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MOTTO 

 

“Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang melewatkanku tidak akan 

pernah menjadi takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah 

melewatkanku” 

(Umar bin Khattab) 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengatahui pengaruh media maze angka terhadap 

kemampuan mengenal lambang bilangan anak kelompok B di TK Putra Talang Kapuk Lahat. 

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk untuk membantu anak dalam mengenal lambang bilangan 

dengan menggunakan media maze angka. Metode penelitian yang digunakan adalah Pre-

Eksperimen dengan desain One Shot Case Study dan teknik Purposive Sampling. Sampel yang 

diteliti berjumlah 15 anak. Penelitian ini menggunakan 3 tahap prosedur penelitian meliputi: tahapan 

persiapan, tahapan pelaksanaan, dan tahapan akhir. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu observasi dan dokumentasi. Observasi dilakukan secara observasi tersetruktur 

dengan menggunakan format checklist. Hasil nilai tes akhir menunjukkan nilai rata-rata sebesar 79,2 

kemudian dilakukan perhitungan uji-t yang memperoleh nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢n𝑔 sebesar 2,62 dibandingkan 

dengan nilai 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 sebesar 1,76 yang artinya 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 2,62 ≥ 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 1,76 maka 𝐻0 ditolak dan 𝐻𝑎 
diterima. Dengan demikan dapat disimpulkan bahwa media maze angka memiliki pengaruh terhadap 

kemampuan mengenal lambang bilangan anak kelompok B di TK Putra Talang Kapuk Lahat. 

 

Kata Kunci : Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan, Media Maze Angka, Anak Usia Dini 
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ABSTRACT 

 

This study was conducted to know the effect of number maze media on the ability to recognize the 

number symbols of group B children at TK Putra Talang Kapuk Lahat. The benefit of this research 

is to help children recognize number symbols by using number maze media. The research method 

used is Pre-Experiment with One Shot Case Study design and Purposive Sampling technique. The 

sample studied amounted to 15 children. This research uses 3 stages of research procedures 

including the preparation stage, the implementation stage, and the final stage. Data collection 

techniques used in this study are observation and documentation. The observation was carried out 

by structured observation using a checklist format. The results of the final test showed an average 

value of 79,2 then a t-test calculation was carried out which obtained a 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢n𝑔 value of 2.62 

compared to a 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 value of 1.76 which means 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 2.62 ≥ 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 1.76 then 𝐻0 is rejected 

and 𝐻𝑎 is accepted. Thus it can be concluded that the number maze media influences the ability to 

recognize the number symbols of group B children at TK Putra Talang Kapuk Lahat 

 

Keywords: Ability to Recognize Number Symbols, Number Maze Media, Early Childhood 
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1.1 Latar Belakang 

Anak usia dini adalah anak yang berada pada rentang usia sejak lahir hingga 

usia enam tahun, dengan memiliki sikap yang unik, peniru, egosentris serta 

memiliki rasa ingin tahu yang tinggi. Menurut pendapat (Maghfiroh et al., 2018) 

bahwa anak usia dini adalah anak yang berusia 0-6 tahun, pada usia ini anak akan 

mengalami pertumbuhan dan perkembangan yang sangat pesat bagi kehidupan 

selanjutnya.  Masa anak usia dini bisa disebut dengan golden age atau masa 

keemasan, karena pada masa ini anak sangat penting diberikan stimulasi untuk 

mengoptimalkan pertumbuhan dan perkembangan pada anak, dimana pada masa ini 

dalam kehidupan manusia hanya satu kali dan tidak dapat terulang kembali. 

Undang-undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional Pasal 1, 

butir 14 menyatakan bahwa Pendidikan anak usia dini (PAUD) adalah suatu upaya 

penyelenggaraan dan pembinaan yang ditujukan bagi anak sejak lahir sampai 

dengan enam tahun yang dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan 

untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan baik jasmani maupun rohani, 

agar mempersiapkan ke jenjang pendidikan lebih lanjut (Arifudin, 2021:15). 

Pendidikan Anak Usia Dini menurut (Saputra, 2018) terletak pada jenjang 

Pendidikan dasar yang merupakan suatu upaya yang ditujukan kepada anak dari 

usia sejak lahir hingga enam tahun, yang dilakukan dengan pemberian stimulasi. Di 

Lembaga Pendidikan anak usia dini guru harus dituntut dalam mengembangkan 

potensi anak, sehingga anak nantinya dapat menghadapi persoalan-persoalan yang 

kreatif. Selain itu guru tidak hanya memberikan ilmu tetapi juga memperhatikan 

hal-hal seperti perilaku dan kemampuan yang sesuai terhadap tahapan 

perkembangan anak. Sejalan dengan pendapat (Supeningsih, 2021:96) Pendidikan 

Anak Usia Dini memegang peranan yang sangat penting karena merupakan 

Pendidikan yang fundamental bagi seseorang pada awal kehidupan mereka. 

Berdasarkan Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia Nomor 137 Tahun 2014 pasal 10 ada enam aspek yang perlu 

dikembangkan pada anak usia dini, yaitu nilai agama dan moral, kognitif, fisik 

motorik, bahasa, sosial emosional, dan seni. Keenam aspek tersebut sangat penting 

untuk dikembangkan sejak dini. Umumnya anak usia dini masih melihat segala 
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sesuatu secara utuh yang dimana pembelajaran masih bergantung pada objek 

konkrit dan pengalaman yang dimiliki, sehingga guru harus menciptakan situasi 

dan kondisi lingkungan belajar yang menarik agar anak memiliki pengalaman yang 

nyata dan terlibat langsung dengan media pembelajaran yang digunakan oleh 

karena itu peran pendidik sangat penting dalam menciptakan pengalaman belajar. 

Dalam Pendidikan anak usia dini, keberhasilan pelaksanaan proses pembelajaran 

sangat tergantung pada media yang digunakan. 

Tingkatan pencapaian pada anak berbeda-beda, ada anak yang tingkat 

pencapain perkembangannya sesuai dengan tahapan usianya dan ada juga yang 

belum sesuai dengan tahapan usianya, namun demikian anak harus melalui tahapan 

perkembangannya secara optimal. Salah satu kemampuan yang akan dibahas dalam 

penelitian ini adalah perkembangan kognitif anak, salah satunya kemampuan 

mengenal lambang bilangan.  

Kemampuan mengenal lambang bilangan menurut (Weni, 2018) adalah 

kemampuan penting bagi anak-anak untuk mengenali simbol-simbol bilangan. 

Mengenal simbol bilangan merupakan dasar dari matematika. Anak dikatakan 

dapat mengenal lambing bilangan dengan baik apabila anaktidak hanya sekedar 

mengingatnya, tetapi juga mengetahui dan mengenal lambang bilangan tersebut. 

Sejalan dengan pendapat (Slamet, Suyanto yang dikutip oleh Weni, 2018: 158) 

bahwa lambang bilangan merupakan simbol dari nilai suatu angka, lambang 

bilangan yang berupa simbol-simbol akan memudahkan dalam melakukan operasi 

bilangan angka.  

Peraturan Menteri Pedidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 

137 tahun 2014 tentang standar nasional pendidikan anak usia dini menyatakan 

bahwa ruang lingkup yang harus dikuasai dalam kemampuan kognitif anak 

khususnya anak PAUD usia 5-6 tahun salah satunya adalah belajar memecahkan 

masalah. Tingkat pencapaian perkembangan pemecahan masalah anak usia 5-6 

tahun antara lain: (1) mengenal lambang bilangan; (2) memecahkan masalah 

sederhana dalam kehidupan sehari-hari; (3) menunjukan sikap kreatif dalam 

menyelesaikan masalah; dan (4) merepresentasikan berbagai macam benda dalam 

bentuk gambar atau tulisan. Peraturan Menteri tersebut dapat disimpulkan bahwa 
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kemampuan kognitif memecahkan masalah anak usia 5-6 tahun harus dapat 

mencakup keempat hal tersebut, yang bertujuan agar anak mampu mengetahui 

pengetahuan umum dan sains, konsep warna, ukuran, bentuk dan pola, konsep 

bilangan, lambang bilangan dan huruf.  

Kemampuan mengenal lambang bilangan pada penelitian ini adalah 

kemampuan atau keterampilan yang dimiliki anak untuk mengenal unsur-unsur 

penting bilangan seperti menulis lambang bilangan, menghitung jumlah benda yang 

sesuai dengan bilangan, dan mencocokan jumlah benda dengan bilangan. Media 

pembelajaran menjadi aspek terpenting dalam kegiatan pembelajaran di sekolah, 

agar kegiatan pembelajaran menjadi efektif dan anak yang diberikan stimulus 

dengan media yang tepat akan lebih mudah merangsang kedalam otaknya. 

Pemilihan jenis media perlu disesuaikan dengan aspek yang akan digunakan, salah 

satunya peneliti menggunakan media Maze untuk mengenalkan lambang bilangan 

kepada anak. (Dianmarta dan Sulthoni, 2018) menjelaskan bahwa Maze dalam 

bahasa inggris artinya membingungkan. Di Indonesia maze disebut dengan labirin. 

Maze adalah sebuah media yang memiliki jalur-jalur yang saling menghubungkan. 

Jalur pada maze ini biasanya berbelok-belok dan ada juga jalur yang buntu ataupun 

jalur yang mempunyai halangan.  

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan di TK Putra Talang Kapuk Lahat 

pada tanggal 10 April 2023, 13 April 2023, 17 April 2023 di kelompok B dikelas 

B3 terdapat 15 anak,  ditemukannya suatu permasalahan yaitu pada saat proses 

pembelajaran guru hanya memberikan soal bilangan yang tertera di papan tulis dan 

memberikan contoh bagimana permasalahan tersebut agar selasai dengan 

menggunakan media seadanya, sehingga pada saat proses pembelajaran kurangnya 

pemahaman anak dalam memecahkan soal bilangan tersebut, dan terdapat anak 

yang belum mampu mengenal lambang bilangan. Dari 15 anak pada kelompok B 

dikelas B3 terdapat 7 anak yang masih terbalik dalam menulis angka serta belum 

mampu menghubungkan bilangan dengan lambang bilangan, sedangkan 3 anak 

belum bisa menulis angka secara urut, dan 5 anak lainnya sudah menulis angka 

dengan baik. Sedangkan dalam menyebutkan lambang bilangan 1-10 TK Putra 

Talang Kapuk Lahat Kelompok B sudah cukup baik. 
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Perkembangan dalam mengenal lambang bilangan yang rendah terjadi 

karena kurangnya ketersediaan alat permainan edukatif di sekolah yang dapat 

menunjang kegiatan pembelajaran. Dengan melihat permasalahan tersebut, peniliti 

mencoba memberikan media maze angka pada anak kelompok B dengan harapan 

media maze angka ini dapat mempengaruhi kemampuan anak dalam mengenal 

lambang bilangan.  

Hasil penelitian relevan dari beberapa penelitian sebelumnya, seperti 

penelitian yang dilakukan oleh Khoirun Nisak Agustika pada tahun 2021 yang 

berjudul “ Pengaruh Alat Permainan Edukatif Maze Angka Terhadap Kemampuan 

Berhitung Anak Kelompok B di TK Dharma Wanita Kedungwilut”. Penelitian ini 

menunjukkan bahwa pemberian perlakuan berupa media Maze angka dapat 

berpengaruh terhadap kemampuan berhitung anak kelompol B di TK Dharma 

Wanita Kedungwilut “telah terbukti”. Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh 

Alfian Dianmarta dan Sulthoni pada tahun 2018 yang berjudul “ Media Maze Angka 

untuk Meningkatkan Kemampuan Mengenal Bilangan Siswa Tunagrahita”. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa kemampuan mengenal bilangan siswa 

tunagrahita pada kategori kurang, hasil rata-rata pretest sebesar 54. Kemampuan 

mengenal bilangan siswa tunagrahita pada kategori sangat baik. Hasil rata-rata 

postest sebesar 81. Maka hasilnya telah terbukti pada anak tunagrahita melalui 

media maze angka. 

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk mengkaji dan 

menindak lanjuti kemampuan mengenal lambang bilangan anak kelompok B di TK 

Putra Talang Kapuk Lahat memberikan stimulus dengan alat permainan edukatif 

berupa Maze angka yang disesuaikan dengan tahapan usia. Maka peneliti 

melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Maze Angka Terhadap 

Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan Anak Kelompok B di TK Putra Talang 

Kapuk Lahat” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan permasalahan 

dalam penelitian adalah “apakah ada pengaruh pada media Maze Angka terhadap 
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kemampuan mengenal lambang bilangan anak kelompok B di TK Putra Talang 

Kapuk Lahat?” 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuannya adalah untuk mengetahui pengaruh media Maze Angka 

terhadap kemampuan mengenal lambang bilangan anak Kelompok B di TK Putra 

Talang Kapuk Lahat. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1. Manfaat Teoritis 

  Manfaat yang akan diperoleh dari penelitian ini sebagai bahan acuan 

atau referensi, sehingga penelitian ini juga dapat menjadi tolak ukur dalam 

melakukan penelitian selanjutnya. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Guru 

Penelitian ini dapat menjadi sumber inspirasi dalam pembelajaran untuk 

meningkatkan proses belajar – mengajar. 

2. Bagi Peserta Didik 

Penelitian ini diharapkan dapat membantu anak dalam mengenal lambang 

bilangan dengan menggunakan media Maze Angka. 

3. Bagi Sekolah 

Dapat dijadikan sebagai salah satu acuan dalam meningkatkan mutu 

pembelajaran pada jenjang anak usia dini. 
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