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ABSTRAK 

Penelitian ini berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis Epubee Maker Materi 

Nisan Kuno di Komplek Pemakaman Ki Marogan Untuk Pembelajaran Sejarah di 

SMA Negeri 1 Indralaya”. Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini ialah 

bagaimana mengembangkan e-modul berbasis ePUBee Maker yang valid dan 

efektif untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya. Tujuan penelitian 

ini ialah untuk mengembangkan e-modul berbasis ePUBee Maker yang valid dan 

memiliki dampak efektivitas untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 

Indralaya. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan 

menggunakan model Alessi & Trollip. Kevalidan e-modul divalidasi oleh empat 

ahli, yaitu ahli materi, ahli media, ahli bahasa, dan ahli desain pembelajaran. 

Kevalidan materi memiliki nilai sebesar 4,70 dengan kategori sangat valid, 

kevalidan media memiliki nilai sebesar 4,00 dengan kategori valid, kevalidan 

bahasa memiliki sebesar 4,22 dengan kategori sangat valid, dan kevalidan desain 

pembelajaran sebesar 4,82 dengan kategori sangat valid. Secara keseluruhan hasil 

dari uji alpha mendapatkan nilai rata-rata 4,43 dengan kategori sangat valid. 

Pengaruh e-modul berbasis ePUBee Maker untuk pembelajaran sejarah di SMA 

Negeri 1 Indralaya terlihat pada peningkatan hasil belajar peserta didik sebelum dan 

sesudah menggunakan e-modul pada tahap uji coba lapangan sebesar 50,84% 

dengan N-gain sebesar 0,80. Hal ini menunjukkan e-modul berbasis ePUBee Maker 

Materi Nisan Kuno di Komplek Pemakaman Ki Marogan untuk pembelajaran 

sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya memiliki nilai valid dan efektivitas. 

Kata Kunci: Pengembangan, e-modul, ePUBee Maker, nisan kuno, valid, efektif 
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ABSTRACT 

This research is entitled "The Development of E-Module Based on Epubee Maker 

Ancient Tombstone Material in Ki Marogan Cemetery Complex for History 

Learning at SMA Negeri 1 Indralaya". The formulation of the problem in this 

research was how to develop a valid and effective ePUBee Maker-based e-module 

for history learning at SMA Negeri 1 Indralaya. The purpose of this research was 

to develop e-modules based on ePUBee Maker that are valid and have an effective 

impact on history learning at SMA Negeri 1 Indralaya. This research was a 

development research using the Alessi & Trollip model. The validity of the e-

module was validated by four experts, namely material experts, media experts, 

linguists, and learning design experts. Material validity had a value of 4.70 with a 

very valid category, media validity had a value of 4.00 with a valid category, 

language validity has 4.22 with a very valid category, and learning design validity 

was 4.82 with a very valid category. Overall, the results of the alpha test got an 

average score of 4.43 with a very valid category. The influence of ePUBee Maker-

based e-modules for history learning at SMA Negeri 1 Indralaya could be seen in 

the increase in student learning outcomes before and after using e-modules in the 

field trial stage by 50.84% with an N-gain of 0.80. This showed that the e-module 

based on ePUBee Maker Ancient Tombstone Material at the Ki Marogan Cemetery 

Complex for historical teaching at SMA Negeri 1 Indralaya had valid value and 

effectiveness. 

Keyword: Development, e-module, ePUBee Maker, tombstone, valid, effective 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 
 

Pendidikan merupakan sarana untuk mengembangkan potensi yang ada dalam 

diri manusia dengan landasan pengetahuan, keterampilan, serta kepribadian 

(Nurkholis, 2013:34). Untuk meningkatkan kualitas kehidupan bangsa perlu adanya 

pendidikan agar terjadi perubahan kearah yang lebih baik. Dengan adanya 

pendidikan diharapkan mampu membentuk karakter dari manusia untuk memahami 

dan membedakan baik buruknya yang terjadi didalam kehidupan masyarakat 

(Rulianto & Hartono, 2018:128). 

Pendidikan di Indonesia sekarang dihadapkan pada tantangan kualitasnya dan 

persaingan global yang semakin pesat, adanya tantangan tersebut menjadi 

permasalahan bagi pendidikan Indonesia. Permasalahan yang akan ditimbulkan 

memiliki pengaruh besar dalam kualitas pendidikan saat ini. Hal ini harus menjadi 

perhatian khusus bagi bangsa Indonesia, dikarenakan kualitas manusia yang 

dibentuk sangat dipengaruhi oleh pendidikan (Kurniawati, 2022:2).  

Oleh karena itu, pendidikan harus mengalami kemajuan untuk menghadapi 

tantangan yang akan datang. Kemajuan yang terjadi dalam bidang pendidikan 

juga disebabkan adanya perkembangan teknologi, karena dasar dari pendidikan 

ialah suatu kegiatan komunikasi yang terjalin antara pendidik dan peserta didik saat 

proses pembelajaran dengan memuat informasi-informasi dalam pendidikan 

(Husaini, 2014:2).  

Pemanfaatan teknologi pada bidang pendidikan dapat memudahkan proses 

pembelajaran. Teknologi dapat menjadi sarana atau alat untuk pelaksanaan 

pembelajaran (Lestari, 2018:95). Lajunya perkembangan teknologi memberikan 

perubahan yang besar dalam dunia pendidikan. Adanya pemanfaatan teknologi 

dapat dijadikan sebagai suatu sistem pemrosesan untuk mendukung kegiatan 

pembelajaran yang aktif, eksplorasi, dan konstruksi pengetahuan dari peserta didik. 
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Selain itu, dapat mempermudah komunikasi jarak jauh dan berbagi informasi atau 

data antara pendidik dan peserta didik (Hidayat & Khotimah, 2019:10). 

Tantangan selanjutnya yang muncul karena adanya kemajuan teknologi dan 

perkembangan di dunia pendidikan ialah fenomena globalisasi. Era globaliasi 

menjadi suatu realitas yang pasti dihadapi oleh masyarakat, terjadinya perubahan 

secara cepat menyebabkan timbulnya berbagai dampak globalisasi. Munculnya 

tantangan tersebut membuat pendidikan menjadi terlibat dan dituntut untuk dapat 

ikut serta dan memberikan kontribusi yang berpengaruh besar terhadap persoalan 

tersebut (Rusniati, 2015:108-109).  

Pendidikan bukan hanya menghasilkan kecerdasan, tetapi harus sepadan 

dengan budi pekerti dan nilai karakter yang baik. Masalah globalisasi yang muncul 

akan menjadi semakin kompleks, maka akan banyak dampak yang timbul baik 

postif ataupun negatifnya (Sulhan, 2018:160). Selain itu, arus globalisasi yang 

muncul akibat dari perkembangan zaman saat ini sangat berpengaruh kepada 

karakter peserta didik. Dampak yang muncul lebih banyak yang dinilai kurang baik 

sehingga mempengaruhi karakter dari peserta didik tersebut. Namun, dampak 

tersebut harus dapat diselesaikan (Susilo & Isbandiyah, 2019:172).  

Salah satu upaya yang tepat untuk mengatasi tantangan yang muncul akibat 

dari globalisai diantaranya dengan melestarikan dan mengembangkan potensi 

sejarah. Dalam upaya mengembangkan dan melestarikan potensi sejarah, lembaga 

pendidikan mempunyai peran dalam menjaga eksistensi budaya dan nilai-nilai 

sejarah sesuai dengan mata pelajaran yang berkaitan. Pembelajaran sejarah 

memiliki tujuan yang tercantum sesuai dengan UU Pendidikan Nasional yang 

mampu memberikan arahan serta pembangunan bagi bangsa (Permana, 2020:10).  

Peranan penting pembelajaran sejarah salah satunya dapat memperkuat 

identitas bangsa. Pembelajaran sejarah tidak hanya seputaran pengetahuan yang 

didalamnya terdapat cerita mengenai peristiwa dimasa lampau, tetapi sejarah adalah 

suatu keterampilan dalam berpikir sebagaimana peserta didik diharapkan mampu 

memperbaiki peristiwa yang terjadi dimasa lampau dengan melihat keadaan yang 

terjadi saat ini, sehingga waktu yang akan datang dapat terbangun dengan baik 

(Fatmawati, 2021:2).  
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 Pembelajaran sejarah juga dapat menambah pemahaman peserta didik 

bagaimana cara menelaah suatu hubungan yang berkaitan dengan kehidupan pada 

diri sendiri, masyarakat, ataupun bangsanya. Dengan begitu peserta didik dapat 

memiliki kesadaran sejarah dan memiliki cara berpikir yang lebih kritis (Asmara, 

2019:107). Agar dapat memahami identitas bangsa, keikutsertaan peserta didik 

melalui lingkungan yang berada disekitarnya dapat memudahkan peserta didik 

dalam memahami serta mengetahui makna pada setiap peristiwa.  

Upaya menambah kesadaran sejarah bagi peserta didik dapat dimulai dengan 

memberikan pembelajaran sejarah lokal terlebih dahulu. Sejarah lokal merupakan 

peristiwa pada masa lampau yang terjadi dikelompok masyarakat yang dipengaruhi 

pada kondisi geografis yang terbatas. Ruang lingkup sejarah lokal berkaitan dengan 

unsur wilayah, waktu, dan masyarakat yang berada di dalamnya. Dengan demikian, 

sejarah lokal mencakup lingkungan yang ada disekitar wilayah tersebut (Permana, 

2020:20-21).  

Pembelajaran sejarah lokal sangat penting dikarenakan dapat menumbuhkan 

rasa kepedulian dan kecintaan terhadap kedaerahan mereka. Selain itu, dapat 

mencari tahu mengenai apa yang pernah terjadi pada masa lampau disuatu daerah 

(Novandri, 2013:7). Pembelajaran sejarah lokal diharapkan mampu mewujudkan 

kegiatan belajar yang dapat menarik minat peserta didik karena peritiwa yang 

terjadi berada disekitar mereka (Hardi & Basri, 2019:209). 

Oleh karena itu, pengembangan kurikulum untuk sejarah lokal perlu dilakukan. 

Pengembangan kurikulum adalah sebuah tahapan yang disusun secara terencana 

yang bersifat kompleks, yang didalamnya berisi mengenai penilaian kebutuhan, 

penetapan hasil belajar, serta mempersiapkan pembelajaran agar memenuhi tujuan 

pembelajaran (Wijayanti, 2017:55). Dengan demikian, pembelajaran sejarah lokal 

menjadi tugas utama bagi guru sejarah pada proses pembelajaran. Dengan 

memberikan pembelajaran sejarah lokal dapat mempermudah peserta didik untuk 

mempelajari realitas masa lalu yang terjadi pada bangsanya. 

Terdapat beberapa tantangan yang dihadapi oleh pendidik dalam memberikan 

pembelajaran sejarah lokal, yakni sumber sejarah lokal yang sedikit, alokasi waktu, 

dan kurangnya inovatif dalam memberikan fasilitas kepada peserta didik. 
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Kurangnya budaya literasi pada sejarah lokal akan mendorong timbulnya 

permasalahan yang dihadapi oleh pendidik dan peneliti (Krismawati et al., 

2018:357). Oleh karena itu, pendidik memiliki peranan untuk memberikan materi 

sejarah lokal terutama di wilayah Sumatera Selatan. 

Sumatera Selatan mempunyai catatan peristiwa masa lalu yang cukup panjang, 

sehingga untuk memberikan pembelajaran sejarah lokal masih terbatas karena 

kurangnya sumber dan waktu. Peserta didik seharusnya dapat memahami materi 

sejarah lokal terutama mengenai bukti peninggalan proses Islamisasi di Sumatera 

Selatan. Salah satu peninggalan yang perlu diketahui oleh peserta didik yaitu Nisan 

Kuno di Komplek Pemakaman Ki Marogan. Adapun alasan utama ialah diharapkan 

peserta didik dapat memahami dan memaknai proses masuknya Islam di Sumatera 

Selatan. Oleh sebab itu, pendidik perlu mengembangkan dan menyajikan materi 

Nisan Kuno di Komplek Pemakaman Ki Marogan dengan bentuk bahan ajar yang 

lebih efektif. 

Observasi awal dilakukan di SMA Negeri 1 Indralaya, peneliti memilih sekolah 

tersebut karena telah menerapkan pembelajaran yang sesuai peraturan 

Kemendikbud. Observasi awal ini dilaksanakan untuk memperoleh data awal 

sebagai gambaran dalam menganalisis kebutuhan peserta didik untuk 

pengembangan bahan ajar. Data awal yang didapatkan peneliti bahwa SMA Negeri 

1 Indralaya memiliki kriteria yang dapat mendukung penelitian yakni SMA Negeri 

1 Indralaya sudah menerapkan Kurikulum Merdeka sebagai pedoman belajar. 

Kemudian SMA Negeri 1 Indaralaya mempunyai fasilitas pembelajaran yang sudah 

lengkap. 

 Peneliti melakukan observasi di kelas X SMA Negeri 1 Indralaya melalui 

penyebaran angket Google Form dan wawancara. Berdasarkan pada data awal yang 

telah diperolah dengan pengisian angket Google Form oleh peserta didik kelas X, 

88,9% peserta didik menanggapi bahwa buku cetak dari kemendikbud menjadi 

sumber yang sering digunakan untuk pembelajaran sejarah. Kemudian 91,4% 

peserta didik menanggapi bahwa sumber belajar sejarah yang dibutuhkan sekarang 

adalah modul yang interaktif. 
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 Peserta didik yang mengharapkan modul mudah dipahami, serta memuat 

gambar dan berwarna sebanyak 88,6%, sedangkan 11,4% peserta didik 

menginginkan modul yang tidak berwarna, mudah dipahami dan tidak terlalu 

banyak memuat gambar. 77,1% peserta didik merasa kesulitan untuk memahami 

materi sejarah lokal dikarenakan keterbatasan dari sumber-sumber sejarah lokal. 

85,7% peserta didik merasa tertarik untuk mempelajari materi mengenai salah satu 

bukti peninggalan proses Islamisasi di Sumatera Selatan yaitu Nisan Kuno di 

Komplek Pemakaman Ki Marogan.   

 Peneliti juga melakukan wawancara kepada pendidik mengenai pembelajaran 

sejarah lokal di sekolah. Pendidik beranggapan bahwa kesulitan untuk memberikan 

pembelajaran sejarah lokal dikarenakan keterbatasan waktu dan sumber. Selain itu, 

pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya hanya menggunakan buku cetak 

dari Kemendikbud. Berdasarkan pernyataan tersebut, diperlukan adanya inovasi 

baru pada bahan ajar agar pembelajaran sejarah dapat lebih efektif.  

Hasil analisis kebutuhan melalui pengisian angket Google Form dan 

wawancara, peneliti menemukan masalah pembelajaran sejarah lokal di SMA 

Negeri 1 Indralaya. Dengan demikian, peneliti memberikan solusi untuk melakukan 

pengembangan bahan ajar dengan bentuk e-modul berbasis ePUBee Maker yang 

diharapkan mampu menjawab keinginan peserta didik. Dari hasil analisis 

kebutuhan, peserta didik merasa tertarik untuk mempelajari sejarah lokal dengan 

materi Nisan Kuno di Komplek Pemakaman Ki Marogan. 

Pengembangan e-modul telah berhasil dibuktikan dengan adanya penelitian 

terdahulu. Pengembangan e-modul yang pernah dilakukan oleh Rana Yolanda 

(2021) yang berjudul “Pengembangan Modul Elektronik berbasis Flip Pdf Pro 

Mata Pelajaran Sejarah Indonesia Untuk Madrasah Aliyah”. Penelitian tersebut 

memperoleh data hasil praktikalitas dari peserta didik dengan skor 3,55 dalam skala 

4 dengan katagori sangat praktis. Dapat disimpulkan bahwa modul sejarah 

Indonesia yang dikembangkan dapat memudahkan peserta didik untuk 

memperlajari setiap kompetensi yang dicapai. 

Selanjutnya pengembangan e-modul pernah dilakukan oleh Dina Nur 

Shabrina (2021) dengan judul “Pengembangan E-Modul Berbasis EPUB Pada 
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Mata Pelajaran Korespondensi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik”. 

Penelitian merupakan jenis penelitian pengembangan. Kemudian produk yang telah 

selesai diujicobakan pada siswa kelas X SMA PGRI 2 Malang. Berdasarkan hasil 

uji coba tersebut, peserta didik memperoleh hasil belajar dengan rata-rata 84,4% 

sedangkan peserta didik yang menggunakan e-modul berbasis EPUB diperoleh nilai 

rata-rata 75%. Hasil tersebut menunjukkan adanya peningkatan pemahamanan 

peserta didik menggunakan e-modul berbasis EPUB. 

Pengembangan e-modul juga pernah dilakukan oleh Rafita Arni (2021) dalam 

jurnal yang berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis Electronic Publication 

(EPUB) Pada Materi Struktur dan Fungsi Jaringan Tumbuhan Kelas XI IPA MAN 

1 Padang Panjang”. Penelitian ini menerapkan model 4-D yakni, pendefinisian 

(define), perancangan (design), pengembangan (develop), dan penyebaran 

(disseminate). Adapun instrumen penilaian produk berupa lembar uji validitas 

untuk keperluan validasi e-modul. Rata-rata dari semua aspek memperoleh nilai 80% 

yang dikategorikan valid. 

Berdasarkan dari beberapa penelitian diatas, terdapat perbedaan dari penelitian 

yang akan dikembangkan adalah peneliti akan mengembangkan e-modul dengan 

menggunakan software ePUBee Maker yang diharapkan mampu membangkitkan 

motivasi dalam belajar. Materi yang dikembangkan pada penelitian ini yakni 

mengenai Nisan Kuno di Komplek Pemakaman Ki Marogan, materi ini berkaitan 

dengan bukti peninggalan proses Islamisasi yang dibuat dalam ruang lingkup lebih 

kecil yaitu wilayah Sumatera Selatan. Dengan demikian, peserta didik diharapkan 

dapat memahami bagaimana sejarah Proses Islamisasi di Sumatera Selatan. 

 Latar belakang dalam tulisan ini menjadi dasar bagi peneliti dalam melakukan 

pengembangan e-modul yang dapat membantu kegiatan pembelajaran peserta didik 

ataupun pendidik, sehingga menghasilkan sebuah produk untuk menyelesaikan 

masalah pembelajaran sejarah. Dari penjelasan tersebut peneliti mengambil topik 

penelitian yang berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis ePUBee Maker Materi 

Nisan Kuno Di Komplek Pemakaman Ki Marogan untuk Pembelajaran Sejarah di 

SMA Negeri 1 Indralaya”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang diatas terdapat permasalahan dalam penelitian ini 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis ePUBee Maker pada materi 

nisan kuno di Komplek Pemakaman Ki Marogan yang valid untuk 

pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya ? 

2. Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis ePUBee Maker pada materi 

Nisan Kuno di Komplek Pemakaman Ki Marogan yang efektif untuk 

pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya ? 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

 Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian pengembangan ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Untuk mengembangkan e-modul berbasis ePUBee Maker pada materi nisan 

kuno di komplek pemakaman Ki Marogan yang valid untuk pembelajaran 

sejarah di SMA Negeri 1 Indaralaya. 

2. Untuk mengembangkan e-modul berbasis ePUBee Maker pada materi nisan 

kuno di komplek pemakaman Ki Marogan yang efektif untuk pembelajaran 

sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi manfaat sebagai berikut :  

1. Bagi Peserta didik  

Penggunaan e-modul ini diharapkan dapat menambah motivasi dan minat 

peserta didik dalam mempelajari sejarah lokal. 

2. Bagi Pendidik  

Dengan adanya penggunaan e-modul ini diharapkan dapat membantu dan 

memudahkan guru sejarah dalam menyampaikan materi sejarah. 

3. Bagi sekolah 
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Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumber 

informasi serta menambah bahan ajar yang valid bagi SMA Negeri 1 

Indralaya. 

4. Bagi Peneliti Lain 

Penelitian ini dapat digunakan sebagai rujukan dalam melakukan penelitian 

pengembangan bahan ajar pada mata pelajaran sejarah. 
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