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MOTTO 

Sesungguhnya Allah tidak akan merubah keadaan nasib sesuatu kaum sehingga 

mereka merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. 

(Q.S Ar-Rad: 11)



 

x 

 

Universitas Sriwijaya 

 

 



 

 

 

 

Universitas Sriwijaya 



 

 

 

 

Universitas Sriwijaya 

 



 

 

 

 

Universitas Sriwijaya 

 



 

 

 

 

Universitas Sriwijaya 

 



 

 

 

 

Universitas Sriwijaya 

 



 

 

 

 

Universitas Sriwijaya 



 

 

 

 

Universitas Sriwijaya 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Pendidikan dapat diibaratkan sebagai pondasi bagi berdirinya suatu bangsa dan negara. 

Pendidikan sebagai sebuah pondasi akan sangat mempengaruhi segala aspek kehidupan di negara 

tersebut. Tak dapat dipungkiri bahwa, bangsa yang besar dan maju tentu akan memprioritaskan 

dan memperhatikan secara penuh aspek pendidikannya (Rohman, 2016: 51). Di Indonesia, maksud 

pendidikan tertuang dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional. Pendidikan merupakan sarana yang ditujukan untuk menjadikan  individu menjadi 

manusia yang lebih berkualitas sesuai dengan tujuan pendidikan nasional. Adapun tujuan 

pendidikan nasional adalah untuk mengembangkan potensi yang ada pada peserta didik agar dapat 

berpikir secara rasional dan berakhlak mulia sesuai dengan nilai-nilai yang terkandung dalam 

Pancasila. Manusia yang terdidik akan mampu memberikan pengaruh besar baik bagi dirinya 

sendiri, bagi kehidupan bermasyarakat dan kehidupan berbangsa dan bernegara.  

 Hasil studi  dari Programmefor International Student Assesment (PISA) tahun 2018 

meyatakan bahwa prestasi yang dicapai peserta didik mengalami penurunan dibandingkan dengan 

tes PISA pada tahun 2015  (Safitri, 2023: 2). Hal ini juga sejalan dengan data dari World Education 

Rangking yang menyebutkan bahwa Indonesia menempati peringkat 69 dari 75 negara jika dilihat 

dari kualitas sumber daya manusianya. Peringkat ini didasarkan dari aspek membaca, matematika 

dan ilmu pengetahuan (Kurniawan, 2016: 1415). Selaras dengan peringkat pendidikan Indonesia 

dimata dunia, terdapat banyak faktor yang mempengaruhinya mulai dari sarana dan prasarana 

sekolah, lingkungan belajar, kondisi peserta didik, sampai dengan kualitas pendidik. Dalam rangka 

memecahkan masalah-masalah yang menjadi faktor peringkat pendidikan Indonesia, muncul 

sebuah konsep pendidikan yang saat ini dikenal dengan istilah pembelajaran abad 21. 

 Pembelajaran abad-21 merupakan pembelajaran yang berfokus pada persiapan generasi 

manusia Indonesia. Fokus pembelajaran abad 21 ini ditujukan untuk meningkatkan moral, 

intelektual, kemampuan berpikir kritis, kemampuan kreatif, kemampuan menkonstruksi, 

kemampuan memecahkan masalah sampai dengan kemampuan penguasaaan materi pembelajaran  
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dengan baik (Syahputra, 2018: 1277). Kemampuan-kemampuan tersebut pada dasarnya 

merupakan implikasi dari masyarakat yang semakin hari semakin berkembang. Perkembangan 

dimulai dari masyarakat primitif, agraris, industri sampai dengan masyarakat informatif seperti 

sekarang ini. Masyarakat informatif ditandai dengan masyarakat yang telah mampu memberi dan 

mendapatkan informasi tanpa batas, dimanapun dan kapanpun.  

 Dalam pengimplementasiannya, konsep pembelajaran abad 21 diadopsi dari kurikulum 

2013. Kurikulum 2013 sendiri merupakan kurikulum yang mengacu pada dua konsep utama, yaitu 

pendekatan saintifik dan penilaian autentik. Pendekatan saintifik merupakan pendekatan yang 

ditujukan agar peserta didik mampu berpikir secara ilmiah dan pembelajaran dilaksanakan dengan 

prosedur mengamati, menanya, mengeksplorasi, mengasosiasi dan mengkomunikasikan atau yang 

lebih dikenal dengan prosedur pembelajaran 5M. Sedangkan pendekatan saintifik merupakan 

pendekatan yang ditujukan untuk menilai dan mengukur hasil peserta didik secara signifikan. 

Adapun hasil yang dinilai dan diukur meliputi aspek afektif, kognitif dan psikomotorik (Andrian 

& Rusman, 2019: 15). Dengan demikian, maka dapat disimpulkan bahwa pembelajaran abad 21 

merupakan sebuah sistem pendidikan yang mengadopsi sistem pada kurikulum 2013, dimana 

aspek kognitif, afektif dan psikomotorik serta pendidikan karakter pada peserta didik sangat 

ditekankan.  

 Pendidikan karakter merupakan salah satu upaya yang dilakukan guna menghadapi 

berbagai macam tantangan pergeseran karakter yang dihadapi saat ini. Pembentukan karakter 

seseorang dapat dicapai dalam sebuat habit atau kebiasaan (Komara, 2018: 18).  Dalam hal ini, 

sekolah memiliki peran penting dalam mengembangkan proses pendidikan karakter. Berdasarkan 

gerakan PPK (Penguatan Pendidikan Karakter) yang dicanangkan oleh Kementerian Pendidikan 

dan Kebudayaan RI terdapat lima nilai utama karakter pendidikan yaitu religius, nasionalis, 

mandiri,gotong royong dan integritas. Kelima nilai utama karakter pendidikan tersebut diupayakan 

untuk mencapai sistem pendidikan abad 21 yang ideal. 

 Pendidikan abad 21 muncul di era revolusi industri. Era ini ditandai dengan seluruh aspek 

kehidupan yang terhubung dengan teknologi, tak terkecuali aspek pendidikan (Effendi & Wahidy, 

2019: 125). Berbagai macam stakeholders pendidikan harus mampu memanfaatkan dan 

menggunakan teknologi dalam pembelajaran. Guru merupakan stakeholders yang paling berperan  
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penting dalam tercapainya sebuah proses pembelajaran. Oleh karena itu, guru dituntut untuk 

senantiasa berbenah dan ‘melek’ akan teknologi guna mengikuti perkembangan zaman.  

 Guru sebagai salah satu stakeholders yang berperan penting dan strategis dalam 

mewujudkan misi pendidikan dan pengajaran di sekolah, juga harus mampu menciptakan suasana 

pembelajaran yang kondusif yang mampu memotivasi peserta didik melaksanakan kegiatan secara 

optimal di dalam kelas. Tugas seorang guru sebagai pendidik dan pengajar dalam menciptakan 

peserta didik yang berkualitas tentu sejalan dengan kekompleksan tujuan pendidikan yang kita 

punya (Alwi, 2017: 146). Guru harus mempunyai kemampuan dalam melakukan kegiatan 

pembelajaran yang baik dan berkualitas, serta memiliki kemampuan softskill dan hardskill lainnya. 

Berbagai macam kemampuan guru ini berpengaruh terhadap proses dan hasil belajar peserta didik. 

Oleh karena itu, guru yang memiliki peran penting dalam proses pembelajaran harus terus 

melakukan perbaikan-perbaikan, mulai dari model pembelajaran, metode yang digunakan, 

penggunaan sumber belajar dan penggunaan media pembelajaran. 

 Penerapan model pembelajaran abad 21 menekankan pada model pembelajaran inkuiri, 

discovery learning, case based learning, problem based learning, dan project based learning. 

Model-model pembelajaran yang dipraktekkan oleh guru di dalam pembelajaran dapat 

mengkonstruksi pengetahuan dan meningkatkan kemampuan analisis peserta didik. Penggabungan 

antara model-model pembelajaran dengan teknologi akan membangun kreativitas dan inovasi 

peserta didik (Rahayu, dkk., 2022: 2103). Dalam pengimplementasiannya, model-model 

pembelajaran yang diterapkan oleh guru membutuhkan media yang dijadikan sebagai perantara 

dalam menyampaikan materi pembelajaran ke peserta didik. 

Penerapan penggunaan media pembelajaran dalam sebuah model pembelajaran  di 

sinkronkan dengan kebutuhan dan keinginan peserta didik. Mengingat bahwa media memiliki 

peran penting dalam upaya mencapai tujuan pembelajaran. Media merupakan bagian yang tidak 

dapat dipisahkan  dari proses pendidikan di sekolah (Abdullah, 2016: 36). Selain itu, dalam 

pengimplementasiannya, penggunaan media pembelajaran yang beragam juga ikut berperan dalam 

mencapai tujuan pembelajaran. Secara umum, terdapat tiga kategori media pembelajaran. Ketiga 

katergori tersebut yaitu media audio, visual dan audio-visual. 
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Video Blog (vlog) merupakan media berbasis audio visual yang saat ini sedang ramai 

diminati oleh berbagai macam kalangan, mulai dari anak-anak, remaja, hingga orang dewasa. Vlog 

merupakan representasi dari sebuah video yang memiliki tema tertentu dan objek tertentu untuk 

kemudian dikemas semenarik mungkin dan diunggah di YouTube (Cahyani & Sari, 2020: 74). 

Zaman semakin berkembang pun teknologi semakin maju, saat ini konten / isi vlog tak hanya 

memuat tentang video travelling, video beauty and fashion ataupun video kegiatan sehari-hari 

melainkan video-video yang berisi konten edukasi pula. Saat ini, vlog dapat dijadikan sebagai 

sebuah wadah penunjang pembelajaran, yaitu sebagai media pembelajaran berbasis teknologi.  

Media pembelajaran video blog (vlog) diharapkan mampu meningkatakan hasil belajar 

peserta didik. Mengingat bahwa pemanfaatan media pembelajaran vlog sejalan dengan tuntutan 

zaman yang mengedepankan aspek teknologi informasi dan komunikasi. Selain daripada itu, vlog 

merupakan media yang sesuai dengan minat dari peserta didik yang dikenal sebagai generasi pro 

gadget. Media pembelajaran vlog ini juga dapat diterapkan pada mata pelajaran sejarah, salah 

satunya pada materi kehidupan masa pra-aksara di Indonesia. Zaman pra-aksara atau zaman 

sebelum mengenal tulisan dikenal sebagai zaman permulaan munculnya sebuah peradaban yang 

meninggalkan berbagai peninggalan-peninggalan yang masih dapat ditemui hingga saat ini 

(Rohman, 2018: 134) . Salah satu peninggalan yang masih dapat ditemui di Kabupaten Lahat yaitu 

peninggalan pada zaman megalitikun (batu besar) yang dikenal dengan nama Situs Megalitikum 

Tinggi Hari. Dalam hal ini, vlog sebagai media pembelajaran akan merekonstruksi video maupun 

gambar pada situs megalitikum untuk kemudian disunting dan menghasilkan sebuah vlog yang 

diharapkan mampu menambah pengetahuan dan meningkatakan hasil belajar peserta didik. 

Media pembelajaran berbasis video blog (vlog) sebelumnya sudah pernah diteliti dan 

diterapkan oleh beberapa peneliti lain, antara lain skripsi oleh Ita Nur’Aini mahasiswa Universitas 

Islam Negeri Maulana Malik Ibarahim yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Vlog Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran SKI Di MAN 1 

Malang. Pada penelitian ini diperoleh hasil bahwa media pembelajaran SKI berbasis vlog diketahui 

mencapai tingkatan sangat valid, sehingga hal tersebut berarti bahwa media pembelajaran berbasis 

vlog layak digunakan dalam proses pembelajaran khususnya di MAN 1 Malang.  
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Selain daripada itu, media pembelajaran berbasis video blog (vlog) juga pernah diteliti oleh 

Zakiyah Yuliya Zulfa mahasiswa Universitas Darul Ulum Lamongan yang dituangkan dalam bentuk 

artikel yang berjudul Peningkatan Hasil Belajar Materi Pendidikan Agama Islam dengan Media 

Pembelajaran Berbasis Video Blogging (VLOG) (Studi Materi Makanana Halal dan Haram Kelas 

8 SMP Negeri 4 Lamongan). Pada penelitian ini diperoleh hasil bahwa terdapat peningkatan hasil 

belajar peserta didik kelas 8 SMP Negeri 4 Lamongan. Hal ini dibuktikan dengan perolehan rata-

rata nilai peserta didik yang mengalami peningkatan dengan predikat B (baik) setelah 

menggunakan media pembelajaran berbasis vlog.   

Berdasarkan hasil observasi berupa penyebaran angket berbentuk google form kepada 

peserta didik kelas X SMA Negeri 4 Lahat, didapatkan informasi bahwa media pembelajaran yang 

sering digunakan oleh guru sejarah di sekolah tersebut adalah powerpoint dan buku cetak dari 

kemendikbud yaitu masing-masing memperoleh persentase sebanyak 44,4%. Penggunaan media 

power point dan buku cetak dari kemendikbud secara terus menerus ini dirasa akan memberikan 

kejenuhan bagi peserta didik dan berakibat pada tidak tersampaikannya materi dan tujuan 

pembelajaran.  

Fakta lain yang peneliti dapatkan, sebanyak 83,3% peserta didik tidak mengetahui apa 

saja situs-situs megalitikum di Kabupaten Lahat. Hal ini disebabkan oleh peserta didik yang tidak 

pernah berkunjung ke situs-situs tersebut, jikalau pun ada, peserta didik berkunjung ke situs 

tersebut saat mereka duduk di bangku SD dan SMP. Peserta didik yang tidak pernah berkunjung 

ke situs-situs megalitikum di Kabupaten Lahat memiliki berbagai macam alasan, hasil penyebaran 

angket google form menyatakan rata-rata disebabkan karena jarak situs tersebut yang jauh, waktu 

yang tidak memungkinkan dan juga biaya  yang dibutuhkan untuk menuju lokasi situs tersebut. 

Selain daripada itu, potensi yang terdapat pada SMA Negeri 4 Lahat juga ikut menjadi alasan 

dalam mendukung proses pembelajaran berupa LCD proyektor yang mumpuni dan dapat 

dimanfaatkan lebih lanjut.  

Berdasarkan uraian tersebut, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan 

menerapkan media pembelajaran video blog(vlog) berbasis aplikasi VN (VlogNow) pada Situs 

Megalitikum Tinggi Hari dan ingin melihat apakah terdapat pengaruh atau tidak terhadap hasil 

belajar peserta didik. Oleh karena itu, peneliti mengangkat judul “PENGARUH MEDIA  
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PEMBELAJARAN VIDEO BLOG (VLOG) BERBASIS APLIKASI VN (VLOGNOW) PADA 

SITUS MEGALITIKUM TINGGI HARI TERHADAP HASIL BELAJAR PESERTA 

DIDIK KELAS X SMA NEGERI 4 LAHAT”.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Apakah ada pengaruh media pembelajaran video blog (vlog) berbasis aplikasi VN 

(VlogNow) pada Situs Megalitikum Tinggi Hari terhadap hasil belajar peserta didik kelas X SMA 

Negeri 4 Lahat? 

2. Apakah tidak ada pengaruh media pembelajaran video blog (vlog) berbasis aplikasi VN 

(VlogNow) pada Situs Megalitikum Tinggi Hari terhadap hasil belajar peserta didik kelas X SMA 

Negeri 4 Lahat? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengetahui apakah ada pengaruh media pembelajaran video blog (vlog) berbasis 

aplikasi VN (VlogNow) pada Situs Megalitikum Tinggi Hari terhadap hasil belajar peserta didik 

kelas X SMA Negeri 4 Lahat. 

2. Untuk mengetahui apakah tidak ada pengaruh media pembelajaran video blog (vlog) 

berbasis aplikasi VN (VlogNow) pada Situs Megalitikum Tinggi Hari terhadap hasil belajar peserta 

didik kelas X SMA Negeri 4 Lahat. 

 

1.4 Manfaat 

 Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat secara teoritis maupu secara 

praktis. Secara teoritis, hasil penelitian ini dapat memberikan pengetahuan tambahan tentang  
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pengaruh media pembelajaran video blog (vlog) berbasis aplikasi VN (VlogNow) pada Situs 

Megalitikum Tinggi Hari dan nantinya dapat menjadi rujukan bagi peneliti-peneliti lainnya untuk 

melakukan penelitian yang berkaitan. Selain itu, manfaat secara praktis adalah sebagai berikut : 

1.  Bagi peneliti : dapat  menambah pengetahuan peneliti tentang pengaruh media pembelajaran 

video blog (vlog) berbasis aplikasi VN (VlogNow) terhadap hasil belajar peserta didik. 

2. Bagi peserta didik : dapat menambah wawasan dan pengetahuan peserta didik tentang Situs 

Megalitikum Tinggi Hari di Kabupaten Lahat serta dapat meningkatkan minat peserta didik dalam 

belajar. 

3. Bagi guru : dapat memotivasi guru untuk senantiasa mengasah kemampuan berkreatifitas dalam 

memanfaatkan media pembelajaran sehingga mampu menarik minat peserta didik, mampu 

mewujudkan proses pembelajaran yang lebih efektif .  

4. Bagi sekolah : sebagai masukan dan rujukan bagi sekolah yang bersangkutan dalam mengambil 

kebijakan dalam penerapan media dalam proses pembelajaran, sehingga mampu menghasilkan 

lulusan yang berkualitas. 
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