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RINGKASAN

PERILAKU REMAJA MENGGUNAKAN JUDI ONLINE DI
KELURAHAN BUKIT LAMA KOTA PALEMBANG

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis perilaku remaja dalam menggunakan
judi online di Kelurahan Bukit Lama, Kota Palembang. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian kualitatif dengan mengambil informasi dari 11
orang informan yang terdiri dari remaja yang menggunakan judi online dan
informan pendukung sebagai tambahan memperkuat data dalam penelitian di
kelurahan tersebut. Data diperoleh melalui observasi, wawancara mendalam dan
dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa remaja yang menggunakan
judi online memiliki perilaku yang bervariasi, mulai dari penggunaan yang
sesckali hingga kecanduan. Beberapa faktor yang mempengaruhi remaja dalam
menggunakan judi online termasuk rasa penasaran dalam diri, lingkungan sosial,
teman sebaya dan sosial media. Remaja yang menggunakan judi online cenderung
mengalami masalah prilaku atau psikologis seperti menutup diri, kecanduan
dalam bermain, sulit mengontrol emosi, bahkan melakukan kenakalan remaja.
Oleh karena itu, diperlukan upaya untuk meningkatkan kesadaran masyarakat
tentang dampak negatif dari judi online pada remaja, dan perlunya pengaturan
yang lebih ketat dalam hal penggunaan judi online.

Kata Kunci : Judi Online, Perilaku, Remaja.
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SUMMARY

THE BEHAVIOR OF ADOLESCENTS USING ONLINE GAMBLING IN
THE BUKIT LAMA SUB-DISTRICT, PALEMBANG CITY

This study aims to analyze the behavior of adolescents in using online gambling
in the Bukit Lama Village, Palembang City. This study uses qualitative research
methods by collecting information from 11 informants consisting of youth who
use online gambling and supporting informants as an additional strengthening of
the data in research in the sub-district. Data obtained through observation, in-
depth interviews and documentation. The results of the study show that
adolescents who use online gambling have a variety of behaviors, ranging from
occasional use to addiction. Several factors influence adolescents in using online
gambling including curiosity within themselves, social environment, peers and
social media. Teenagers who use online gambling tend to experience behavioral
or psychological problems such as self-closing, addiction in playing, difficulty
controlling emotions, and even committing juvenile delinquency. Therefore,
efforts are needed to increase public awareness about the negative effects of
online gambling on adolescents, and the need for stricter regulations regarding the
use of online gambling.

Keywords : Adolescent, Behavior, Online Gambling.
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Banyak hal diciptakan oleh manusia yang didorong oleh tingkat kreativitas
manusia sehingga terciptanya penemuan-penemuan baru terutama dibidang
teknologi. Salah satu ciptaan produk manusia adalah Internet. Kemajuan teknologi
infomasi dan komunikasi tersebut yang mengakibatkan terjadinya revolusi interaksi
sosial. Menurut Soekanto (2012) interaksi sosial adalah syarat utama terciptanya
aktivitas-aktivitas sosial. Terdapat dua syarat utama dalam sebuah interaksi sosial,
yaitu kontak sosial dan komunikasi.

Perkembangan internet saat ini sangat membatu seseorang sehingga mereka
dapat berkomunikasi dengan mudahnya tanpa harus adanya pertemuan secara
langsung atau komunikasi jarak jauh. Hal tersebut merupakan dampak positif bagi
seseorang yang menggunakan media teknologi internet dengan bijak. Tetapi dengan
adanya perkembangan internet yang semakin lama semakin canggih, banyak
masyarakat khususnya anak muda telah menyalagunakannya. Menurut Stever
(1972) kemajuan infrastruktur transportasi serta telekomunikasi, termasuk
munculnya telegraf dan internet, merupakan faktor utama dalam globalisasi yang
semakin mendorong saling ketergantungan dalam kegiatan ekonomi dan budaya.
Mereka yang awalnya menggunakan Internet hanya untuk mengakses tentang
informasi pembelajaran, game dan sosial media, selanjutnya karena rasa
keingintahuan para anak muda tersebut mulai ada yang mengakses permainan judi
online. Menurut Kartono (2014) perjudian adalah pertaruhan dengan sengaja yaitu
mempertaruhkan satu nilai atau sesuatu yang dianggap bernilai dengan menyadari
adanya resiko dan harapan-harapan tertentu pada peristiwa-peristiwa permainan,
pertandingan, perlombaan, dan kejadian-kejadian yang tidak atau belum pasti
hasilnya. Yang termasuk dalam perjudian adalah taruhan atas hasil pertandingan
atau permainan lainnya, yang tidak diadakan oleh mereka yang juga bertanding atau
bermain, serta semua taruhan lainnya (R Sugandhi, 1981: 321).

Akses bermain judi online dengan mudahnya tanpa ada batasan usia mulai dari

anak-anak hingga orang dewasa membuat judi online tersebut sangat digandrungi
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masyarakat khususnya anak muda saat ini dan banyaknya stitus yang menawarkan
permainan judi onl/ine terkadang memberikan akses akun premium bagi pengguna
pertamanya. Maksud dari akun premium yaitu memberikan iming-iming
kemenangan dengan jaminan 100% bagi penggunanya. Bukan hanya karena
mudahnya akses dalam permainan judi online tersebut tetapi dengan taruhan yang
kecil mereka bisa mendapatkan keuntungan yang sangat besar tanpa harus bekerja
keras hanya jika mereka memenangkan permainan judi on/ine tersebut. Ada banyak
permainan yang ditawarkan dalam situs judi on/ine antara lain judi bola, poker, slot,
ceme, tembak ikan, domino kiu-kiu, gaplek dan masih banyak yang lainnya.
Pengguna akun bebas memilih permainan mana saja yang ingin dimainkan dengan
minimal taruhan terkecil biasanya Rp. 250 rupiah. Dengan hanya modal yang
sekecil itu pemain bisa mendapat untung ratusan ribu hingga jutaan bahkan puluhan
juta rupiah jika mereka beruntung.

Permainan judi online saat ini dapat dikatakan menjadi ladang pencarian dan
tren baru bagi anak muda ditengah kemajuan teknologi saat ini. Mereka dapat
bermain di Hp maupun laptop tanpa adanya persyaratan wajib bagi pemain yang
ingin bergabung. Pemain yang memenangkan permainan judi online menerima
uang kemenangan dalam bentuk transaksi elektronik yang dapat dicairkan dengan
menggunakan aplikasi dana, ovo, ataupun rekening bank. Dengan adanya
kemuduhan-kemudahan yang ditawarkan tersebut merupakan cara menarik orang-

orang untuk ikut bermain judi online.

Gambar 1.1
Permainan Judi Online
o ¥

Sumber : Google gambar (2022)
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Dari gambar 1.1 diatas menunjukkan bahwa seseorang yang sedang mengakses
situs judi online dan dialam situs tersebut terdapat beberapa game yang dapat
dimainkan.

Awalnya remaja hanya mencoba-coba sesekali mengikuti taruhan judi online
karena rasa penasaran mereka, tetapi pada akhirnya mereka akan kecanduan jika
sudah menang sekali saja. Sebagian besar permainan online hampir selalu
berdampak negatif baik secara sosial, psikis, dan fisik sehingga menyebabkan
munculnya kecanduan bermain permainan online (Soleman, 2008: 31). Secara
sosial mereka yang kecanduan bermain judi online akan mengalami kerenggangan
dalam berhubungan dengan keluarga maupun teman sekitar. Secara piskis pikiran
mereka akan terganggu akibat memikirkan permainan judi online tersebut dan
membuat pekerjaan mereka dapat terganggu bahkan sulit berkonsentrasi bahkan
dapat mengakibatkan sikap acuh terhadap lingkungan sekitar. Apa lagi jika mereka
kalah dalam berjudi dan membuat emosi mereka tidak stabil. Pada dasarnya
perjudian merupakan hal yang sangat bertentangan dengan norma-norma yang ada
di masyarakat, baik itu norma Agama, moral, kesusilaan maupun hukum.
Perjudianpun dapat membawa dampak yang buruk bagi mental seseorang dan
kondisi ekonomi orang tersebut karena mereka dapat berbuat tindakan kriminalitas
jika mereka sudah terlalu candu bermain judi online.

Tindak kriminalitas yang disebabkan oleh judi online di Sumatera selatan
seperti yang dikutip dalam berita “Tribunnews.com” Rabu, 6 Januari 2021. Remaja
19 Tahun melakukan 50 kali tindakan kriminal penjambretan dan penodongan
dengan senjata tajam hingga melukai para korban. Para pelaku sering beraksi
disekitaran daerah Kertapati dan berjumlahkan 3 orang yang mana 2 orang sebagai
jadi eksekutor dan 1 orang yang membawa kendaraan. Uang dari hasil tindakan
tersebut dibagi 3 dan mereka gunakan untuk bermain judi dan pelaku terancam 7
tahun penjara. Dari beberapa sumber yang didapatkan oleh peneliti, ada beberapa
macam tindak pidana perjudian yang ada di Sumatera Selatan. Maka dari itu peneliti
membuat bagan tindak pidana perjudian serta jumlah pelakunya yang dilakukan

dalam rentang 1 tahun terakhir.
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Diagram 1.1

Data Pelaku Judi Online di Sumatera selatan

Data pelaku perjudian di Sumatera selatan
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Sumber : Diolah oleh peneliti (2022)

Menurut diagram 1.1 dapat dilihat bahwa para pelaku perjudian perjudian di
Sumatera selatan masih sangat tinggi, khususnya pada kategori judi sabung ayam
yang mencapai 47 pelaku dalam rentang waktu 1 tahun terakhir.

Kelurahan Bukit Lama merupakan bagian dari Kecamatan Ilir Barat 1 yang
berada dikota Palembang. Berikut merupakan data tingkat kepadatan penduduk di
Kelurahan Bukit Lama menurut Badan Pusat Statistik (BPS) Kota Palembang.

Tabel 1.1
Data Jumlah Penduduk Kecamatan Ilir Barat Satu Tahun 2021

Penduduk
Desa/Kelurahan . .
Laki-Laki Perempuan Jumlah/Total
(1) ) A3) “4)

1. Bukit lama 20.946 21.098 42.044
2. Dua-Puluh-Enam Ilir 2.556 2.668 5.224
3. Lorok pakjo 15.036 14.981 30.017
4.  Demang-Lebar daun 11.350 11.708 23.058
5. Bukit baru 13.148 12.955 26.103
6. Siring agung 10.525 10.637 21.162

Ilir Barat Satu 73.561 74.047 147.608

Sumber : Palembangkota.bps.go.id (2021)
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Dari tabel 1.1 diatas dapat dilihat bahwa Kelurahan Bukit lama memiliki
jumlah penduduk yang paling banyak diantara kelurahan yang lainnya dengan total
penduduk 42.044 jiwa yang mana laki-laki sebanyak 20.946 jiwa dan perempuan
21.098 jiwa. Data tersebut didapat dari Badan Pusat Statistik (BPS) Kota
Palembang tahhun 2021.

Pengangkatan judul prilaku judi online untuk melihat keadaan yang terjadi
pada lingkungan remaja yang sudah kecanduan dalam bermain judi online tersebut,
bagaimana respon mereka terhadap perilaku remaja dalam bermain judi online serta
apa saja faktor yang mempengaruhi remaja bermain judi online tersebut kususnya
pada remaja yang berdomisisli di Kelurahan Bukit Lama karena lokasi tersebut
terdapat beberapa pusat pendidikan mulai dari SMA hingga jenjang perguruan
tinggi.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan maka peniliti dapat
menemukan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana perilaku remaja menggunakan judi online di Kelurahan Bukit

Lama Kota Palembang ?
2. Apa faktor-faktor remaja mengakses permainan judi online ?

1.3 Tujuan Penelitian

1.3.1 Tujuan Umum
Secara umum penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana perilaku
remja menggunakan judi online serta apa saja faktor yang mempengaruhi
remaja mengakses judi online di Kelurahan Bukit Lama.
1.3.2 Tujuan Khusus
1. Untuk mengetahui bagaimana perilaku remaja yang bermain judi
online.

2. Untuk mengetahui faktor-faktor penyebab remaja megakses judi online.
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1.4.2

1.4 Manfaat Penelitian

1.4.1 Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis penelitian ini diharapkan sebagai alat pengembang ilmu
pengetahuan serta memberikan gambaran referensi bagi penelitian selanjutnya
dan bermanfaat dalam ilmu sosiologi khususnya masalah sosial.
Manfaat Praktis
1. Bagi Pemerintah
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan serta saran bagi
pemerintah untuk mengatur kebijakan dalam mengakses situs khususnya
permainan judi online sehingga para remaja tidak terkena dampak negatif dari
permainan judi online tersebut karena kemudahan dalam mengakses situs
permainan judi online.
2. Bagi Masyarakat
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi pengetahuan kepada
masyarakat terkait pentingnya peran orang tua dalam mengawasi anaknya
sehingga tidak mudah terpengaruh oleh dunia luar yang membawa dampak

negatif bagi anak tersebut.
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