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PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN
APLIKASI DORATOON PADA MATERI MENULIS TEKS
PERSUASI PESERTA DIDIK KELAS VIII SMP NEGERI 56
PALEMBANG

Oleh:
Adella Rira Salsabillah
NIM 06021381924055
Pembimbing: Dr. Santi Oktarina, M.Pd

Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

ABSTRAK

Penelitian dan pengembagan video pembelajaran telah dilakukan pada materi
menulis teks persuasi di kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang. Penelitian dan
pengembangan ini bertujuan untuk mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan
guru dan peserta didik, rancangan media, dan hasil validasi ahli terhadap
video pembelajaran menggunakan aplikasi doratoon pada materi menulis teks
persuasi peserta didik kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian dan pengembang (Research And
Development) dengan menggunakan model pengembangan Alessi dan Trollip.
Teknik pengumpulan data pada penelitian ini yaitu berupa wawancara, angket
analisis kebutuhan, dan lembar penilaian validasi. Penilaian validasi dinilai
oleh tiga ahli yang meliputi aspek materi, bahasa, dan media. Berdasarkan
hasil validasi oleh para ahli, video pembelajaran menggunakan aplikasi
doratoon ini dapat dikategorikan sangat layak.

Kata-kata kunci: penelitian pengembangan, video pembelajaran, aplikasi
doratoon, teks persuasi.
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DEVELOPMENT OF LEARNING VIDEOS USING THE
DORATOON APPLICATION ON THE MATERIAL OF
WRITING PERSUASIVE TEXTS FOR STUDENTS IN CLASS
VHI SMP NEGERI 56 PALEMBANG

ABSTRACT

Research and development of learning videos has been conducted on the material of
writing persuasive texts in class VIII SMP Negeri 56 Palembang. This research aims
to describe the results of the needs analysis of teachers and students, media design,
and the results of expert validation of learning videos using the doratoon application
on the material of writing persuasive texts for students in class VIII SMP Negeri 56
Palembang. This study uses a research and development method using the Alessi and
Trollip development model. Data collection techniques in this study were interviews,
needs analysis questionnaires, and validation assessment sheets. The validation
assessment was assessed by three experts covering aspects of material, language, and
media. Based on the results of validation by experts, this learning video using the
doratoon application can be categorized as very feasible.

Keywords: development research, learning video, doratoon application, persuasive

text.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi memegang peranan penting dalam dunia pendidikan. Seiring
berkembangnya teknologi, perlunya seorang pendidik memanfaatkannya dengan
lebih kreatif dan inovatif guna menciptakan sebuah proses pembelajaran yang lebih
interaktif dan berdaya guna. Pemanfaatan teknologi bisa dilakukan guru dengan
membuat sebuah media pembelajaran yang menarik. Media pembelajaran merupakan
sarana efektif yang sangat menunjang proses pembelajaran untuk meningkatkan
minat peserta didik dalam menguasai pembelajaran. Pendapat tersebut diperkuat oleh
pernyataan Magdalena dkk. (2021) bahwa penggunaan media pembelajaran yang
menarik dalam menyampaikan materi dapat menambah minat dan motivasi peserta
didik dalam proses pembelajaran. Menurut Susanti dkk. (2022) pentingnya
penggunaan media pembelajaran karena proses pembelajaran tidak akan berjalan
maksimal tanpa adanya media pembelajaran.

Peserta didik sekolah menengah pertama merupakan peralihan dari sekolah
dasar yang tentu saja masih menyukai konsep bermain. Maka guru perlu
memanfaatkan media pembelajaran yang efektif sesuai dengan kondisi. Hamid dkk.
(2020) menjelaskan bahwa terdapat berbagai jenis media pembelajaran yang dapat
digunakan dan didesain berdasarkan kebutuhan guru, salah satunya media berbasis
audio-visual. Video pembelajaran merupakan bentuk media pembelajaran berbasis
audio visual. Selaras dengan pendapat Farida dkk. (2022), media pembelajaran yang
menjadi salah satu inovasi dalam pemanfaatan teknologi multimedia adalah media
pembelajaran dalam bentuk video animasi. Tentu saja pemanfaatan video animasi ini
akan membuat pembelajaran terkesan lebih menarik sehingga dapat merangsang
perhatian dan pemikiran peserta didik terhadap materi yang disajikan.



Salah satu materi yang terdapat pada kurikulum 2013 dalam mata pelajaran
Bahasa Indonesia kelas VIII SMP, yaitu materi menulis teks persuasi. Teks persuasi
merupakan teks yang berisi ajakan atau bujukan yang didalamnya juga terdapat
berbagai pernyataan untuk mendorong seseorang menuruti harapan dan keinginan
penulis (Kosasih, 2017). Berdasarkan Kompetensi Dasar (KD) 4.14 “Menyajikan teks
persuasi (saran, ajakan, arahan, dan pertimbangan) secara tulis dan lisan dengan
memperhatikan struktur, kebahasaan, atau aspek lisan" artinya peserta didik harus
benar-benar memahami struktur dan kebahasaan teks persuasi yang nantinya akan
menjadi acuan dalam menulis sebuah teks persuasi.

Berdasarkan hal tersebut, peneliti melakukan wawancara terhadap peserta
didik kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang. Berdasarkan hasil wawancara bersama
narasumber terdapat pernyataan bahwa dalam kegiatan pembelajaran Bahasa
Indonesia, menulis merupakan suatu pembelajaran yang cukup sulit. Media yang
digunakan guru kurang menarik dan metode yang digunakan juga kurang bervariasi
sehingga menimbulkan rasa bosan. Hal tersebut membuat peserta didik menjadi sulit
untuk memahami materi karena proses pembelajaran terasa kurang menyenangkan.

Untuk memastikan sekaligus mengkonfirmasi informasi yang disampaikan
peserta didik terkait permasalahan yang dialami, peneliti juga melakukan wawancara
bersama salah satu guru Bahasa Indonesia di SMP Negeri 56 Palembang, Ibu Risa
Mareta Andriani S.Pd. Beliau menyatakan bahwa memang benar antusias peserta
didik selama pembelajaran menulis terbilang sangat kurang, salah satunya menulis
teks persuasi. Menurut peserta didik mereka sulit menyusun teks berdasarkan struktur
teks persuasi, sehingga menyebabkan mereka menjadi bingung saat akan mulai
menulis. lbu Risa juga berpendapat bahwa kurangnya antusias tersebut karena
penggunaan media yang digunakan kurang menarik bagi peserta didik. Media yang
digunakan pada saat proses pembelajaran berupa papan tulis, buku teks, dan
terkadang menggunakan media powerpoint. Keterbatasan sarana dan prasana juga
menjadi hambatan dalam proses pembelajaran. Ketersediaan proyektor yang terbatas

membuat guru sulit untuk menggunakan media pembelajaran seperti powerpoint. Hal



itu tentu saja dapat meningkatkan kejenuhan dan rasa bosan bagi peserta didik yang
menyebabkan kurangnya antusias peserta didik dalam pembelajaran serta membuat
peserta didik sulit untuk memahami materi. Ibu Risa juga menyatakan sangat ingin
melakukan inovasi terhadap pembelajaran, namun keterbatasan pengetahuan
teknologi menjadi penyebabnya. Selain itu, kurangnya latihan dan evaluasi dalam
menulis membuat peserta didik kesulitan dalam menuangkan pemikirannya. Menulis
kerap dianggap sulit oleh peserta didik sehingga menyebabkan pembelajaran menulis
juga sulit untuk di ajarkan, khususnya pada tingkatan sekolah menengah pertama.
Graves (dikutip Trismanto, 2017) menyatakan bahwa yang membuat seseorang tidak
mau atau sulit untuk menulis, yaitu karena pengalaman belajar menulis di sekolah
yang kurang memotivasi dan merangsang minat.

Berdasarkan hasil wawancara, adapun poin permasalahan yang peneliti ambil,
sebagai berikut: (1) Penggunaan media dan metode pembelajaran yang kurang
menarik sehingga membuat peserta didik kurang antusias dan sulit memahami materi;
(2) Peserta didik perlu pembaharuan terhadap media pembelajaran, dan latihan
evaluasi menulis yang harus dilakukan berulang-ulang; (3) belum ada kegiatan
penelitian yang melakukan pengembangan video pembelajaran animasi di sekolah ini.
Dari ketiga masalah inilah yang juga turut menjadi alasan mengapa peneliti harus
melakukan penelitian di SMP Negeri 56 ini, dan pihak sekolah menerima kegiatan
penelitian yang akan dilaksanakan di sekolah tersebut dengan sangat baik.

Adapun langkah yang dapat dilakukan untuk mengatasi permasalahan-
permasalahan tersebut, yaitu dengan memberikan stimulus berbentuk media
pembelajaran yang dapat menunjang peserta didik agar memiliki motivasi dalam
menulis. Penggunaan media pembelajaran yang lebih inovatif seperti video
pembelajaran berbasis animasi menjadi salah satu solusi dari permasalahan tersebut.
Tentunya, penggunaan media pembelajaran video animasi ini akan membuat
pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga dapat meningkatkan motivasi dan
pemahaman peserta didik dalam proses pembelajaran, serta menjadi alternatif

bantuan pembelajaran bagi guru. Oleh karena itu, peneliti memilih untuk melakukan



pengembangan terhadap video pembelajaran berbasis animasi menggunakan aplikasi
doratoon salah satunya pada materi menulis teks persuasi.

Peneliti memilih aplikasi doratoon, karena doratoon merupakan aplikasi
pembuat video animasi berbasis web yang menyediakan banyak fitur-fitur menarik
yang dapat digunakan seperti template, background, text (untuk menulis teks yang
diinginkan), karakter animasi, voice over (penambahan rekaman suara), props
(properti pendukung), music (penambahan musik), mine (penambahan gambar, video,
audio milik sendiri), lens (untuk menggerakan animasi otomatis zoom in), dan import
PPT. Kelebihan dari aplikasi ini juga dapat mengunggah PPT yang kita buat atau
yang sudah ada, sehingga hanya perlu sedikit mengeditnya agar menjadi lebih
interaktif. Karakter animasi dalam aplikasi ini juga bisa diberi efek gerak, sehingga
membuat video pembelajaran menjadi lebih hidup dan menarik. Dengan video
pembelajaran berbasis doratoon ini guru dapat menampilkan penjelasan mengenai
materi teks persuasi menjadi lebih menarik melalui karakter animasi yang tersedia
didalamnya.

Pada penelitian ini juga memanfaatkan aplikasi liveworksheet sebagai sarana
penempatan video yang dihasilkan, aplikasi liveworksheet ini dipilih karena peneliti
juga akan menyediakan soal latihan atau evaluasi sebagai pemahaman terhadap
materi yang sudah ditampilkan didalam video. Jadi, melalui aplikasi liveworksheet ini
peserta didik dapat megakses video yang dibuat dan mengerjakan soal yang sudah
tersedia melalui gawai masing-masing di aplikasi tersebut. liveworksheet merupakan
aplikasi berbasis web yang dapat mengubah lembar kerja cetak menjadi latihan online
interaktif dan dapat mengoreksi secara otomatis (Nurbayani dkk, 2021). Aplikasi ini
juga menyediakan berbagai jenis bentuk soal yang menarik, dan penggunaan aplikasi
ini sangat mudah diakses oleh peserta didik. Selain itu, penggunaan aplikasi lainnya
seperti canva juga peneliti gunakan dalam penelitian ini untuk mendesain background
pada halaman liveworksheet agar terlihat lebih menarik.

Ada beberapa penelitian yang relevan dengan penelitian yang dilakukan

peneliti, yaitu penelitian oleh Mardita Putri Fauziah dan Mimin Ninawati pada tahun



2022 yang berjudul “Pengembangan Media Audio Visual (Video) Animasi Berbasis
Doratoon Materi Hak dan Kewajiban Penggunaan Sumber Energi Mata Pelajaran
PPKN di Sekolah Dasar” (Fauziah dan Ninawati, 2022). Berdasarkan hasil penilaian
validasi ahli materi memperoleh skor dengan presentase sebesar 97% dengan kategori
sangat baik, validasi kelayakan produk oleh ahli media memperoleh skor presentase
sebesar 81%, dengan kategori sangat baik, dan implementasi pada peserta didik
mendapatkan hasil kualitas media pembelajaran sebesar 91% dengan kategori sangat
baik.

Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh Uni Sofiah pada tahun 2021
dengan judul ‘“Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Dalam
Keterampilan Menulis Teks Prosedur Kompleks Siswa Kelas XI SMA Islam
AlMaarif Singosari” (Sofiah, 2021). Pada penelitian tersebut hasil validasi media
memperoleh skor 77,50%, validasi materi memperoleh skor 94,44%. Dari hasil
validasi ahli media dan ahli materi, media ini dikatakan valid dan bisa
diimplementasikan dengan sedikit revisi.

Beberapa keterbaruan yang terdapat pada penelitian ini, vyaitu (1)
Mengembangkan produk video terhadap materi yang belum digunakan sebelumnya,;
(2) Memanfaatkan aplikasi bantuan liveworksheet sebagai sarana penempatan video
dan latihan/evaluasi pemahaman terhadap materi dan beberapa aplikasi bantuan
lainnya; (3) Aplikasi doratoon belum pernah digunakan dalam pengembangan video
pembelajaran bahasa Indonesia, dan masih terbilang aplikasi baru.

Dengan permasalahan yang ada, maka peneliti akan melakukan penelitian
berjudul “Pengembangan Video Pembelajaran Menggunakan Aplikasi doratoon Pada
Materi Menulis Teks Persuasi Peserta Didik Kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang”.
Melalui penelitian ini, diharapkan dapat menjadi solusi dari permasalahan yang ada,
menjadi referensi dan wawasan baru bagi guru dalam melakukan pemanfaatan
teknologi di era digital ini, serta dapat diterapkan di berbagai sekolah agar kualitas

proses pembelajaran menjadi lebih maju dan berdaya guna.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan penjelasan latar belakang penelitian ini, rumusan masalahnya
yakni sebagai berikut.
1. Bagaimana analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas VIII SMP Negeri
56 Palembang terhadap video pembelajaran menulis teks persuasi
menggunakan aplikasi doratoon?
2. Bagaimana rancangan pengembangan video pembelajaran menggunakan
aplikasi doratoon pada materi menulis teks persuasi peserta didik kelas VIII
SMP Negeri 56 Palembang?
3. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap desain pengembangan video
pembelajaran menggunakan aplikasi doratoon pada materi menulis teks
persuasi peserta didik kelas VII1 SMP Negeri 56 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah sebagai

berikut.

1. Mendeskripsikan analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas VIII
SMP Negeri 56 Palembang terhadap video pembelajaran menulis teks
persuasi menggunakan aplikasi doratoon.

2. Menghasilkan ~ rancangan  pengembangan  video  pembelajaran
menggunakan aplikasi doratoon pada materi menulis teks persuasi peserta
didik kelas VIl SMP Negeri 56 Palembang.

3. Mendeskripsikan hasil validasi terhadap desain pengembangan video
pembelajaran menggunakan aplikasi doratoon pada materi menulis teks

persuasi peserta didik kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang.



1.4 Manfaat Penelitian
1.4.1 Manfaat Teoretis

Secara teoretis, peneliti berharap hasil penelitian ini bermanfaat dalam
menambah ilmu pengetahuan baru tentang pengembangan video pembelajaran
menggunakan aplikasi Doratoon, serta dapat diterapkan di berbagai sekolah guna
menunjang pembelajaran yang lebih bersifat interakif, menarik dan berdaya guna.
1.4.2 Manfaat Praktis

a) Bagi peserta didik, melalui penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk lebih
mudah dalam memahami materi mengenai teks persuasi dan lebih aktif dalam
proses pembelajaran salah satunya menulis.

b) Bagi guru, juga diharapkan bisa menjadi referensi dan sumber bantuan yang
inovatif dan menarik dalam menyampaikan materi mengenai teks persuasi,
serta menjadi motivasi dalam meningkatkan minat peserta didik saat proses
pemahaman materi dan menulis teks persuasi.

c) Bagi sekolah, hasil penelitian ini juga diharapkan bermanfaat menjadi sarana
dalam meningkatkan mutu pembelajaran dengan pemanfaatan teknologi

secara kreatif dan inovatif.
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