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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENULIS 

TEKS PROSEDUR BERBASIS VIDEO ANIMASI CAPCUT 

PADA PESERTA DIDIK KELAS XI SMA NEGERI 20 

PALEMBANG 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) menghasilkan pengembangan media 

pembelajaran menulis teks prosedur berbasis video animasi CapCut untuk peserta 

didik kelas XI di SMA Negeri 20 Palembang; (2) penelitian dilakukan dengan 

metode penelitian dan pengembangan (Research and Development) menggunakan 

model pengembangan yang dikombinasi yaitu model pengembangan Borg dan 

Gall dengan Allesi dan Trollip; (3) mendeskripsikan kebutuhan guru dan peserta 

didik dari hasil wawancara dan analisis kebutuhan terhadap media pembelajaran 

menulis teks prosedur berbasis video animasi CapCut untuk peserta didik kelas XI 

di SMA Negeri 20 Palembang; (4) membuat perancangan desain pengembangan 

dengan membuat flowchart dan storyboard, mempersiapkan materi, semua 

potongan dimuat menjadi utuh, mengembangkan bentuk awal produk, dan uji 

validasi; (5) uji validasi dilakukan oleh ahli media, materi, dan bahasa. Hasil  

validasi ahli media mendapatkan nilai total 77 dengan skor maksimal 85 dengan 

persentase 90,58%. Hasil validasi ahli materi mendapatkan nilai total 55 dengan 

skor maksimal 60 dengan persentase 91,66%. Sedangkan, hasil validasi ahli 

bahasa mendapatkan nilai total 47 dengan skor maksimal 50 dengan persentase 

94%; (6) berdasarkan hasil validator media, materi, dan bahasa pengembangan 

media pembelajaran menulis teks prosedur berbasis video animasi CapCut untuk 

peserta didik kelas XI layak digunakan dalam pembelajaran menulis teks 

prosedur. 

Kata-kata kunci: Pengembangan, video pembelajaran, aplikasi CapCut, materi 

teks prosedur 
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA WRITING PROCEDURE 

TEXT BASED ON CAPCUT ANIMATION VIDEO FOR CLASS XI 

STUDENTS OF SMA NEGERI 20 PALEMBANG 

ABSTRACT 

This study aims to: (1) produce the development of learning media for writing 

procedural text based on CapCut animated video for class XI students at SMA 

Negeri 20 Palembang; (2) the research was conducted using research and 

development methods (Research and Development) using a combined 

development model, namely the Borg and Gall development model with Allesi 

and Trollip; (3) describing the needs of teachers and students from the results of 

interviews and needs analysis of learning media for writing procedural texts based 

on CapCut animated videos for class XI students at SMA Negeri 20 Palembang; 

(4) making development plans by making flowcharts and storyboards, preparing 

materials, loading all pieces as a whole, developing the initial form of the product, 

and validating tests; (5) the validation test is carried out by media, material, and 

language experts. Media expert validation results get a total score of 77 with a 

maximum score of 85 with a percentage of 90.58%. The results of the material 

expert validation get a total score of 55 with a maximum score of 60 with a 

percentage of 91.66%. Meanwhile, the validation results of linguists get a total 

score of 47 with a maximum score of 50 with a percentage of 94%; (6) based on 

the results of the media validator, material, and language for developing learning 

media to write procedural text based on the CapCut animation video for class XI 

students is feasible to use in learning to write procedural text. 

Keywords: Development, learning videos, CapCut applications, procedural text 

materials 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Seiring dengan perkembangan zaman, kini teknologi di Indonesia juga  

memberikan pengaruh yang cukup besar terutama dalam dunia pendidikan. 

Pendidikan adalah senjata yang paling ampuh untuk mengubah dunia maka dari 

itu pendidik dituntut untuk memanfaatkan teknologi digital ke dalam 

pembelajaran. Menurut Hidayat, dkk. (2019:10–15) teknologi digital 

diintegrasikan melalui gambar dan suara yang bergerak, bahasa lisan, dan tulisan, 

serta subjek 3D yang digunakan dalam konteks pendidikan. Perangkat digital juga 

memiliki kemampuan, penggunaan, dan batasan khusus. Menurut Oktarina, dkk. 

(2021:69) di era digital ini guru bukan hanya diharuskan memiliki pengetahuan 

yang luas, kepandaian yang tinggi dalam keilmuan, dan kemampuan dalam 

memilih model, metode, teknik, atau strategi, tetapi juga guru dituntut mampu 

menggunakan dan  mengembangkan teknologi pembelajaran yang inovatif.  

Seperti yang diuraikan Hamzah (2019) dengan adanya teknologi digital ini 

guru dituntut aktif dan kreatif dalam mengajar untuk menciptakan pembelajaran 

yang menyenangkan. Pengembangan di bidang pendidikan perlu untuk dilakukan 

karena variabel pembelajaran memiliki karakter yang berbeda-beda dalam 

implementasi dan kebutuhan. Pembelajaran yang tidak monoton juga perlu 

dilakukan agar peserta didik menjadi lebih mudah memahami materi yang 

disampaikan, salah satunya dalam pembelajaran bahasa Indonesia.  

Berdasarkan pernyataan di atas peneliti sudah melakukan wawancara 

dengan salah satu guru pelajaran Bahasa Indonesia kelas XI di SMA Negeri 20 

Palembang. Hasil yang didapatkan dari wawancara tersebut bahwasanya peserta 

didik kelas XI di SMA Negeri 20 Palembang belum cukup antusias dalam 

menerima pelajaran yang diberikan guru di kelas. Ibu Sri Suratmi, S.Pd. 

mengatakan pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah ini menggunakan acuan 

pada buku cetak sehingga materi cukup dijelaskan dan peserta didik diperintahkan 

menyimak penjelasan dari guru. Setelah penyampaian materi selesai, peserta didik 
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juga diperintahkan membuat kelompok kecil untuk memecahkan permasalah yang 

sedang dipelajari.  

Terlebih lagi pada materi teks prosedur, guru yang belum signifikan 

memberikan contoh konkret serta belum menyajikan rangkaian materi secara 

terperinci, dapat dikatakan menjadi penyebab utama peserta didik belum 

menguasai materi yang sudah diberikan guru. Peserta didik belum maksimal 

dalam menguasai materi teks prosedur, baik dari sruktur serta kaidah kebahasaan, 

terutama dalam menyajikan kegiatan ke dalam bentuk teks. Berdasarkan KBBI 

teks prosedur adalah tahap kegiatan untuk menyelesaikan suatu aktivitas. Astuti 

(2019) mengungkapkan bahwa langkah-langkah yang dilakukan dalam teks 

prosedur yaitu untuk menyelesaikan suatu kegiatan atau memecahkan masalah. 

Dapat disimpulkan bahwa, teks prosedur adalah teks yang memberikan instruksi 

dalam melakukan atau mengerjakan sesuatu. Ciri khas teks prosedur dapat dilihat 

dari bahasanya. Terdapat langkah-langkah yang merupakan panduan untuk 

dilakukan. Terdapat alat dan bahan untuk dipersiapkan sebelum melakukan 

kegiatan, serta aktivitas yang ditulis secara urut.  

Dari pernyataan-pernyataan di atas dapat disimpulkan bahwa kegiatan 

belajar mengajar masih dilakukan secara monoton dan kurang inovatif, sehingga 

membuat peserta didik kurang antusias mengikuti pembelajaran. Permasalahan 

yang peneliti temukan dapat diuraikan sebagai berikut: 1) guru belum 

menyediakan media pembelajaran yang signifikan dalam kegiatan belajar 

mengajar, sehingga pembelajaran menulis teks prosedur dianggap belum cukup 

berhasil, baik dari segi materi maupun dalam membuat data rangkaian kegiatan ke 

dalam bentuk teks; 2) peserta didik memerlukan pembaruan pada media 

pembelajaran menulis teks prosedur. Beberapa uraian permasalahan di atas 

bahwasanya peserta didik kelas XI di SMA Negeri 20 Palembang memerlukan 

pengembangan media pembelajaran yang tepat untuk digunakan dalam 

pembelajaran menulis teks prosedur. 

Video pembelajaran merupakan alat alternatif sebagai sarana pengajaran 

yang dapat diperlihatkan kepada peserta didik dalam menyampaikan materi. 

Video dapat membantu peserta didik yang lemah dan lambat menangkap suatu 
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pesan, dengan adanya video peserta didik dapat dengan mudah menangkap pesan 

yang disampaikan, karena video merupakan kombinasi visual (gambar) dan audio 

(suara). Kegiatan belajar mengajar menggunakan video dapat mengatasi rasa 

bosan peserta didik dalam belajar, dan menjadikan suasana belajar menjadi lebih 

menyenangkan.  

Aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran 

berbasis video animasi yaitu aplikasi CapCut. Alasan peneliti memilih aplikasi 

CapCut ini dikarenakan aplikasi ini merupakan aplikasi khusus untuk mengedit 

video dengan segala fitur yang ada pada aplikasi tersebut. Pembelajaran yang 

biasa dilakukan secara monoton, membuat peneliti memilih aplikasi CapCut 

untuk kegiatan belajar mengajar dalam mata pelajaran bahasa Indonesia 

terkhususnya menulis teks prosedur. Untuk menarik perhatian peserta didik 

peneliti akan menampilkan contoh teks prosedur melalui gambar nyata. 

Contohnya, teks prosedur yang ada di belakang kemasan bumbu soto. media 

pembelajaran berbasis video pembelajaran ini dibuat untuk menarik minat belajar 

dan memotivasi peserta didik untuk aktif dalam mengikuti kegiatan belajar 

mengajar.   

Keterhandalan pengembangan media pembelajaran berbasis video 

pembelajaran menggunakan aplikasi CapCut ini sudah diuji dan terbukti dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran. Keterhandalan tersebut telah dibuktikan 

oleh Pertiwi & Usman (2022) dengan judul penelitian ―Pengembangan Media 

Pembelajaran Video Berbasis Aplikasi CapCut pada Materi Karakteristik 

Geografis Pulau Sumatera Kelas V SD Negeri 01 Pemulutan Barat.‖ Hasil 

penelitian yang didapatkan bahwa produk yang dihasilkan sangat berpengaruh 

untuk keberhasilan peserta didik, dilihat dari skor yang didapatkan mencapai 90%, 

dan skor media mencapai 97,5%. 

Dari penelitian di atas dapat disimpulkan bahwa penelitian dengan judul 

―Pengembangan Media Pembelajaran Menulis Teks Prosedur Berbasis Video 

Animasi CapCut pada Peserta Didik Kelas XI SMA Negeri 20 Palembang‖ perlu 

dilakukan. Adapun kebaruan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 



4 
 

1) Media pembelajaran berbasis video animasi CapCut berfokus untuk menulis 

teks prosedur. 

2) Medio pembelajaran yang dibuat berpadukan animasi, dengan menggunakan 

aplikasi bantuan, yaitu aplikasi yang Zepeto untuk digunakan dalam 

pembuatan animasi seorang guru (pendidik) yang nantinya dibuat untuk 

memaparkan materi pada video pembelajaran.  

3) Materi pembelajaran dalam bentuk video, dapat dilihat kapan saja melalui 

tautan (link) yang akan dibagikan kepada peserta didik.  

Pembuatan media pembelajaran berbasis video animasi CapCut ini 

berdasarkan Kompetensi Dasar (KD) 3.2 ―Menganalisis struktur dan kebahasaan 

teks prosedur‖ dan 4.2 ―Mengembangkan teks prosedur dengan memperhatikan 

hasil analisis terhadap isi, struktur, dan kebahasaan.‖ Peserta didik diharapkan 

dapat lebih memahami serta mampu menjelaskan materi, struktur, kaidah 

kebahasaan, dan dapat menuliskan kegiatan melalui bentuk teks secara kreatif. 

Penelitian ini juga dapat dapat melihat kemampuan peserta didik dalam 

menguasai materi serta melihat seberapa luas ide, wawasan, dan kreatifitas peserta 

didik terhadap materi yang sudah dipelajari. 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dari penelitian 

ini adalah sebagai berikut.  

1) Bagaimana analisis kebutuhan peserta didik dan guru terhadap media 

pembelajaran berupa video animasi CapCut menulis teks prosedur pada  

peserta didik kelas XI SMA Negeri 20 Palembang? 

2) Bagaimana rancangan media pembelajaran berupa video animasi CapCut 

menulis teks prosedur pada  peserta didik kelas XI SMA Negeri 20 

Palembang? 

3) Bagaimana validasi ahli terhadap media pembelajaran berupa video animasi 

CapCut menulis teks prosedur pada peserta didik kelas XI SMA Negeri 20 

Palembang? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut. 

1) Mendeskripsikan analisis kebutuhan peserta didik dan guru terhadap media 

pembelajaran berupa video animasi CapCut menulis teks prosedur pada  

peserta didik kelas XI SMA Negeri 20 Palembang. 

2) Mendeskripsikan rancangan media pembelajaran berupa video animasi 

CapCut menulis teks prosedur pada  peserta didik kelas XI SMA Negeri 20 

Palembang. 

3) Mendeskripsikan validasi ahli terhadap media pembelajaran berupa video 

animasi CapCut menulis teks prosedur pada peserta didik kelas XI SMA 

Negeri 20 Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Secara Teoretis 

Secara teoretis penelitian pengembangan media pembelajaran ini 

diharapkan dapat memberikan sumbangan teori dan masukan mengenai 

pengembangan media pembelajaran berbasis video animasi CapCut untuk menulis 

teks prosedur. Hasil penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi sebuah sarana 

alternatif peserta didik dapat menyajikan secara terperinci struktur dan kaidah 

kebahasaan dalam menulis teks prosedur yang baik dan benar. Penelitian ini juga 

diharapkan dapat digunakan oleh berbagai sekolah untuk menerapkan media 

pembelajaran yang inovatif. 

1.4.2 Secara Praktis 

1) Bagi Peserta didik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi peserta didik, 

yaitu membantu peserta didik memahami materi dengan mudah melalui 

media pembelajaran berbasis video interaktif yang menarik, serta tidak terikat 

pada kelas, tempat, dan waktu.  

2) Bagi Guru 
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Diharapkan penelitian ini dapat memotivasi seorang pendidik untuk 

menggunakan berbagai teknologi dalam pembelajaran. Terkhususnya, 

aplikasi CapCut aplikasi ini dapat digunakan guru untuk mengembangkan 

ide, kreatifitas, dan wawasan dalam kegiatan belajar mengajar sehingga 

pembelajaran tidak terus menerus dilakukan secara monoton dan 

pembelajaran menjadi lebih inovatif.  

3) Bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi dalam melakukan penelitian 

sejenisnya dengan materi yang lainnya, bahkan menambah wawasan peneliti 

dalam bidang ilmu pengetahuan. 
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