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ABSTRAK

Keterbatasan lahan parkir yang tersedia di dalam suatu area parkir merupakan persoalan yang
saat ini dihadapi di kota-kota besar. Sehingga banyak orang berupaya mencari solusi dan
inovasi untuk menyelesaikan masalah tersebut. Untuk mengatasi hal ini, dirancang dan
diimplementasikan suatu aplikasi yang memudahkan pengguna dalam melakukan reservasi
parkir dengan menggunakan Android. Sistem ini bekerja pada Android yang telah memiliki
fitur layanan internet. Input pada aplikasi ini berupa virtual push button pada Android untuk
melakukan reservasi. Aplikasi ini menggunakan ESP 8266 sebagai pengendali utama untuk
mengaktifkan pin pada Arduino Mega 2560 dan virtual LED sebagai indikator bahwa parkir
telah berhasil direservasi. Untuk meminimalisir error saat transmisi data serial digunakan
UART yang memakai satu kabel transmisi. Pada aplikasi ini, dilakukan pengujian respon
waktu saat reservasi untuk menentukan waktu delay. Dari hasil pengujian, dapat diketahui
bahwa waktu delay adalah 1,012s sampai 1,032s. Pada saat uji coba, sistem reservasi ini telah

mampu bekerja dengan melakukan reservasi.

Kata Kunci: Reservasi Parkir, Arduino Mega 2560, ESP 8266, Android, Aplikasi Blynk
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ABSTRACT

CAR PARKING RESERVATION BASED ON ANDROID USING
COMMUNICATION ON BLYNK APPLICATION AND ARDUINO MEGA 2560
( Dismeilinda, 03041381419107, 2018, xiv + 52 Pages + Attachment )

Minimum parking place is available in parking area is a problem that is currently faced
in big cities. So many people try to find solutions and innovations to solve these problems. To
handle it, we design and implementation an application which make the people easier to
reserve parking place with android. This application work in android which have internet
service. The input as a virtual push button in android application to make the reservation. The
application use ESP 8266 as main controller to active pin on Arduino Mega 2560 and virtual
LED as an indicator that parking reservation is successful. This application use UART for
minimizing error at transmission serial data in case only use single transmission cable. and
we did test time reservation response in the application to measure delay. And the result of
the test delay time between 1,012s - 1,032s. During the test, this system has been work as did

reservation.

Keyword: Parking Reservation, Arduino Mega 2560, ESP 8266, Android, Blynk Application
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang pesat saat ini memberikan manfaat yang
positif bagi kehidupan orang banyak. Meningkatnya sarana dan prasarana yang
dibutuhkan masyarakat menyebabkan terciptanya teknologi yang canggih.
Kemajuan teknologi tersebut memasuki segala bidang kehidupan, tidak terkecuali

di dalam dunia transportasi yaitu dalam bidang sistem perparkiran.

Kebanyakan dari kita mengalami sulitnya untuk mencari lahan parkir
khusunya di kota-kota besar yang memiliki lalu lintas yang padat dan banyak
kendaraan. Permasalahan ini menjadi salah satu beban bagi masyarakat di kota
besar. Sebagai contoh dalam layanan parkir di Indonesia terutama pada kawasan
kampus Universitas Brawijaya (UB) yang dimana untuk mencari lahan parkir
membutuhkan waktu hingga setengah jam. Bahkan tempat parkir yang
dikhususkan untuk dosen dan karyawan kampus Universitas Brawijaya malah
ditempati oleh mahasiswa. Ini dikarenakan lahan yang tersedia tidak cukup untuk
menampung kendaraan yang ada.[1] Kesulitan mencari lahan kosong ini akan
bertambah pada saat kegiatan perkuliahan sedang berlangsung karena biasanya
perparkiran pada kawasan kampus akan meningkat oleh mahasiswa sendiri,
sehingga para dosen dan karyawan akan mengalami kesulitan untuk mencari
tempat parkir yang kosong pada parkir yang telah ditujukan untuk dosen dan

karyawan tersebut.

Dari latar belakang di atas, penulis membuat sistem perparkiran untuk
mengendalikan jarak jauh yang dimana dosen dan karyawan tidak perlu lagi
menekan tombol pada suatu peralatan serta dosen dan karyawan dapat mengetahui
lahan parkir mana yang kosong dan yang sudah terisi. Apabila area parkir tersebut

sudah terisi semuanya, maka akan ada pemberitahuan kepada dosen dan karyawan



untuk parkir di tempat parkir alternatif. Pengendalian jarak jauh yang dapat
dilakukan oleh dosen ialah melakukan reservasi parkir. Reservasi parkir ini sendiri
ialah teknologi dimana pengguna dapat memesan atau melakukan reservasi

dengan melihat pada android dari user/pengguna itu sendiri.

Alat ini diharapkan dapat membantu dosen untuk mencari lahan parkir
yang kosong dengan mudah dan juga bisa mendapatkan informasi mengenai lahan
parkir yang masih tersedia secara realtime atau otomatis. Sehingga, tidak

menghabiskan waktu dosen untuk mencari tempat parkir.

Berdasarkan hal tersebut maka penulis mengambil sebuah judul
“Reservasi Parkir Mobil Berbasis Android Menggunakan Komunikasi Pada

Aplikasi Blynk dan Arduino Mega 2560”.

1.2 Perumusan Masalah

Perumusan masalah pada penelitian ini pertama berdasarkan judul yang
telah dibuat oleh Noor Hazrin Hany Mohamad Hanif, Mohd Hafiz Badiozaman,
dan Hanita Daud dengan judul “Smart Parking Reservation System using Short
Message Services (SMS)” penulis menemukan penggunaan short message
services (SMS) kurang efisien karena jika terjadi masalah pada jaringan
telekomunikasi sistem tidak bisa dengan otomatis mengirim ulang pesan yang
telah dikirim sebelumnya sehingga, penulis menggantinya dengan sistem reservasi
pada android. Lalu pada judul “Penerapan Sistem Monitoring Parkir Kendaraan
Berbasis Android Pada Perguruan Tinggi Raharjara” sistem ini kurang menunjang
karena aplikasi yang dibuat pada android hanya dapat menampilkan jumlah
kendaraan yang masuk dan keluar sehingga, penulis menambahkan tampilan slot
parkir pada android dan menghubungkannya pada Arduino untuk mengetahui slot
parkir yang masih tersedia dan terisi. Dan pada judul “Rancang Bangun Sistem
Pemesanan Tempat Parkir Via SMS” menggunakan short message services lebih
rentan untuk salah dalam penulisan format pada sms yang telah di tentukan

sehingga kurang efisien terhadap waktu.



1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan perumusan diatas, tujuan yang ingin dicapai pada tugas akhir
ini ialah untuk mengetahui apakah sistem reservasi pada android dapat berjalan
sesuai dengan sistem yang dibuat, dapat mengetahui respon Arduino yang
dikirimkan ke android pada saat melakukan reservasi sehingga android dapat
menampilkan slot parkir yang terisi dan tersedia pada aplikasi android tersebut,
dan mengganti reservasi pada short message services (SMS) dengan penggunaan
aplikasi blynk untuk reservasi agar dapat mengefektifkan waktu pada saat

melakukan reservasi.

14 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, untuk mempermudah perancangan dan menghindari
pembahasan yang lebih jauh, maka pembahasan masalah pada penelitian ini hanya
difokuskan pada:

1. Perancangan ini menggunakan ATMega 2560 dan ESP8266 tipe Wemos

D1 R2.

2. Menggunakan aplikasi Blynk untuk melakukan reservasi pada Android.

3. Sistem kerja yang dilakukan hanya mereservasi dengan [limit waktu

10menit.

4. Output akan ditampilkan oleh LED pada tiap slot parkir dan virtual LED
yang ada di Android.

1.5 Keaslian Penelitian

Penelitian tentang smart parking telah dilakukan oleh Noor Hazrin
Hany Mohamad Hanif, Mohd Hafiz Badiozaman, dan Hanita Daud(2010)
dengan judul “Smart Parking Reservation System using Short Message

Services (SMS)”.[2] Penelitian ini melakukan perancangan sistem parkir



cerdas menggunakan short message services (SMS) dengan memanfaatkan
mikrokontroler PIC sebagai pengendali utama pada sistem ini. Kekurangan
pada sistem ini adalah sistem tidak bisa secara otomatis mengirim pesan yang
telah dikirim jika terjadi gangguan pada telekomunikasi dan hanya

menggunakan mikrokontroler PIC yang sudah tidak update pada saat ini.

Penelitian berbasis Android telah dilakukan oleh Ary Budi Warsito,
Muhamad Yusup, dan Muhamad Aspuri(2017). Dengan judul “Penerapan
Sistem Monitoring Parkir Kendaraan Berbasis Android Pada Perguruan
Tinggi Raharja”.[3] Pada penelitian ini sistem yang dibuat telah memakai
sistem android dimana petugas parkir hanya akan menginput data kendaraan
yang masuk dan keluar. Kekurangan pada sistem ini adalah sistem hanya
menampilkan jumlah kendaraan yang masuk dan yang keluar sehingga kita
masih membutuhkan waktu untuk mengetahui dimana letak slot parkir yang

tersedia.

Penelitian tentang reservasi parkir telah dilakukan oleh I Wayan Ardi
Yasa(2011) dengan judul “Rancang Bangun Sistem Pemesanan Tempat Via
SMS”.[4] Pada penelitian ini digunakan short message services (SMS) untuk
melakukan reservasi dengan format yang telah ditentukan. Kekurangan dari
sistem ini ialah sistem belum mampu melayani request SMS yang banyak
karena dapat menyebabkan overload pada device modem dan kurang efisien
terhadap waktu jika terjadi kesalahan pada saat mengirim format sms yang

telah ditentukan.

Penelitian tentang sistem android telah dilakukan oleh M. Syarifuddin
Iskandar(2016) dengan judul “Penerapan Sistem Aplikasi Android Pada
Smartphone Sebagai Pengendali Fitur Dan Sistem Monitoring Mobil Listrik
Berbasis Arduino Mega 2560 Dengan Media Bluetooth”.[5] Pada penelitian
ini digunakan android untuk mengendalikan fitur-fitur tambahan pada mobil

listrik dan menggunakan bluetooth untuk memonitoring sensor-sensor pada



mobil listrik secara wireless. Kekurangan pada sistem ini ialah menggunakan

bluetooth yang jarak jangkauannya kecil berkisar antara 1-10 meter.

Berdasarkan penelitian diatas maka penulis memanfaatkan wi-fi yang
terhubung pada ESP 8266 dan Arduino Mega 2560 sebagai penghubung
Aplikasi Blynk pada Android yang menggunakan bahasa C pada sistem smart

parking sebagai sistem reservasi pada lahan parkir dosen Universitas Sriwijaya.

1.6  Metodologi Penulisan

Pada penulisan ini, berikut adalah metode-metode yang digunakan dalam
penyempurnaan tugas akhir ini.
1. Studi Pustaka
Metode studi pustaka ini dilakukan dengan mengumpulkan, membaca, dan
memahami sumber-sumber yang mendukung tugas akhir ini dari buku-
buku teori, jurnal-junal, catatan kuliah, internet dan lainnya sebagai
referensi.
2. Perancangan
Metode perancangan ini berupa perancangan secara mekanik dan program.
3. Pengujian dan Pengambilan Data
Pengujian akan dilakukan beberapa kali dan pengambilan data ini berupa
keefektifan android pada jarak-jarak yang telah ditentukan.
4. Kesimpulan
Kesimpulan diambil berdasarkan hasil analisa dan masalah-masalah dari

proses yang telah dilakukan.

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan tugas akhir ini akan dibagi dalam beberapa bab. Setiap

bab membahas satu pokok bahasan yang terdiri dari:

BAB I PENDAHULUAN



Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, keaslian penelitian, metode penulisan,

dan sistematika penulisan dari pembuatan tugas akhir.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini akan membahas tentang teori-teori yang mendukung dan
menunjang tugas akhir ini yaitu Mikrokontroler Arduino Mega 2560,
Modul Wemos D1 R2, LED (light emitting diode), teori UART (Universal
Ashyncronic Reciever — Transmitter), teori blynk, teori ASCII, dan ADC

BAB III RANCANG BANGUN
Pada bab ini menjelaskan perancangan secara keseluruhan yang terdiri dari
diagram blok rancangan, alat dan bahan, perancangan mekanik,

perancangan program, perancangan elektronik, dan diagram alir.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini membahas mengenai analisa dan pembahasan data hasil

penelitian.

BAB V PENUTUP
Bab ini membahas kesimpulan dan saran dari analisa dan pembahasan

pada tugas akhir ini.
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