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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis Powerpoint materi mengenal sila-sila Pancasila kelas V di SD Negeri 1 

Tanjung Mulya dan bertujuan untuk mengetahui kevalidan dan respon peserta 

didik terhadap kemenarikan media. Jenis penelitian yang digunakan adalah 

Research and Development (R&D) dengan menggunakan model ADDIE dengan 

tahapan Analysis, Design, Development, dan Implementation. Peneliti melakukan 

validasi kepada ahli media, ahli materi, serta dilakukanya uji coba terhadap 26 

peserta didik kelas V. Hasil penilaian validasi dari ahli media diperoleh persentase 

82%, ahli materi 93%, dan guru kelas 95%. Rekapitulasi dari ketiga validator 

tersebut diperoleh persentase 91% yang dikatagorikan “Sangat Valid”. Uji coba 

lapangan, pada uji coba pertama terdiri dari 5 peserta didik memperoleh 

persentase 98% , uji coba kedua terdiri dari 8 peserta didik dengan memperoleh 

persentase 98% dan uji coba ketiga terdiri dari 13 peserta didik dengan 

memperoleh persentase 99%. Maka, tingkat kemenarikan media pembelajaran 

interaktif berbasis powerpoint masuk pada katagori “Sangat Praktis”. Berdasarkan 

hasil penilaian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis 

powerpoint layak dan sangat praktis untuk digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

Kata kunci : Pengembangan, Powerpoint, Media 
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ABSTRACT 

 
 

This study aims to develop interactive learning media based on Powerpoint 

material about the Pancasila precepts for class V at SD Negeri 1 Tanjung Mulya 

and aims to determine the validity and response of students to the attractiveness 

of media. The type of research used is Research and Development (R&D) using 

the ADDIE model with the stages of Analysis, Design, Development and 

Implementation. The researcher validated media experts, material experts, and 

conducted trials on 26 grade V students. The results of the validation assessment 

from media experts obtained a percentage of 82%, material experts 93%, and 

class teachers 95%. The recapitulation of the three validators obtained a 

percentage of 91% which was categorized as "Very Valid". Field trials, in the first 

trial consisting of 5 students obtaining a percentage of 98%, the second trial 

consisting of 8 students obtaining a percentage of 98% and the third trial 

consisting of 13 students obtaining a percentage of 99%. So, the level of 

attractiveness of Powerpoint-based interactive learning media is included in the 

“Very Practical” category. Based on the results of the assessment, it can be 

concluded that Powerpoint-based interactive learning media is feasible and very 

practical to use as a learning medium. 

 

Keywords: Development, Powerpoint, Media 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pembelajaran merupakan kerangka kerja dengan strategi mengelola siswa 

untuk mendukung pembelajaran dan serangkaian acara terencana yang 

berpengaruh pada pertumbuhan batin siswa dan diatur sedemikian rupa sehingga 

mendukungnya (Gagne dan Briggs dalam Lefudin, 2017: 13). Sedangkan menurut 

Suardi (2018: 7) pembelajaran merupakan jalannya interaksi siswa dengan guru 

dan aset pembelajaran dalam pembelajaran. Dengan kata lain, belajar merupakan 

usaha yang disengaja untuk mendorong siswa belajar. 

Teknologi bisa memudahkan peserta didik untuk memahami pembelajaran 

PPKn. Pembelajaran PPKn adalah pelajaran yang dapat difasilitasi dengan 

menggunakan alat teknologi saat ini. PPKn adalah ilmu penting yang 

berhubungan dengan keberadaan kita sehari-hari. Dimana PPKn merupakan 

termasuk ilmu yang berpusat pada penataan warga negara Indonesia yang 

mendapatkannya dan dapat mengamalkan keistimewaan dan komitmennya 

menjadi warga negara Indonesia yang cerdas, bermoral, dan berbudi luhur, 

sebagaimana dicita-citakan melalui Pancasila dan UUD 1945 (Permendiknas No. 

22 Tahun 2006). 

Melihat pentingnya penggunaan media pembelajaran, khususnya dalam 

pembelajaran siswa usia dini yang masih bernama anak-anak. Seperti yang 

dikemukakan oleh Piaget (Sugiarti dan Handayani, 2017: 111) tentang 

peningkatan pengalaman pendidikan peserta didik, bahwa siswa pada usia 7-11 

tahun masih disebut sebagai anak muda yang telah memasuki tahap utilitarian 

yang serius atau nyata. Namun, pada dasarnya apa yang ditemukan secara 

keseluruhan adalah bahwa pelajaran PPKn di sekolah dasar adalah mata pelajaran 

yang umumnya akan dianggap membosankan dan mononton sehingga peserta 

didik mengantuk saat pelajaran berlangsung.  

Menurut Astuti (2017) teknologi yang dikenal sebagai media pembelajaran 

digunakan untuk menyampaikan konsep selama proses pembelajaran dengan 
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tujuan mempercepat pembelajaran di kelas, meningkatkan efisiensi, dan 

membantu siswa dalam fokus pada materi. Menurut Marwan, dkk (2020: 129) 

media pembelajaran diperlukan dikarenakan menurut teori Piaget, siswa tidak 

dapat berpikir secara abstrak, sehingga membutuhkan media yang konkrit untuk 

membantu mereka belajar. Namun, penggunaan media di sekolah dasar masih 

kurang karena kebanyakan guru mengajar hanya menggunakan buku petik dan 

buku tematik.  

Berdasarkan data yang diperoleh dari Bapak Slamet Surjadi selaku pendidik 

kelas V SD Negeri 1 Tanjung Mulya menerangkan tentang pemanfaatan media 

untuk pengalaman yang berkembang didalam kelas merupakan bagian utama bagi 

guru. Guru hanya  menggunakan buku tematik, metode ceramah, menulis di papan 

tulis, dan buku siswa yang ada untuk kegiatan pembelajaran dalam kelas. Guru 

belum pernah menggunakan media dari powerpoint, yang dapat diproyeksikan di 

depan seluruh kelas dengan bantuan proyektor, untuk setiap kegiatan 

pembelajaran di kelas. 

Berdasarkan kajian terdahulu yang relevan dari penelitian Elvira Suci 

Tanjung dengan judul “Pengembangan media pembelajaran powerpoint interaktif 

berbasis humanisme pada tema makna nilai-nilai Pancasila di kelas V SD”. 

Berdasarkan hasil penelitian, sumber belajar interaktif powerpoint berbasis 

humanisme dengan pokok bahasan makna sila Pancasila di kelas V SD dinilai 

“Sangat Layak”. Ahli media memberikan 78% untuk kategori “Sangat Layak”, 88% 

untuk kategori “Sangat Layak” untuk ahli materi, 79% untuk uji coba perorangan, 

dan 91% untuk uji coba kelompok kecil ditinjau dari persentase kelayakan. 

Berdasarkan dari permasalahan di atas, maka penulis akan melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

berbasis Powerpoint pada Materi Mengenal Sila-sila Pancasila kelas V di SD 

Negeri 1 Tanjung Mulya”.                                                     
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1.2 Pembatasan Masalah 

Adapun pembatasan masalah pada penelitian ini adalah : 

1. Diperlukan perangkat lunak powerpoint untuk pembuatan media 

pembelajaran interaktif ini. 

2. Materi yang diberikan tentang sila-sila Pancasila kelas V SD Negeri 1 

Tanjung Mulya. 

3. Penelitian ini menggunakan model ADDIE. 

  

1.3 Rumusan Masalah 

Dengan mempertimbangkan latar belakang sebelumnya, rumusan masalah 

penelitian berikut dapat ditemukan: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis 

powerpoint materi mengenal sila-sila Pancasila kelas V SD Negeri 1 

Tanjung Mulya. 

2. Bagaimana validasi pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis 

powerpoint materi mengenal sila-sila Pancasila kelas V di SD Negeri 1 

Tanjung Mulya. 

3. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis powerpoint materi mengenal sila-sila Pancasila kelas V di SD 

Negeri 1 Tanjung Mulya. 

 

1.4 Tujuan Penelitian  

Tujuan peneliti ini sejalan dengan rumusan masalah: 

1. Untuk mendeskripsikan metode pembuatan media pembelajaran interaktif 

berbasis powerpoint untuk materi mengenal sila-sila pancasila kelas V di 

SD Negeri 1 Tanjung Mulya. 

2. Untuk mendeskripsikan validasi pengembangan media pembelajaran 

interaktif berbasis powerpoint materi mengenal sila-sila Pancasila kelas V di 

SD Negeri 1 Tanjung Mulya. 
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3. Untuk mendeskripsikan kepraktisan pengembangan media pembelajaran 

interaktif berbasis powerpoint materi mengenal sila-sila Pancasila kelas V di 

SD Negeri 1 Tanjung Mulya. 

 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini akan menjadi landasan bagi media 

pembelajaran interaktif untuk pembelajaran tema yang dibangun di atas 

powerpoint. 

1.5.2 Manfaat Praktis  

1. Untuk sekolah, penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu media 

pembelajaran yang bermanfaat untuk proses pembelajaran serta menambah 

koleksi media pembelajaran di sekolah. 

2. Untuk guru, berkeinginan dapat menggunakan penelitian ini sebagai bahan 

untuk mengarahkan pemajuan kreatif dengan menggunakan media 

pembelajaran interaktif berbasis powerpoint.  

3. Untuk peneliti, diharapkan dapat memberikan wawasan atau inspirasi 

pemanfaatan media interaktif berbasis powerpoint sebagai media 

pendidikan yang bisa dimanfaatkan dalam pengajaran dan pembelajaran di 

sekolah. 

4. Untuk peserta didik, diharapkan untuk meningkatkan minat belajar dan 

sebagai sumber media pembelajaran tambahan untuk peserta didik. 
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