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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Semakin meningkatnya perkembangan teknologi dan pemikiran siswa 

yang kreatif membuat saya untuk mencoba mengajarkan media pembelajaran 

berbasis android untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Pendidikan adalah kunci 

untuk meningkatkan kemampuan bangsa agar dapat bersaing dalam negeri 

maupun internasional. Pernyataan tersebut juga termuat dalam tujuan pendidikan 

nasional pada UU No. 20 Tahun 2003 pasal 3 yaitu mengembangkan potensi atau 

kemampuan peserta didik. Kemampuan ini lebih mengarah pada keterampilan 

dalam penguasaan teknologi yang sesuai dengan kemajuan zaman, akan tetapi 

untuk menang dalam persaingan dunia internasional akan sulit jika tujuan 

pendidikan nasional yang selama ini dijalankan tidak menentu arah. Meskipun 

selalu ada berubah sesuai perkembangan zaman, tetapi Pendidikan nasional harus 

tetap bertolak pada kebudayaan Indonesia, agar tujuan dan arah pendidikan 

nasional menjadi jelas.Selain itu perubahan sistem pendidikan merupakan langkah 

yang sesuai dalam menghadapi masalah di atas, yaitu salah satunya dengan 

perubahan kurikulum. Meskipun bukan satu-satunya penentu untuk mutu 

pendidikan di Indonesia, perubahan kurikulum logis jika dinilai dari perubahan 

sistem politik, sosial budaya, ekonomi serta ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

terus berubah. Oleh karena itu saya memakai teknologi android sebagai media 

dalam pembelajaran agar pembelajaran tidak selalu monoton dan teknologi yang 

ada dapat digunakan secara maksimal. Selain itu Kurikulum yang termasuk dalam 

bagian Standar Isi, terdapat tujuh standar lain yang digunakan sebagai penentu 

mutu pendidikan di Indonesia yang tercantum dalam UU No 19 Tahun 2005.  

Menurut Undang‐undang Republik Indonesia Nomor 14 Tahun 2005 

tentang Guru dan Dosen (2005). Guru merupakan pendidik profesional dengan 

tugas utama mendidik, mengajar, membimbing,mengarahkan, melatih, menilai, 

dan mengevaluasi peserta didik pada pendidikan anak usia dini jalur pendidikan 

formal, pendidikan dasar, dan pendidikan menengah. Profesional merupakan 
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kegiatan atau pekerjaan yang dilakukan oleh seseorang dan menjadi sumber 

penghasilan kehidupan yang memerlukan keahlian, kemahiran, atau kecakapan 

yang memenuhi standar mutu atau norma tertentu serta memerlukan pendidikan 

profesi. Untuk dapat dinyatakan sebagai guru profesional, guru harus memiliki 

kompetensi atau seperangkat pengetahuan, keterampilan,dan perilaku yang harus 

dimiliki,dihayati, dan dikuasai oleh guru dalam melaksanakan tugasnya. Seorang 

guru diakui sebagai tenaga profesional apabila memiliki sertifikat pendidik. 

Dalam hal ini untuk memenuhi harapan SMK PGRI Tanjung Raja pengajar 

memberikan atau membekali siswanya dengan serangkaian mata pelajaran yang 

berkesinambungan dengan metode yang beragam,seperti latihan soal-soal, praktek 

serta tugas. Hal ini bertujuan untuk melatih siswa menerapkan konsep-konsep 

atau teori-teori dari mata pelajaran yang bersangkutan di sekolah sebagai bekal 

pengetahuannya dan dapat menerapkannya di lapangan. 

Dalam mewujudkan sistem pendidikan yang demikian itu perlu adanya 

peran aktif dari semua pihak diantaranya adalah pemerintah, orang tua, siswa, 

guru dan lain sebagainnya. Pendidikan nasional sebagai salah satu arah 

pendidikan yang diselenggarakan pemerintah dan masyarakat, yang terdiri dari 

berbagai jenjang pendidikan. Sekolah Menengah Kejuruan adalah suatu lembaga 

pendidikan formal yang mempersiapkan siswanya menjadi tenaga kerja tingkat 

menengah untuk memeiliki pengetahuan, keterampilan, dan sikap serta ilmu 

keahliaan atau kejuruaan sesuai dengan kejuruaannya. 

 Menyiapkan lulusan SMK yang berkualitas harus memilih sumber daya 

yang baik, diantaranya : kurikulum, alat serta sarana dan prasarana sekolah yang 

menunjang proses kegiatan belajar mengajar. Di kabupaten Ogan Ilir ada sekolah 

menengah kejuruan swasta yaitu SMK PGRI Tanjung Raja. Sekolah ini memiliki 

tiga jurusan otomotif diantaranya Teknik Dasar Otomotif, Teknik Kndaraan 

Ringan, dan Teknik Sepeda Motor. Dalam mencapai tujuan pendidikan khususnya 

di sekolah , seorang guru harus mempersiapkan perangkat pembelajaran. 

Sesuai hasil observasi dan wawancara tidak terstruktur dengan guru serta 

beberapa siswa pada mata pelajaran chasis pada bulan september 2017 serta 

melihat hasil nilai harian pada saat itu ternyata masih kurangnya penggunaan 
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media pada mata pelajaran chasis di SMK PGRI Tanjung Raja mengakibatkan 

penyampaiaan materi masih kurang efektif dan berpengaruh pada kurangnya 

semangat, minat , dan hasil belajar siswa khususnya pada mata pelajaran chasis, 

media yang sering digunakan di SMK PGRI Tanjung Raja hanya sebatas 

penggunaan media Power Point dan belum terlalu banyak menggunakan media 

berbasis android yang rata –rata siswa sudah memiliki smartphone ±85%. 

Penggunaan media power point yang berisi slide gambar dan tulisan membuat 

peserta didik kurang aktif dan mempengaruhi hasil  belajar pada saat proses pun 

masih ada beberapa siswa yang sibuk dengan kegiatannya masing – masin yang 

tidak ada kaitannya dengan pembelajaran. Untuk mata pelajaran ini KKM nya 

adalah 82. 

Tabel 1 Nilai Rata – Rata Hasil Belajar Siswa Kelas XI TKR 

Kelas Nilai Rata-Rata Jumlah Siswa 

XI TKR1 83 27 

XI TKR2 81 24 

XI TKR3 79 27 

 

 Chasis merupakan salah satu mata pelajaran pada bidang keahlian /jurusan 

Teknik Kendaraan Ringan yang di antaranya menjelaskan tentang body/rangka, 

sistem kemudi, roda dan ban, dan lain sebagainya. Dalam penyampaian materi 

diperlukan media yang menunjang  dan menarik. Media pembelajaran berbasis 

android hendaknya dapat menambah inovasi dalam model pembelajaran pada 

mata pelajaran chasis. Menurut Sukmadinata (2010:164) mengemukaan bahwa 

penelitian dan pengembangan adalah suatu proses atau langkah-langkah untuk 

mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada.  

Pengembangan media berbasis android diharapkan dapat menabah model 

pembelajaran dan dapat memanfaatkan smartphone untuk proses pembelajaran. 

Sehimgga interaksi pendidik dan peserta didik dapat muncul dengan sendirinya 

dengan di bantu media berbasis android, selain itu diharapkan sumber belajar 

tidak hanya dari pendidik melainkan siswa dapat berperan aktif. Dalam 

pembuatan media ini digunakan perangkat lunak bernama Android Studio 
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merupakan lingkungan pengembangan terpadu – Integrated Development 

Environment (IDE) , android studio menawarkan fitur lebih banyak untuk 

meningkatkan produktifitas saat membuat aplikasi android. 

Penelitian yang relevan yang dilakukan oleh Dian Reional Purba, mahasiswa 

Program Studi Teknologi Pendidikan Jurusan Kurikulum dan Teknologi 

Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang (2009) dangan 

judul “ Pengaruh Penggunaan CD Tutorial Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada 

Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) di Kelas VII SMP 

N 13 Padang” dari hasil penelitian tersebut terdapat perbedaaan hasil belajar siswa 

pada kelas eksperimen dan kelas kontrol, untuk kelas eksperimen didapat siswa 

yang mendapat nilai diatas 65 adalah 32 orang dan siswa yang memperoleh nilai 

dibawah 65 adalah 7 orang. Sedangkan pada kelas kontrol , siswa yang 

mendaptakan nilai diatas 65 adalah 22 orang dan siswa yang mendapatkan nilai 

dibawah 65 adalah 17 orang dengan kriteria ketuntasan miniman (KKM) yang 

diterapkan 65. Maka hasil analisa data menunjukkan bahwa thitung lebih besar dari 

ttabel, yaitu thitung = 3,874 dan ttabel = 2,00 sehingga thitung > ttabel (3,874 > 2,00). Dari 

hasil penelitian menggunakan CD Tutorial terlihat terdapat perbedaan hasil 

belajar. 

 Pada Rudini, Universitas Sriwijaya dengan judul Pengembangan Media 

Pembelajaran Teknologi Motor Diesel Berbasis Android di program studi 

Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya, didapatkan data untuk tahap uji 

coba lapangan  media dikatakan efektif jika 75% mahasiswa mendapatkan nilai ≥56. 

Berdasarkan hasil tes pada tahap ini didapat 78% mahasiswa mendapat nilai yang 

diharapkan sehingga media yang dibuat masuk dalam kategori efektif dan peneliti 

tidak melakukan revisi media karena media dianggap layak digunakan dalam proses 

pembelajaran. Yang sebelumnya dilakukan tahap one to one evaluation, small group, 

dan terakhir field test. 

 Berdasarkan berbagai hal di atas, maka peneliti tertarik meneliti  mengenai 

“ Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Dengan Media Pembelajaran 

Berbasis Android Pada Mata Pelajaran Chasis Kelas XI TKR SMK PGRI 

Tanjung Raja” 
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1.2 Identifikasi Masalah 

Latar belakang yang ada di atas dapat di identifikasi masalah yang muncul 

di lapangan 

adalah : 

1. Belum maksimalnya penggunaan android dalam pembelajaran di 

sekolah. 

2. Materi untuk melatih siswa menerapkan konsep-konsep atau teori-teori 

yang disampaikan dalam pembelajaran di sekolah. 

3. Pada saat guru menjelskan materi terlihat siswa sibuk dengan 

kegiatannya masing-masing yang tidak ada kaitannya dengan materi 

yang diberikan 

4. Media pembelajaran kurang bervariasi. 

  

1.3 Batasan Masalah 

Tujuan dari pendidikan di Indonesia memilik cakupan yang luas oleh 

karena itu guru sebagai fasilitator dalam pembelajaran haruslah lebih memahami 

dan kreatif dalam menyampaikan sebuah materi pembelajaran. Maka disini saya 

menggunakan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran Chasis 

dalam upaya mengoptimalkan penggunaan android dalam proses pembelajaran. 

Oleh karena itu dalam penelitian ini terbatas pada : 

1.3.1 Subjek penelitian yang diteliti adalah siswa SMK PGRI Tanjung 

Raja kelas 11 TKR.  

1.3.2 Pada mata pelajaran Chasis yaitu dengan penerapan menggunakan 

media berbasis android. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Permasalahan tersebut sudah diuraikan di identifikasi masalah dan batasan 

masalah di atas maka rumusan masalahnya adalah :  

Apakah ada perbedaan hasil belajar antara pembelajaran 

konvesional dengan pembelajaran menggunakan media berbasis android 

pada mata pelajaran Chassis di kelas XI TKR SMK PGRI Tanjung Raja. 
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1.5 Tujuan Penelitian  

Masalah yang sudah dibatasi dan dirumuskan dan dijelaskan di atas maka 

tujuan penelitian saya ini adalah: 

Untuk mengetahui perbedaan hasil belajar antara pembelajaran 

konvesional dengan  pembelajaran menggunakan media berbasis android 

pada mata pelajaran Chassis di kelas XI TKR SMK PGRI Tanjung Raja. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

Manfaan penelitian ini meningkatka Hasil belajar siswa dengan media 

pembelajaran berbasis android dalam hal ini meliputi beberapa pihak terkait,yang 

nantinya dapat dirasakan pihak-pihak yang terlibat untuk di jadikan tambahan 

media dalam pembelajaran sehingga menjadi lebih baik dan lebih berkembang. 

Manfaatnya adalah: 

1. Bagi Siswa 

Diharapkan untuk penelitian ini dapat meningkatkan Hasil belajar 

siswa jurusan Teknik Kendaraan Ringan di SMK PGRI Tanjung Raja 

khususnya pada mata pelajaran chasis. 

2. Bagi Guru 

Diharapkan media pembelajaran berbasis android ini dapat menjadi 

salah satu alternatif bagi guru dalam memilih media pembelajaran dan 

sebagai upaya meningkatkan hasil belajar siswa. 

  

3. Bagi Penulis 

Dapat memberikan pengalaman, pengetahuan kepada peneliti 

dalam menyusun dan melaksanakan pembelajaran menggunakan media 

berbasis android. 

 

4. Bagi Sekolah 

Menjadikan bahan referensi bagi peneliti yang sejenis pada 

masalah atau topik dari media pembelajaran berbasis android bidang ilmu 

pengetahuan yang berbeda dan dan membantu sekolah untuk berkembang 
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karena adanya peningkatan hasil belajar siswa di sekolah khususnya 

jurusan Teknik Kendaraan Ringan. 
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