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Oleh 
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Abstrak 

 
 

Kopi merupakan salah satu minuman yang banyak diminati dikalangan 

masyarakat indonesia, karena banyaknya daerah tanaman penghasil kopi 

contohnya kota pagaralam yang merupakan daerah penghasil kopi, karena 

banyaknya peminat pada minuman kopi sedangkan untuk penentuan rasa kopi 

masih menggunakan cara manual yaitu dengan takaran sendok dengan begitu 

penulis berinovatif membuat Perancangan sistem fuzzy untuk menentukan rasa 

kopi sesuai minat pembeli. Push Button ditekan untuk pemilihan level rasa serta 

Mikrokontroller Arduino digunakan untuk melakukan perhitungan logika fuzzy, 

servo dalam proses ini akan mengeluarkan bubuk kopi dan gula dari tempatnya. 

Penulis bertujuan untuk mengembangkan perancangan sistem menggunakan logika 

fuzzy Takage-sugeno-kang. Arduino Uno sebagai Mikrokontroller, Motor Servo, 

LCD 20x4, Relay 4 channel, Motor DC Serta menggunakan sensor Load Cell, dan 

Modul HX711. 

 

 

Kata Kunci: Logika Fuzzy Takage kang sugeno, Load Cell, Lcd 20x4, Motor 

DC, Motor Servo. 
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DESIGNING A FUZZY SYSTEM TO DETERMINE 

COFFEE FLAVORS ACCORDING TO BUYER 

INTERESTS 

 
By 

 
 

JUMIANI PUTRI 

09030581822026 

 
Abstract 

 
 

Coffee is one of the drinks that is in great demand among Indonesian 

people, because there are many areas of coffee-producing plants, for example, the 

city of Pagaralam which is a coffee-producing area, because there are many 

enthusiasts in coffee drinks, while for determining the taste of coffee, they still 

use the manual method, namely by measuring spoons, so the author is innovative. 

Create a fuzzy system design to determine the taste of coffee according to the 

interests of the buyer. The Push Button is pressed to select the taste level and the 

Arduino Microcontroller is used to perform fuzzy logic calculations, the servo in 

this process will remove coffee powder and sugar from its place. The author aims 

to develop a system design using Takage-sugeno-kang fuzzy logic. Arduino Uno 

as a Microcontroller, Servo Motor, 20x4 LCD, 4 channel Relay, DC Motor and 

uses a Load Cell sensor, and the HX711 Module. 

 

 

Kata Kunci: Logika Fuzzy Takage kang sugeno, Load Cell, Lcd 20x4, Motor 

DC, Motor Servo. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

 
 

Indonesia merupakan eksportir ke -4 di dunia untuk komoditi kopi, tingkat 

konsumsi kopi per kapita masyarakat indonesia tergolong sangat rendah 

dibandingkan dengan negara- negara eropa. [1] 

Pengujian cita rasa seduhan kopi secara organoleptik (cupping test) yang 

mengacu kepada standar Specialty Coffee Association of America/SCAA 

(Lingle,2001) dengan variabel citarasa yang dinilai meliputi aroma (bau aroma 

saat diseduh), flavour (rasa dilidah) body (kekentalan), acidity (keasaman) 

aftertaste (rasa yang tertinggal dimulut), sweetness (rasa manis), balance (aspek 

keseimbangan rasa), clean cup (kesan rasa umum), uniformity (keseragaman rasa 

dari tiap cangkir), dan overall (aspek rasa keseluruhan). [2] 

Kecerdasan Buatan atau biasa dikenal dengan entitas buatan sistem 

kecerdasan buatan ini dapat menggantikan pekerjaan yang biasa dilakukan 

manusia, kecerdasan buatan dibuat untuk dimasukkan kedalam komputer agar 

dapat melaksanakan perintah yang dilakukan oleh manusia. Logika Fuzzy 

merupakan tingkat kebenaran yang diekspresikan dengan istilah binary 0 atau 1 

(hitam, putih) metode logika Fuzzy dapat dikatakan sebagai kabur, samar – samar 

, ketidakpastian. Dalam logika Fuzzy suatu nilai dapat dikatakan benar atau salah 

secara bersamaan. Berdasarkan penjelasan diatas maka dibuatlah penelitian 

untuk mengetahui cita rasa kopi, kandungan gula dan kopi yang menentukan rasa 

kopi berdasarkan jumlah kopi dan gula menggunakan logika fuzzy yang berfungsi 

untuk memberikan solusi yang tepat. Logika fuzzy digunakan karena merupakan 

cabang kecerdasan buatan yang menggunakan pemecahan masalah nilai abu – abu 

sehingga hasilnya akan mendapatkan nilai tetap. Logika fuzzy ini cocok untuk 

menentukan       rasa       kopi       berdasarkan       kandungan       gulanya       [3] 
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1.2 Rumusan Masalah 

 
 

Ada pula Rumusan masalah yang diambil dalam projek ini sebagai berikut: 

Bagaimana Sistem Menentukan Rasa Kopi Dengan Menggunakan Metode 

Logika Fuzzy? 

 
1.3 Tujuan 

 
 

Ada pula tujuan projek ini sebagai berikut Menentukan takaran rasa kopi 

sesuai minat pembeli menggunakan Metode Logika Fuzzy. 

 
1.4 Manfaat 

 
 

Manfaat yang didapat dari hasil penataan projek ini sebagai berikut: 

 
 

1. Dapat menjadi inovasi terbaru dan terkini dalam bidang teknologi yang 

ditujukan untuk pengembangan bisnis dan usaha di Indonesia. 

2. Dapat memberikan dampak positif dalam persaingan bidang 

usaha khususnya usaha minuman Kopi yang ada di Indonesia. 

3. Dapat mengurangi kecurangan bisnis dan juga kerugian dini yang 

umumnya terjadi dalam dunia usaha. 

 
1.5 Batasan Masalah 

 
 

Batas permasalahan dalam projek ini sebagai berikut: 

 
 

1. Mikrokontroler yang digunakan pada alat ini adalah Arduino   Uno 

seri ATMega328 yang merupakan bagian perangkat utama dari alat yang 

akan dibuat. 

2. Sensor yang digunakan sebagai komponen menentukan takaran dan 

mengukur suatu massa yaitu Load Cell sensor. 
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3. Relay sebagai saklar elektrik untuk membuka dan menutup katub pada 

alat. Module HX711 untuk menjalankan program pada Load Cell. 

4. Push Button sebagai bagian input sistem yang berperan sebagai sinyal 

ke bagian mikrokontroler untuk memberikan sinyal bahwa hasil 

pengukuran timbangan kembali ke nol. 

5. LCD 20x4 sebagai bagian perangkat yang menampilkan hasil 

pengukuran massa benda dalam bentuk digital. 

6. 1 Buah Servo, servo untuk variabel gula dan kopi. 

7. Module I2C digunakan untuk menjalankan program pada LCD. 

8. Motor DC sebagai pengaduk keluarnya gula dan kopi. 

9. Stepdown untuk menurunkan tegangan dari power supply 

 
 

1.6 Metode penelitian 

 
 

Metode dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian rekayasa 

forward engineering yang dibagi menjadi lima tahap mulai dari studi literatur 

sampai dengan pengujian dan analisis berikut ini adalah tahapan penelitian yang 

digambarkan dengan diagram alir yang dapat dilihat pada gambar 1. 1. 

 

Gambar 1. 1 Metode Penelitian 
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1. Studi Literatur 

 
 

Pada tahap Studi Literatur dilakukan proses identifikasi dan perumusan 

masalah kemudian dilanjutkan dengan mencari referensi yang bersumber dari 

buku, jurnal, paper, dan internet sebagai pendukung dan landasan teori pada 

projek. 

 
2. Analisis Kebutuhan Sistem 

 
 

Analisis kebutuhan sistem merupakan tahapan yang dilakukan untuk 

mengetahui kebutuhan yang diperlukan sistem pada projek dengan melakukan 

analisis pada kebutuhan perangkat keras (hardware) dan kebutuhan perangkat 

lunak (software). 

 
3. Perancangan Sistem 

 
 

Perancangan sistem merupakan tahap perancangan alat yang akan 

dibangun. Metode ini meliputi dua tahap perancangan, yaitu perancangan 

perangkat keras (hardware) dan perancangan perangkat lunak (software). 

 
4. Implementasi Sistem 

 
 

Pada tahap ini, sistem yang telah dirancang akan diimplementasikan 

secara nyata dengan melalui tahapan – tahapan yang dimulai dari penuangan 

bubuk kopi, bubuk gula dan air kedalam cangkir untuk membuat kopi sesuai 

dengan bahan yang telah disediakan. 

 
5. Pengujian dan Analisis 

 
 

Pengujian dan analisis pada projek dilakukan setelah melalui hasil uji 

coba data yang telah diambil sebelumnya untuk menentukan apakah alat yang 

dirancang dapat bekerja dengan baik atau tidak. 
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6. Pengambilan Kesimpulan 

 
 

Pada tahap ini dilakukan proses penarikan kesimpulan berdasarkan hasil 

data pengujian yang telah dianalisis dari tahap sebelumnya untuk mendapatkan 

inti dari pembahasan yang telah dipaparkan agar dapat memahami projek ini 

secara lebih mendalam. 

 
7. pengujian dan Analisis 

 
 

Pengujian dan analisis pada projek dilakukan setelah melalui hasil uji 

coba data yang telah diambil sebelumnyauntuk menentukan apakah alat yang 

dirancang dapat bekerja dengan baik atau tidak. 

 
8. Pengambilan Kesimpulan 

 
 

Pada tahap ini dilakukan proses penarikan kesimpulan berdasarkan hasil 

data pengujian yang telah dianalisis dari tahap sebelumnya untuk mendapatkan 

inti dari pembahasan yang telah dipaparkan agar dapat memahami projek ini 

secara lebih mendalam. 

 
1. 7 Sistematika Penelitian 

 
 

Membantu dalam proses perencanaan tugas akhir dan menjelaskan 

informasi di setiap bab. hingga dibuatlah sistem penulisan berikut ini dirumuskan 

secara khusus: 

 
Bab I Pendahuluan 

Bab ini memperkenalkan topik riset utama, termasuk latar belakang, 

tujuan, manfaat, rumusan permasalahan, definisi permasalahan, metode 

penelitian serta teori sistem takaran jumlah kopi dengan projek menentukan rasa 

kopi sesuai minat pembeli secara otomatis. 



6 
 

Bab II Tinjauan Pustaka 

Berdasarkan informasi penelitian sebelumnya, bagian ini memberikan 

uraian teoritis atas permasalahan yang digunakan dalam penelitian ialah sistem 

Penentuan Rasa Kopi. 

 
Bab III Perancangan Alat 

Bagian ini memperkenalkan skema alat pembuat kopi otomatis, 

penentuan varian rasa pada alat dan juga perhitungan jumlah kopi dengan variabel 

logika Fuzzy. 

 
Bab IV Hasil dan Pembahasan 

Bagian ini memperkenalkan hasil pemantauan, pengujian serta analisis 

alat, dimulai dengan pengujian alat pembuat kopi, penentuan rasa pada kopi, 

hingga perhitungan jumlah kopi yang dibuat dari mesin pembuat kopi otomatis 

tersebut. 

 
Bab V Kesimpulan dan Saran 

Bagian ini mencakup kesimpulan dari tugas akhir, isi umum dari bagian 

sebelumnya, serta saran dan pendapat penulis. 
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