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ABSTRAK 

Multimedia interaktif materi ikatan kimia telah dikembangkan dan diujicobakan 

di SMA Islam Az-Zahra Palembang. Pengembangan ini dilakukan dengan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation) dan 

dimodifikasi dengan evaluasi formatif Tessemer. Kevalidan multimedia interaktif 

diuji oleh materi, ahli pedagogik, dan ahli desain. Kevalidan materi memiliki 

rerata skor sebesar 0,69 dengan kateogori validitas tinggi, kevalidan pedagogik 

memiliki rerata skor sebesar 0,72 dengan kategori validitas tinggi, dan kevalidan 

desain memiliki rerata skor sebesar 0,76 dengan kategori validitas tinggi. 

Kepraktisan multimedia dilihat dari data angket pada tahap one to one dan small 

group. Rerata skor kepraktisan adalah 0,75 dengan kategori kepraktisan tinggi. 

Keefektifan multimedia interaktif ini dapat dilihat dari hasil pretest dan posttest 

dengan skor n-gain sebesar 0,65 dengan keefektifan dalam kategori sedang. 

Berdasarkan hasil yang diperoleh menunjukkan bahwa multimedia interaktif yang 

dikembangkan telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. 

Kata kunci: pengembangan, multimedia interaktif, ikatan kimia, kevalidan, 

kepraktisan, keefektifan. 

 

ABSTRACT 

The Interactive multimedia of chemical bonding materials developed and trialed 

in Islamic Senior High School Az-Zahra Palembang. This development is done by 

model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) 

with modified by fomative tessemer evaluation. The validity of Interactive 

multimedia was scored by expert of material, expert of pedagogic and expert of 

design. The validity of teaching material obtained the value of Aiken coefficient 

0,69 which is classified as high validity, the validity of pedagogic obtained the 

value of Aiken coefficient 0,72 which is classified as high validity, and the 

validity of design obtained the value of Aiken coefficient 0,76 which is classified 

as high validity. The practical of Interactive multimedia was measured from 

questioners on one to one and small group test. The Aiken coefficient of practical 

is 0,75 which is classified as high practicality. The effectiveness of interactive 

multimedia seen in pretest and posttest, the N-gain score was 0,65 which is 

classified as medium effectivity. Based on the data, it is concluded that the 

interactive multimedia is valid, practical, and effective.  

Keywords: Development, Interactive Multimedia, Chemical Bond, Valid, 

Practical, And Effective. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Ilmu dan pendidikan saat ini telah berkembang semakin pesat dalam 

segala aspek kehidupan, khususnya di bidang ilmu teknologi dan komunikasi. 

Dalam era Teknologi Informasi penggunaan komputer telah merambah ke segala 

bidang kehidupan, termasuk dalam dunia pendidikan. Komputer memiliki 

program-program aplikasi praktis yang dapat dimanfaatkan dan dikembangkan 

untuk pencapaian tujuan pendidikan. Beberapa orientasi penggunaan komputer 

dalam dunia pendidikan adalah bagaimana komputer dapat membantu orang 

untuk belajar, untuk mengajar, dan membantu orang dalam mengelola pendidikan 

secara umum. Begitu juga dalam pengembangan bahan-bahan atau materi 

pembelajaran sebagai alternatif sumber belajar, komputer digunakan untuk 

mentransfer materi-materi kepada peserta didik atau dalam konteks ini biasa 

disebut dengan bahan pembelajaran berbasis komputer. Salah satunya 

berpengaruh pada proses pembelajaran di sekolah dan akan berpengaruh juga 

pada  materi serta cara penyampaian materi tersebut  dalam kegiatan proses 

pembelajaran. (Wawan Saputra, 2012) 

   Pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat membawa informasi dan 

pengetahuan dalam interaksi yang berlangsung antara pendidik dengan peserta 

didik (Duwi Rumis Astuti, 2016). Untuk mencapai pendidikan bercirikan interaksi 

antara guru sebagai pendidik dan siswa sebagai peserta didik. Dalam bidang 

pendidikan peran guru sangat penting dan tanggung jawab guru sangat 

menentukan dalam pencapaian keberhasilan penyelengaraan pendidikan. Seorang 

pendidik harus menguasai ilmu pengetahuan dan teknologi karena pemanfaatan 

teknologi informasi ini dipercayai mampu meningkatkan kualitas pembelajaran 

dan memperluas jangkauan akses layanan pendidikan. Sebagai pendidik, guru 

berkewajiban tidak hanya menjalankan peran memberikan materi saja kepada 

siswa tetapi juga harus berusaha membuat siswa mudah memahami materi yang 

akan diterangkan. Misalnya dengan penggunaan media pembelajaran interaktif.  



Universitas Sriwijaya 

 
 

2 
 

(Susano, 2010) mengemukakan bahwa media merupakan penyalur 

informasi belajar atau penyalur pesan. Perlunya media yang digunakan dalam 

proses kegiatan pembelajaran akan memberikan pengaruh bagi siswa dalam 

memahami materi pelajaran yang diberikan oleh guru. Dengan adanya  tercipta 

berbagai jenis media pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan teknologi 

yang semakin maju maka siswa akan tertarik dan tidak hanya mendengarkan 

materi yang diberikan oleh guru tetapi juga dapat melihat dan melakukan. Pada 

saat ini media pembelajaran dibuat semenarik mungkin yang bertujuan untuk 

memudahkan proses belajar mengajar, menjadikan kegiatan pembelajaran menjadi 

menarik dan lebih efektif komunikasi antara guru dan siswa. Pembelajaran 

berbasis multimedia adalah media pembelajaran yang sedang berkembang saat ini. 

Multimedia sendiri adalah pencapaian informasi menggunakan gabungan dari 

teks, grafik, suara, video dan animasi (Sodikin, 2009). 

Media pembelajaran dapat mendukung terlaksananya proses pembelajaran 

yang kreatif, iteraktif, efektif, inspiratif dan inovatif serta dapat membangun 

motivasi belajar siswa. Multimedia interaktif akan memberikan pengalaman 

belajar yang sangat baik bagi peserta didik karena siswa akan diajarkan 

berkomunikasi langsung dengan materi pembelajaran, serta menimbulkan 

motivasi belajar bagi siswa. Sejalan dengan yang dikemukakan oleh (Muhammad 

Akbar, 2015) bahwa media dapat membangkitkan motivasi dan merangsang 

keinginan belajar peserta didik memberikan pengalaman yang integral dari suatu 

yang konkrit sampai kepada yang abstrak. 

   Melalui Ilmu pengetahuan dan teknologi para guru dapat menggunakan 

berbagai media sesuai dengan kebutuhan dan tujuan pembelajaran. Tidak hanya 

media pembelajaran manual atau cetak akan tetapi media pembelajaran berbasis 

komputer seperti multimedia interaktif, mengingat peserta didik zaman sekarang 

sudah banyak yang memiliki peralatan multimedia seperti komputer atau laptop. 

Pemanfaatan teknologi informasi ini dipercayai mampu meningkatkan kualitas 

pembelajaran dan memperluas jangkauan akses layanan pendidikan. 

   Kimia merupakan materi pelajaran yang umumnya sukar dimengerti 

siswa. Salah satu faktor penyebab peserta didik sulit untuk mengerti pelajaran 
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kimia adalah karena materi kimia ada yang bersifat abstrak dan juga keterbatasan 

sarana serta prasarana sekolah dari hasil penelitian (Bintari, 2013). Kimia bukan 

sekedar pelajaran hafalan, namun perlu adanya pemahaman yang mendalam 

tentang konsep kimia, sehingga pada saat pelajaran berakhir peserta didik akan 

mampu menerima dan menyimpan materi yang telah disampaikan dalam memori 

ingatannya. Persepsi tentang ilmu kimia yang dinilai asbtrak dan tidak menarik 

harus diubah. Penyampaian materi pelajaran yang hanya melalui buku terkadang 

ada materi yang tidak mudah untuk dipahami, sehingga guru membutuhkan media 

untuk membantu menyampaikan materi pelajaran.  

  Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan di SMA Islam Az-Zahrah 

Palembang dengan guru kimia kelas XI.IPA bahwa pembelajaran kimia sudah 

menerapkan kurikulum 2013. Selama ini guru sudah menggunakan media tetapi 

belum interaktif sehingga masih kurang menarik perhatian peserta didik dalam 

belajar. Berdasarkan angket yang diberikan pada kelas XI.IPA.1 di SMA Az-

Zahrah 65% peserta didik mengalami kesulitan belajar kimia. Hal ini 

menyebabkan kebutuhan dalam mengembangkan multimedia pembelajaran untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik dan memotivasi siswa untuk belajar 

kimia. Oleh karena itu peneliti ingin mengembangkan dan mendesign sumber 

belajar berupa multimedia interaktif agar peserta didik mudah memahami materi 

dan termotivasi dalam mempelajari kimia khususnya pada materi ikatan kimia. 

 Multimedia interaktif telah banyak dilakukan di SMA. Dengan 

menggunakan multimedia interaktif ketuntasan hasil belajar siswa  semakin 

meningkat mencapai 88,24%  (Puji, Gulo, & Ibrahim, 2014). Multimedia 

interaktif mempengaruhi pemahamana siswa dalam memahami pembelajaran 

kimia (Ditama, Saputro, & Catur, 2015). Siswa memberikan umpan balik dalam 

pembelajaran yang interaktif menggunakan media dilihat dari studi mandiri 

dengan skor rata-rata 3,24. Hal ini menunjukkan bahwa media yang masuk dalam 

kategori sangat bagus dan layak untuk diimplementasikan dalam proses 

pembelajaran (Ali, 2009) 
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 Berdasarkan uraian di atas, maka perlu dilakukan pengembangan media 

pembelajaran berupa media pembelajaran multimedia interaktif pada mata 

pelajaran kimia materi ikatan kimia, sehingga peneliti mengambil judul 

“Pengembangan Multimedia Interaktif Sebagai Sumber Belajar Siswa untuk 

Materi Ikatan kimia di SMA.” 

 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dari penelitian 

ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif yang valid untuk materi 

ikatan kimia pada mata pelajaran kimia di SMA. 

2. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif yang praktis untuk materi 

ikatan kimia pada mata pelajaran kimia di SMA. 

3. Bagaimana efektivitas multimedia interaktif yang telah dikembangkan 

terhadap hasil belajar kimia di SMA. 

 

1.3.  Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah maka penelitian ini mempunyai tujuan 

sebagai berikut. 

1. Menghasilkan multimedia interaktif yang valid untuk materi ikatan kimia 

pada mata pelajaran kimia di SMA. 

2. Menghasilkan multimedia interaktif yang praktis untuk materiikatan kimia 

pada mata pelajaran kimia di SMA. 

3. Untuk mengetahui efektivitas  multimedia interaktif yang telah 

dikembangkan terhadap hasil belajar kimia di SMA. 

 

1.4. Manfaat Penelitian 

Manfaat hasil penelitian ini adalah sebagai berikut.   
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1. Bagi peneliti lain, hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan atau 

rujukan dalam melakukan penelitian yang relevan.  

2. Bagi guru, multimedia interaktif  yang dihasilkan dapat digunakan sebagai 

salah satu bahan ajar yang mempermudah penyampaian materi dalam 

pembelajaran. 

3. Bagi sekolah, hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai sumber belajar 

pada mata pelajaran kimia  kelas X untuk materi ikatan kimia. 

4. Bagi peserta didik, multimedia interaktif yang dihasilkan ini dapat 

memudahkan peserta didik memahami materi ikatan kimia dan membuat 

peserta didik lebih mandiri belajar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 

 

77 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Aiken, L. R. (1985). Three coefficients for analyzing the reliability and validity of 

ratings. Journal Educational and Psychological Measurement , 45: 131-

142. 

Allesi, S. T. (2001). Media for learning methods and development. Boston: Allyn 

and Bacon. 

Arsyad, A. (2011). Media pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada. 

Bintari. (2013). Ilmu-ilmu kimia. Jakarta: Irama Widya. 

Daryanto. (2012). Multimedia interaktif. Jakarta: PT Tara. 

Daryanto, I. (2012). Multimedia pembelajaran. Bandung: PT Widya. 

Depdiknas. (2003). UU No 20 tahun 2003; Sistem pendidikan nasional. Jakarta: 

Departemen Pendidikan Nasional. 

Duwi Rumis Astuti, S. S. (2016). Pengembangan  modul kimia berbasis scientific 

Approach. Jurnal Inkuiri , 5, 71-78. 

Hake, R. (1988). Interactive-engagement versus traditional methods:a six 

thousand-student survey of mechanics test data for introductory physics 

courses. American Journal Physics , 66 (1), 64-74. 

Khodijah. (2014). Psikologi pendidikan. Jakarta: Rajawali Pers. 

Khodijah, S. (2014). Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: PT Indeks. 

Komalasari. (2014). Pembelajaran dan belajar. Jakarta: PT Indeks. 

Komalasari. (2013). Pembelajaran kontekstual. Bandung: Refika Aditama. 

Miarso. (2015). Menyemati benih teknologi pendidikan. Jakarta: Prenada Media 

Group. 

Miarso, M. (2004). Manfaat media. Jakarta: PT Medika. 

Muhammad Akbar, Y. I. (2015). Pengembangan media pembelajaran multimedia 

interaktif. Jurnal Inovasi Pendidikan Sains , 6, 65-77. 

Nasional, D. P. (2003). Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang sistem 

pendidikan nasional. Jakarta: Depdiknas. 



Universitas Sriwijaya 

 
 

78 
 

Rusman. (2012). Belajar dan pembelajaran. Bandung: Alfabeta. 

Rusman. (2013). Model- model pembelajaran mengembangkan profesional guru. 

Jakarta: PT Raja Grafindo Persada. 

Rusman, R. (2012). Hasil belajar peserta didik. Jakarta: Erlangga. 

Smaldino. (2011). Belajar dan pembelajaran. Tangerang: PT Remaja. 

Smaldino, E. (2011). Introduction technology & media for learning nasional. 

Jakarta: Kencana. 

Sodikin, d. (2009). Jurnal penyesuaian dengan modus pembelajaran. Jurnal 

Teknologi Informasi , 5 (2), 740-754. 

Sudarmo, U. (2013). Kimia untuk SMA/MA kelas XI. Jakarta: Erlangga. 

Sudarmo, U. (2013). Kimia untuk SMA/MA kelas XI. Jakarta: Erlangga. 

Sugiyono. (2014). Metode penelitian kuantitati, kualitatif dan R & D. Bandung: 

Alfabeta. 

Sugiyono. (2014). Metode penelitian kuantitatif, kualitatif dan R & D . Bandung: 

Alfabeta. 

Sugiyono. (2009). Metode penelitian pendidikan (Pendekatan kuantitatif, 

kualitatif dan R & D). Bandung: Alfabeta. 

Susano. (2010). Belajar media. Jakarta: Erlangga. 

Warsita. (2008). Multimedia interaktif. Jakarta: Pt Jaya. 

Wawan Saputra, B. E. (2012). Pengembangan multimedia pembelajaran interaktif. 

Journal speed – Sentra penelitian engineering dan edukasi , 4. 

 

 

 

 

 

 

 


