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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi telah menarik perhatian luas dalam 

berbagai aspek kehidupan saat ini. Salah satu peran penting teknologi informasi 

tampak dominasinya dalam kegiatan pengolahan data informasi. Hal ini 

dikarenakan informasi sangat penting bagi individu dan komunitas untuk mencapai 

tujuan yang diinginkan dalam kegiatan pengolahan data. 

Kemajuan teknologi informasi diyakini mampu membantu meningkatkan 

mutu bisnis. Hal ini menuntut banyak pebisnis untuk mengikuti arus yang ada 

membuat hal tersebut menjadi tantangan yang kerap ditemui, sementara 

ketertinggalan akan menjadi masalah yang serius untuk beradaptasi di tengah 

masyarakat yang dinamis. Selain  dapat  membantu  bisnis  dalam kesiapan   

menghadapi   persaingan, kemajuan teknologi informasi juga digadang mampu 

memberikan kemudahan dalam mengerjakan   segala aktivitas pekerjaan. Oleh 

karena itu pemanfaatan perangkat digital seperti komputer memiliki peranan yang 

sangat penting dalam suatu usaha, hal itu terbukti pada budaya saat ini yang segala 

aktivitasnya tidak terlepas dari adanya teknologi digital. 

Pentingnya teknologi informasi sebagai kebutuhan utama dalam usaha 

untuk meningkatkan produktivitas telah menjadi suatu hal yang patut diperhatikan, 

terutama dalam mengelola persediaan barang. Penggunaan teknologi informasi 

dapat memberikan solusi yang efektif dalam mengatasi permasalahan terkait 

pengelolaan persediaan barang, sehingga pengusaha dapat mengontrol persediaan 

barang dengan baik guna memenuhi kebutuhan pelanggan serta menjaga 

kelangsungan bisnis yang berjalan dengan baik.  

Toko Cahya Maju Optik merupakan usaha yang bergerak di bidang 

penjualan kacamata dan penyedia jasa pemeriksaan mata. Sistem yang berjalan saat 

ini tidak memiliki aplikasi khusus untuk pendataan penjualan, pembelian, data 

supplier dan persediaan barang. Penyusunan laporan persediaan barang yang 

dilakukan secara manual menggunakan media buku menyebabkan sering terjadi 

kesalahan terutama dalam aktivitas kerja seperti pencatatan, penghitungan dan 

pemeriksaan data. Media buku tidak hanya rentan terhadap human error, tetapi juga 
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dapat rusak atau hilang yang memungkinkan terjadinya kehilangan barang. Jika hal 

tersebut terjadi, maka akan mengakibatkan suatu kerugian. Pemanfaatan aplikasi 

pengolah data pastinya sangat dibutuhkan dalam suatu usaha agar dapat 

memberikan informasi data yang akurat dan terpercaya serta tidak memperlambat 

pekerjaan dalam proses pengolahan data.  

Berdasarkan pada permasalahan di atas, penulis memutuskan untuk 

membangun sebuah aplikasi persedian barang berbasis website dengan identifikasi 

masalah yang dipaparkan di atas dalam bentuk laporan sebagai salah satu syarat 

untuk menyelesaikan Projek Akhir dengan  judul “Aplikasi Persediaan Barang 

Pada Toko Cahya Maju Optik”. 

1.2 Tujuan 

Penulis bertujuan untuk membangun suatu aplikasi persediaan barang 

berbasis website untuk memudahkan Toko Cahya Maju Optik dalam proses 

pencatatan dan pengolahan data menjadi lebih terkomputerisasi. Dalam sistem yang 

terkomputerisasi juga memudahkan dalam pembuatan laporan dari setiap transaksi 

yang terjadi karena data telah tersusun dengan sistematis secara otomatis. 

1.3 Manfaat 

Tujuan utama dari penyusunan projek akhir ini adalah untuk memperoleh 

sejumlah manfaat. Beberapa manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek 

akhir ini meliputi: 

1. Mempermudah poses penginputan pembelian, penjualan dan data supplier serta 

pembuatan laporan persediaan barang di Toko Cahya Maju Optik yang 

terkomputerisasi. 

2. Meminimalisir terjadinya human error saat penginputan data agar dapat 

berjalan lebih efektif dan efisien. 

3. Membantu dalam kegiatan menganalasis perkembangan barang melalui 

rekapitulasi barang masuk dan barang keluar untuk keberlangsungan Toko 

Cahya Maju Optik. 
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1.4 Batasan Masalah 

Peneliti membatasi permasalahan dalam penelitian agar nantinya berjalan 

lebih terarah dan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai. Adapun yang menjadi 

batasan masalah dalam perancangan aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

1. Proses pendataan pada aplikasi persediaan barang ini meliputi penambahan, 

penghapusan serta pengubahan data barang masuk dan barang keluar. 

2. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini berupa laporan pembelian, laporan 

penjualan, persediaan barang, jurnal umum, laporan buku besar dan laporan laba 

rugi . 

1.5 Metodologi Penelitian 

1.5.1   Waktu dan Tempat Penelitian  

1. Waktu  

Lama pelaksanaan penelitian selama 3 bulan dan dimulai pada 

Desember 2022 sampai Februari 2023. Untuk memaksimalkan hasil 

dari projek akhir ini dan mengingat data yang tidak sedikit untuk diteliti 

maka pengumpulan data dilakukan selama tiga bulan yaitu pada bulan 

April sampai bulan Juni 2022. 

2. Tempat 

Penelitian dilaksanakan di Toko Cahya Maju Optik yang 

beralamatkan di Tanjungan Kukuh Jl. Lintas Betung Petanggan, OKU 

Timur, Sumatera Selatan. 

1.5.2   Metode Pengumpulan Data 

 Dalam penyusunan laporan projek akhir ini yang sesuai dengan 

penyusunannya maka dari itu penulis memakai beberapa metode 

pengumpulan data yang dipilih, sebagai berikut : 

a) Data Primer 

Data primer merupakan jenis data yang diperoleh langsung dari 

sumber aslinya, yang memberikan informasi data secara langsung kepada 

peneliti. Data penelitian dikumpulkan oleh peneliti melalui pengamatan 

atau interaksi langsung dengan objek penelitian, sehingga 

memungkinkan pengumpulan data yang relevan dan sesuai dengan 
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tujuan penelitian (Sugiyono, 2018:456). Berikut adalah beberapa teknik 

yang digunakan untuk mengumpulkan data primer dalam penelitian: 

1) Wawancara 

Peneliti melakukan wawancara secara langsung kepada pemilik 

Toko Cahya Maju Optik mengenai permasalahan yang sering terjadi 

dalam sistem yang sedang berjalan. Wawancara juga dilakukan untuk 

mendapatkan data dan informasi yang diperlukan. 

2) Observasi 

Pengumpulan data dilakukan dengan pengamatan langsung pada  

objek yang diteliti untuk mempelajari dan mengamati data barang, 

data pelanggan, data supplier, data barang masuk, data barang keluar 

serta pembuatan laporan persediaan barang yang dimiliki Toko Cahya 

Maju Optik. 

3) Dokumentasi 

Pada metode ini, penulis melengkapi data dengan pengumpulan 

informasi yang dibutuhkan berupa laporan persediaan barang dari 

Toko Cahya Maju Optik sebagai bahan referensi untuk desain aplikasi 

yang akan dibangun 

b) Data Sekunder 

Sumber informasi data sekunder didapatkan dengan 

mempelajari buku, jurnal dan artikel dari beberapa sumber yang 

berkaitan terkait pembahasan judul yang diangkat sebagai referensi 

dalam penulisan laporan ini. 

 

1.5.3 Metode Pengembangan Aplikasi 

Dalam pengembangan aplikasi digunakan metodologi sebagai 

pedoman bagaimana dan apa yang harus dilakukan selama melaksanakan 

pengembangan sistem.  Metode yang digunakan untuk pengermbangan 

aplikasi pada penelitian ini adalah  metode waterfall, dimana metode 
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pengembangan sistem waterfall banyak digunakan  oleh pengguna 

perangkat lunak. 

Menurut Rosa-Sallahudin (2013:30-31) terdapat kelebihan dan 

kekurangan pada metode waterfall. Dengan kelebihan dan kekurangannya, 

metode ini merupakan cara yang paling sederhana dan sangat sesuai untuk 

mengembangkan perangkat lunak yang spesifikasinya tidak berubah. Setiap 

tahapan waterfall diimplementasikan secara berurutan dengan tahapan 

model waterfall meliputi analisis kebutuhan, desain, pengkodean, pengujian, 

dan pemeliharaan. 

Langkah-langkah yang terlibat dalam perancangan dan 

pengembangan aplikasi dalam penentuan masalah meliputi pengumpulan 

data, penelitian masalah, dan analisis masalah. 

1. Analisis 

Pada tahapan ini, data dapat dikumpulkan melalui observasi, 

wawancara serta studi literatur kemudian akan dilakukan analisis 

terhadap sistem yang sedang berjalan. Peneliti akan mencari informasi 

data sebanyak mungkin sehingga sistem yang dibuat akan sesuai yang 

dibutuhkan. 

Hasil dari tahap ini adalah dokumen kebutuhan pengguna atau 

informasi data yang berkaitan dengan keinginan pengguna pada saat 

pembuatan sistem. Dokumen ini berfungsi sebagai referensi bagi peneliti 

untuk diterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman. 

2. Perancangan 

Pada tahap perancangan akan memberikan gambaran lengkap 

mengenai apa yang akan dikerjakan dengan menyesuaikan rangkaian 

yang dibutuhkan oleh tempat penelitian sebelum memulai pengkodean. 

Tahap ini berfokus pada struktur data, tampilan program, serta algoritma 

prosedural terperinci. Dari tahap perancangan akan menghasilkan sebuah 

dokumen yang disebut software requirement specification. Peneliti akan 

menggunakan dokumen ini dalam pembuatan aplikasi. 
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3. Implementasi dan Pengujian 

 Implementasi merupakan proses penerapan dari rancangan desain 

menjadi suatu sistem atau aplikasi dengan menggunakan bahasa 

pemrograman. Pada tahapan ini merupakan tahapan pengerjaan yang 

sebenarnya dalam mengerjakan suatu sistem yang dijalankan oleh 

programmer. 

4. Pengujian 

Setelah proses pengkodean selesai, dilakukan tahap pengujian 

terhadap sistem yang telah dibangun. Tujuan dari pengujian ini adalah 

untuk mendeteksi kecacatan yang mungkin terdapat pada sistem sehingga 

dapat diperbaiki sebelum sistem diimplementasikan. Proses pengujian 

difokuskan pada seluruh aspek sistem guna memastikan bahwa 

keseluruhan sistem telah diuji secara menyeluruh. 

Pada tahap ini adalah sebagai langkah terakhir dalam pembuatan 

sebuah sistem. Setelah melakukan beberapa tahapan sebelumnya, maka 

pengguna dapat menggunakan aplikasi yang sudah jadi. 

5. Pemeliharaan 

Sistem yang dibuat terkadang mengalami kesalahan dan sulit 

dipahami oleh pengguna, sehingga perlu dilakukan penyesuaian ulang. 

Penyesuaian tersebut disebabkan oleh berbagai faktor seperti perubahan 

lingkungan, penggunaan sistem operasi yang baru, atau kebutuhan untuk 

melakukan pengembangan fungsional yang lebih lanjut. 
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