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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1   Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi saat ini mengalami kemajuan yang sangat pesat, 

dengan kemajuan teknologi ini telah memudahkan masyarakat untuk melakukan 

komunikasi antara satu sama lain. Berbagai informasi dan peristiwa yang terjadi 

di beberapa belahan dunia dapat dengan cepat diketahui oleh masyarakat di 

tempat lain. Jika pada awalnya masyarakat  hanya mendapatkan kabar maupun 

berita dari media cetak seperti koran atau majalah, kini telah berubah dengan 

berkembangnya media elektronik. Semua bagian kehidupan terkena dampak dari 

kemajuan teknologi tersebut, tidak dapat dipungkiri bahwa dengan adanya 

kemajuan dari teknologi akan lebih mempermudah masyarakat untuk melakukan 

segala aktivitasnya (Wahyuningsih, 2014). Dengan adanya teknologi saat ini, 

jarak yang memisahkan satu individu dengan individu lainnya bisa 

dikesampingkan, jika sebelumnya berkomunikasi hanya dapat dilakukan melalui 

surat dan telepon, kini dapat memanfaatkan teknologi video call yang memiliki 

fungsi sebagai sarana untuk berkomunikasi antar dua individu atau lebih, dalam 

keadaan jarak yang jauhpun masih bisa dilakukan dengan saling bertatap muka 

melalui handphone. 

Perkembangan teknologi khususnya pada internet memiliki fungsi sebagai 

sarana bertukar informasi, pendidikan, hiburan, dan mempengaruhi kehidupan 

masyarakat (Halik, 2013). Perkembangan teknologi akan berdampak atau bisa 

juga mempengaruhi para pengguna atau pengaksesnya. Dampak positif dari 

perkembangan teknologi yaitu memudahkan aktivitas yang akan dilakukan 

misalnya dalam bidang pendidikan sebagai sarana untuk menambah bacaan dalam 

ilmu pengetahuan atau referensi, dapat juga digunakan sebagai tempat mencari 

informasi di bidang pendidikan dan lainnya. Namun, perkembangan teknologi 

khususnya pada internet juga memberikan dampak negatif terutama sebagai 

sarana cyber crime. 

Kejahatan dunia maya (cyber crime) adalah jenis kejahatan yang melibatkan 

penggunaan teknologi informasi yang tidak terbatas dan ditandai dengan 
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karakteristik teknis yang kuat berdasarkan tingkat keamanan dan mengacu pada 

tindakan illegal yang dilakukan melalui komputer ataupun handphone yang 

terkoneksi pada jaringan internet yang bertujuan untuk mendapatkan keuntungan 

dan menimbulkan kerugian bagi pihak lain. Cyber crime dapat dilakukan tanpa 

memerlukan kontak atau interaksi dan dapat dilakukan dimana saja tanpa dibatasi 

jarak, asalkan mempunyai alat dan jaringan internet yang memadai (Bunga, 2019). 

Salah satu bentuk dari cyber crime yaitu perjudian online. Perjudian online 

digolongkan sebagai cybercrime karena menggunakan gadget dan jaringan 

internet sebagai sarana untuk melakukan kegiatan perjudian (Amar, 2017).                 

Sebagai pengguna internet, penulis menemukan adanya fenomena bahwa 

internet tidak hanya digunakan sebagai media untuk memfasilitasi aktivitas 

manusia yang akan memudahkan kegiatan mereka, tetapi banyak pihak yang 

menggunakan internet untuk perilaku judi. Penulis menyoroti fenomena yang ada 

didalam masyarakat berupa judi online. 

Kemudahan dalam penggunaan internet telah dimanfaatkan para pihak yang 

tidak bertanggungjawab untuk permainan judi online. Pada awalnya mereka 

mengakses game online dan karena rasa penasaran mereka yang besar terhadap 

judi online membuat para remaja mencoba memainkan judi online. Perjudian 

adalah pertaruhan yang disengaja dan mempertaruhkan suatu nilai atau sesuatu 

yang dianggap berharga seperti uang, dengan menyadari bahwa ada resiko 

didalamnya, serta harapan tertentu didalam perjudian yang bersifat belum atau 

tidak pasti (Kartono, 2009). Ketidakpastian dengan hasil tersebut akan 

menimbulkan banyak angan-angan dari pemain yang tidak sesuai dengan 

kenyataan dan akan menimbulkan ketegangan yang berbeda pada setiap pemain. 

Kemajuan teknologi saat ini juga mempengaruhi model permainan judi 

hingga metode pembayaran. Permainan judi di masa lalu mengharuskan pemain 

untuk bertemu langsung atau menggunakan uang asli untuk pembayarannya. 

Namun saat ini, permainan judi sudah memanfaatkan kemajuan teknologi internet, 

lebih tepatnya menggunakan jaringan web sehingga para pemain judi berbasis 

online tidak harus bertatap muka secara langsung. Dalam permainan judi online, 

tidak sepenuhnya mengandalkan keberuntungan tetapi harus bisa menggunakan 

taktik dan mampu menjalankan strategi di setiap permainan judi online. 
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Pembayaran atau transaksi didalam perjudian online dapat dilakukan secara online 

dan orang-orang yang memenangkan permainan di dalam judi online juga 

mendapatkan uang secara online atau uang elektronik contohnya di transfer 

melalui M-Banking ataupun e-wallet (Trisnawati, Prakoso & Prihatmini, 2015) 

Adapun contoh kasus yang dilampir dari laman web iNewsSumsel.id, terjadi 

penangkapan terhadap 4 kaki tangan bandar judi online di Kabupaten Banyuasin 

pada tanggal 14 Januari 2022 lalu. Keempat pelaku tersebut mempromosikan 

website judi online melalui media sosial, seperti Facebook, instagram dan 

sebagainya dengan tujuan mencari calon pemain yang akan bermain dan 

melakukan deposit di website tersebut (Febriansyah, 2022). Para pelaku kaki 

tangan bandar judi online memanfaatkan perkembangan teknologi saat ini untuk 

mengedarkan, mempublikasikan, dan menyebarluaskan website atau situs judi 

online mereka lewat sosial media dengan harapan mendapatkan member baru atau 

pemain baru yang akan melakukan  deposit di dalam situs mereka. 

Tabel 1.1 

Data Indikasi Tindak Pidana Perjudian di Indonesia Tahun 2021-2022 
No. Tahun Jumlah kasus 

1. Juli 2021 317 Kasus 

2. Agustus 2021 375 Kasus 

3. September 2021 686 Kasus 

4. Oktober 2021 305 Kasus 

5. November 2021 337 Kasus 

6. Desember 2021 253 Kasus 

7. Januari 2022 262 Kasus 

8. Februari 2022 206 Kasus 

9. Maret 2022 414 Kasus 

10. April 2022 785 Kasus 

11. Mei 2022 696 Kasus 

12. Juni 2022 1121 Kasus 

13. Juli 2022 976 Kasus 

               Sumber : Pusat Pelaporan dan Analisis Transaksi Keuangan (PPATK) 
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Berdasarkan tabel diatas mengenai data indikasi tindak pidana perjudian di 

Indonesia dalam rentang waktu satu tahun dari bulan juli 2021 sampai juli 2022 

dan mengalami peningkatan pada dua bulan terakhir. Hal ini menunjukkan bahwa 

masih banyaknya masyarakat yang mengikutsertakan diri didalam perjudian 

walaupun mereka mengetahui bahwa perjudian dilarang didalam norma 

masyarakat maupun secara hukum. 

Perjudian telah diatur didalam Kitab Undang-Undang Hukum Pidana yang 

mengatur tentang perjudian. Perjudian secara umum secara tegas di atur dalam  

Pasal 303 KUHP, Pasal 303 bis ayat (1) KUHP, serta adanya peraturan khusus 

yang mengatur perjudian online mengenai sanksi pidana bagi para pelaku yang 

melakukan tindak pidana perjudian secara online di Undang-Undang Nomor 19 

Tahun 2016 Tentang Perubahan Atas Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 

tentang Informasi dan Transaksi Elektronik Pasal 45 Ayat (2) yang berbunyi : 

“setiap orang dengan sengaja dan tanpa hak mendistribusikan dan/atau 
mentransmisikan dan/atau membuat dapat diaksesnya Informasi Elektonik 
dan/atau Dokumen Elektronik yang memiliki muatan perjudian 
sebagaimana dimaksud dalam pasal 27 ayat (2) dipidana dengan pidana 
penjara paling lama 6(enam) tahun dan/atau denda paling banyak Rp 
1.000.000.000,00 (satu miliyar rupiah)”. 
 
Model perjudian dalam permainan judi online bermacam-macam seperti 

Judi Bola, Casino, Toto Gelap (Togel) dan Slot. Namun dari hasil wawancara 

awal yang dilakukan peneliti dengan informan Yd yang  merupakan mahasiswa 

setempat dan pada saat itu berada dilokasi observasi, informan mengatakan 

bahwa: 

“…kebanyakan dari rombongan kami disini tuh maen slot kak, walaupun 
kadangtuh maen taruhan bola jugo tapi yang paling sering kami maenke tuh 
slot yo karno walaupun depo kito kecik biso bae dapet jekpot kalo lagi hoki 
samo dak perlu bepikir lagi ibaratnyo tinggal pencet tombol bae maen slot 
tu kak...”  
 
Dari penuturan informan diatas menunjukkan bahwa mahasiswa lebih 

cenderung untuk bermain judi online jenis slot online, karena permainannya yang 

cukup simple dan tidak ribet dan ditambah lagi karena dengan modal yang kecil 

bisa mendapat jackpot atau keuntungan sangat besar. 
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Gambar 1.1 

Contoh Permainan Judi Slot Online 

 

Permainan judi slot ini pertama kali perkenalkan di Kota San Francisco,  

Amerika Serikat pada tahun 1895. Permainan ini dimainkan menggunakan mesin 

slot bercetakkan tiga buah roll dengan gambar love, diamond dan juga sekop yang 

mana simbol game ini  menggunakan simbol yang sudah dikenali oleh masyarakat 

secara luas. Permainan ini semakin lama terus digemari dan terus booming pada 

setiap eranya. Permainan yang bergantung pada suatu keberuntungan cukup 

membuat sebagian orang tertarik dan ikut terlibat didalamnya.  Dengan kemajuan 

teknologi, perjudian saat ini tidak harus di lakukan dengan cara sembunyi-

sembunyi, hanya dengan modal terkoneksi ke jaringan internet sudah bisa 

melangsungkan aktivitas perjudian. Penyediaan layanan judi online telah 

memberikan kemudahan bagi pelaku untuk melakukan kegiatan judi. 

Berkembangnya  teknologi  ini telah memunculkan sebuah inovasi-inovasi yang 

bisa membuat semua aktivitas mampu dilakukan dengan mudah dan semua sektor 

cukup  bergantung pada teknologi ini. Oleh sebab itu tidak bisa dipungkiri bahwa 

dengan adanya kemajuan teknologi seperti saat ini juga memberikan pengaruh 

yang cukup pesat pada perkembangan judi slot online.  

Perjudian slot online merupakan salah satu bentuk perilaku penyimpangan 

sosial yang ada di tengah-tengah masyarakat, karena sebagian masyarakat 

memandang perjudian itu sebagai perilaku yang bertentangan dengan norma yang 

berlaku dan perilaku judi akan membentuk kepribadian seseorang menjadi 

pemalas (Rasyid, 2017). Perilaku judi slot online pada mahasiswa juga merupakan 

penyimpangan perilaku dengan keikutsertaan mereka dalam permainan judi slot 

online, keikutsertaan mereka dalam perjudian slot online ini tentunya terdapat 
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sesuatu alasan yang membuat mereka menjadi tertarik, meskipun tidak terdapat 

sebuah kepastian di dalam perjudian, mereka merasa lebih menguntungkan 

apabila melakukannya dengan angan-angan bisa mendapatkan keuntungan dari 

taruhan di dalam perjudian dan faktor gaya hidup yang tinggi tentunya membuat 

mahasiswa melakukan perjudian slot online untuk pemenuhan kebutuhan maupun 

keuangan yang bersifat secara instan (Nugroho, 2022).   

Adapun contoh kasus yang dilampir dari laman web inakor.com, bahwa 

mahasiswa dari salah satu perguruan tinggi di kota Makassar melakukan tindakan 

kriminal yaitu membobol kantor pegadaian syariah di Kota Makassar pada  

tanggal 21 Juni 2021 lalu. Dari keterangan polisi setempat mahasiswa tersebut 

melakukan tindak pembobolan pada kantor pegadaian itu karena ingin 

mendapatkan modal untuk memenuhi keinginannya bermain judi slot online 

(Inakor, 2021).  

Ketika seseorang melakukan perilaku judi tentu saja memberikan dampak 

terhadap dirinya sendiri. Selain itu, perilaku judi juga akan memberikan dampak 

seperti terganggunya hubungan atau relasi pelaku dengan orang disekitar. Dengan 

terlibatnya mahasiswa tentunya memiliki dampak terhadap individu dari 

mahasiswa itu sendiri seperti nilai akademik dan prestasi mulai terganggu 

dikarenakan ikut serta dalam perjudian, sering berbohong, dan tingkat emosional 

tinggi, serta berdampak pada nilai kerohaniannya seperti meninggalkan kewajiban 

beragama. Selain berdampak pada individu mahasiswa, perjudian slot online juga 

berdampak pada keluarganya seperti terjadinya krisis keuangan keluarga hingga 

pada akhirnya akan menimbulkan hutang. Mahasiswa yang diharapkan sebagai 

generasi penerus bangsa yang bisa memajukan suatu negara dan sebagai agent of 

change yang diharapkan dapat melakukan perubahan ke arah yang lebih baik lagi.  

Tetapi, dengan terlibatnya mahasiswa sebagai calon intelektual pada perjudian 

slot online ini tentu saja merupakan suatu permasalahan yang akan mengganggu 

fungsi sosial mereka sebagai generasi penerus bangsa, mahasiswa yang kritis dan 

sebagai agent of change.  

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis tertarik untuk mengambil 

penelitian dengan judul fenomena judi slot online dikalangan mahasiswa yang 

berdomisili di Desa Pangkalan Benteng Kabupaten Banyuasin.  
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1.2   Rumusan Masalah  

Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas maka dapat dirumuskan 

permasalahan sebagai berikut :  

1. Apa motif yang melatarbelakangi kegiatan bermain judi slot online pada 

mahasiswa yang berdomisili di Desa Pangkalan Benteng Kabupaten 

Banyuasin? 

2. Bagaimana mahasiswa di Desa Pangkalan Benteng memaknai kegiatan 

bermain judi slot online yang mereka lakukan?  

 

1.3   Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang akan dicapai dalam 

penelitian ini adalah : 

1. Untuk mengetahui motif yang melatarbelakangi kegiatan bermain judi 

slot online pada mahasiswa yang berdomisili di Desa Pangkalan 

Benteng Kabupaten Banyuasin. 

2. Untuk mengetahui bagaimana mahasiswa di Desa Pangkalan Benteng 

memaknai perjudian slot online. 

 

1.4  Manfaat Penelitian  

1.4.1 Manfaat Teoritis  

Penelitian ini dapat memberikan informasi kepada pembaca terkait 

fenomena perjudian slot online dikalangan mahasiswa serta penelitian ini 

juga dapat digunakan sebagai bahan rujukan bagi peneliti selanjutnya 

mengenai studi judi slot online. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Penelitian ini dapat dimanfaatkan bagi mahasiswa, pengajar, maupun 

orang tua sebagai renungan dan sumber informasi untuk menanggulagi atau 

mencegah agar mahasiswa tidak mengikutsertakan diri dalam judi slot online.   
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