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ABSTRAK 

Multimedia interaktif materi sifat koligatif larutan telah dikembangkan dan 

diujicobakan di SMA Negeri 3 Palembang. Pengembangan  ini dilakukan dengan 

model Luther yang terdiri dari enam tahap yaitu konsep, desain, pengumpulan 

bahan, pembuatan, testing, dan evaluasi. Kevalidan multimedia diuji oleh ahli 

materi, ahli pedagogik, dan ahli desain. Kevalidan materi diperoleh rerata skor 

sebesar 0,83 dengan kategori validitas tinggi, kevalidan pedagogik diperoleh 

rerata skor sebesar 0,86 dengan kategori validitas tinggi, dan kevalidan media 

diperoleh rerata skor sebesar 0,91 dengan kategori validitas tinggi. Kepraktisan 

multimedia interaktif ini dapat dilihat dari rerata angket pada tahap one to one dan 

small group. Rerata skor kepraktisan 0,84 dengan kategori kepraktisan tinggi. 

Keefektifan multimedia interaktif ini tampak dari hasil belajar yang dilakukan 

pada tahap field test. Berdasarkan hasil field test,nilai n-gain diperoleh sebesar 

0,71 dengan keefektifan kategori tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa multimedia 

interaktif telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif untuk digunakan 

dalam pembelajaran sifat koligatif larutan. 

Kata Kunci : pengembangan, multimedia interaktif, sifat koligatif larutan, 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. 

 

ABSTRACT 

The interactive multimedia of coligative properties material has been developed 

and has been applied in SMA Negeri 3 Palembang. The development was done by 

Luther model which consists of six stages is concept, design, data collection, 

assembly, testing, and evaluation. The multimedia was tested by th experts of 

material, pedagogics, and design. The validity of material has a mean score of 

0,83 with high validity category, the pedagogical validity has a mean score 0,86 

with a high validity category, and the design validity has a mean score 0,91 with a 

high validity category. Multimedia practicality was seen from the mean of 

questionnaires in the one to one and small group stages. The average score of 

practicability is 0,84 with high practicality category. The effectiveness of this 

interactive multimedia is shown from the  learning outcomes done in the field test 

stage. Based on field test results, the obtained n-gain score is 0,71 with high 

category of effectiveness. This suggests that interactive multimedia was qualified 

of valid, practical, and effective criteria to be used in coligative properties 

learning. 

Keyword : development, interactive multimedia, the validness, practical, and the 

effectiveness 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang 

Kurikulum 2013 (K-13) bertujuan untuk mempersiapkan manusia 

Indonesia agar memiliki hidup sebagai pribadi dan warga negara yang beriman, 

produktif, kreatif, inovatif , dan afektif serta mampu berkontribusi pada kehidupan 

bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan peradaban dunia. Kurikulum 2013 

dikembangkan dengan penyempurnaan pola pikir salah satunya penguatan pola 

pembelajaran interaktif (interaktif guru- peserta didik- masyarakat, lingkungan 

alam,sumber/media lainnya) dan penguatan pembelajaran berbasis multimedia. 

Selain itu, K-13 menuntut penerapan proses pembelajaran interaktif, kritis, aktif 

mencari, secara jejaring, berbasis multimedia dan pengetahuan jamak, dan 

berpusat pada siswa. 

Pembelajaran yang dirancang untuk melatih keterampilan peserta didik 

dengan pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi sejalan dengan Prinsip 

Pembelajaran pada Kurikulum 2013. Dalam lampiran Permen No. 65 tahun 2013 

pada butir 3 dan 13 dijelaskan bahwa prinsip pembelajaran dari pendekatan 

tekstual menuju proses sebagai penguatan penggunaan pendekatan ilmiah, serta 

pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi untuk meningkatkan efisiensi 

dan efektivitas pembelajaran. 

Dalam pola pembelajaran ini, siswa dapat menimba ilmu dari siapa saja 

dan dimana saja yang dapat dihubungi atau diperoleh melalui internet sehingga 

mereka memiliki pilihan-pilihan terhadap materi yang dipelajari untuk mencapai 

kompetensi yang diharapkan. 

Perubahan proses pembelajaran dari teacher learning menjadi student 

centered learning menjadi hal yang tidak bisa ditawar lagi. Pembelajaran dengan 

pendekatan student centered learning diharapkan mampu diaplikasikan secara 

baik dalam dunia pendidikan. Dalam pembelajaran student centered learning yang 

terpenting adalah bagaimana guru mampu menciptakan proses pembelajaran yang 

berkualitas, efektif, dan efisien dengan siswa menjadi pusat/subjek pembelajaran 
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(Wardoyo,2013:1). Dalam proses pembelajaran tentu diperlukan media 

pembelajaran untuk mempermudah peserta didik mencapai kompetensi yang 

diinginkan. Media pembelajaran mempunyai fungsi meningkatkan daya tarik 

materi pelajaran dan perhatian siswa. Ada beberapa manfaat media pembelajaran 

yang dinyatakan oleh Sudjana dan Rivai (2005), antara lain menarik perhatian 

siswa, bahan lebih jelas maknanya, metode mengajar akan lebih bervariasi, siswa 

lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab tidak hanya mendengarkan uraian 

guru, tetapi juga aktivitas lain seperti mengamati,melakukan, mendemonstrasikan, 

memerankan, dan lain-lain. Oleh karena itu dari sektor pendidikan harus mampu 

memanfaatkan teknologi untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

multimedia yang semakin menarik, interaktif, dan komprehensif. Media visual 

seperti gambar, denah, peta, diagram, serta audio visual seperti video, slide suara, 

menjadi pilihan yang bagus untuk meningkatkan mutu pendidikan. Media 

pembelajaran juga sangat berguna dan bermanfaat bagi siswa apabila mereka 

terlibat secara langsung dalam menggunakan media tersebut. 

Keunggulan yang ditampilkan multimedia, khususnya dengan komputer 

yakni adanya interaktivitas siswa yang tinggi dengan berbagai macam sumber 

belajar. Gabungan berbagai media yang memanfaatkan sepenuhnya indra 

penglihat dan pendengar mampu menarik minat belajar. Namun yang lebih utama 

ialah pencapaian objektif pengajaran dan pembelajaran yang berkesan. Dalam hal 

ini teknologi multimedia hanya bertindak sebagai pelengkap, tambahan  atau alat 

bantu guru. Multimedia tidak mengambil alih tempat dan tugas guru, tetapi 

multimedia digunakan sebagai saluran pilihan dalam menyampaikan informasi 

dengan cara yang lebih berkesan. 

Kimia adalah salah satu mata pelajaran yang mempelajari mengenai materi 

dan perubahan yang terjadi di dalamnya. Mata pelajaran kimia menjadi sangat 

penting kedudukannya dalam masyarakat karena kimia selalu berada di sekitar 

kita dalam kehidupan sehari-hari. Ilmu kimia juga mempelajari tentang zat-zat 

kimia yang bermanfaat bagi kehidupan manusia. Berbagai peristiwa alam yang 

ditemukan sehari-hari juga dapat dipelajari di dalam ilmu kimia, namun selama ini 

masih banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami dan mengikuti 
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pelajaran kimia. Oleh karena itu, sebagai salah satu alternatif yang mungkin dapat 

digunakan untuk mengatasi masalah di atas adalah dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis komputer yaitu mutimedia interaktif. 

Pembelajaran menggunakan multimedia interaktif memfasilitasi interaksi 

multiarah yang timbal balik antara komponen-komponen yang terlibat di 

dalamnya, seperti guru, siswa, masyarakat, lingkungan alam. Dan sumber/media 

lainnya. Siswa dituntut juga untuk aktif mencari sumber belajar lain dengan model 

pembelajaran saintifik. Pembelajaran dengan multimedia interaktif menurut 

Darmawan (2012: 55-56) mampu mengaktifkan siswa untuk belajar dengan 

motivasi yang tinggi karena ketertarikan pada sistem multimedia yang mampu 

menyuguhkan tampilan teks, gambar, video, suara, dan animasi. Pernyataan ini 

mampu menunjukkan bahwa siswa dapat bersemangat belajar dengan multimedia 

interaktif karena tampilannya yang menarik dan mendukung pembelajaran. 

Perpaduan teks, gambar, video, suara, dan animasi dapat menjadi sumber belajar 

bagi siswa. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran kimia SMAN 3 

Palembang telah menerapkan Kurikulum 2013 dan telah menggunakan media 

pembelajaran namun belum interaktif berupa presentasi dalam bentuk Microssoft 

Powerpoint.  Didalamnya telah terdapat video, animasi, gambar yang ditampilkan 

namun belum interaktif sehingga siswa kurang terlibat . 

Salah satu materi dalam pembelajaran kimia yang membutuhkan banyak 

penjelasan dan media pendukung dalam penyampaiannya adalah Sifat Koligatif 

Larutan. Materi Sifat Koligatif Larutan merupakan materi pelajaran kelas XII s 

SMA yang mengkaji konsep-konsep tentang sifat larutan yang tidak bergantung 

pada jenis zat melainkan jumlah zat yang dan juga menggunakan rumus dalam 

penyelesaianya. Oleh karena itu dibutuhkan media pembelajaran interaktif yang 

dapat memvisualkan hal-hal tersebut ke hadapan siswa dalam tampilan yang 

mudah dimengerti baik dalam teks, animasi, video maupun gambar. 

Berdasarkan data angket analisis karakteristik peserta didik siswa mata 

pelajaran kimia sulit dipahami oleh peserta didik. Peserta didik yang kesulitan 

memahami materi sebanyak 72,2%. Peserta  didik yang mengalami kesulitan 
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memahami konsep materi kimia dengan bantuan media pembelajaran yang ada 

sebanyak sebanyak 75%. Peserta didik yang menyukai media pembelajaran 

berupa animasi, video, dan gambar sebanyak 69,4%. Dengan demikian diperlukan 

media pembelajaran yang dapat membantu pembelajaran kimia yang 

menyenangkan dan dapat membuat siswa lebih aktif dalam pembelajaran yaitu 

multimedia interaktif.  

Sebelumnya, pernah dilakukan penelitian tentang multimedia interaktif 

dengan mengunakan Model Luther oleh Efrina (2014) pada pembelajaran kimia 

kelas XI. Hasil penelitian menunjukkan bahwa multimedia yang dikembangkan 

telah valid, praktis, dan memiliki efek potensial pada hasil belajar. Kemudian 

Handikha (2012) pada pembelajaran IPA kelas VIII dengan hasil penelitian 

menunjukkan multimedia yang dikembangkan layak dengan kategori baik. 

Oleh karena itu saya melakukan penelitian tentang Pengembangan 

Multimedia Interaktif untuk Pembelajaran Kimia materi Sifat Koligatif 

Larutan. Pengembangan dilakukan dengan mengacu pada model pengembangan 

dari Luther yang dikenal sebagai model produk pembelajaran berbantuan 

komputer. Pemilihan model ini didasari atas pertimbangan bahwa model ini 

dikembangkan secara sistematis dan berpijak pada landasan teoritis desain 

pembelajaran. Multimedia interaktif ini menampilkan teks, gambar, animasi, dan 

video melalui piranti elektronik berupa komputer. Penggunaan produk ini 

diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar dari siswa dalam kegiatan 

pembelajaran. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Permasalahan dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut. 

1. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif Pembelajaran Kimia 

materi Sifat Koligatif Larutan yang valid ? 

2. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif Pembelajaran Kimia 

materi Sifat Koligatif Larutan yang praktis ? 

3. Bagaimana efektivitas multimedia interaktif yang telah dikembangkan 

terhadap hasil belajar siswa Pembelajaran Kimia materi Sifat Koligatif Larutan ? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

1. Menghasilkan multimedia interaktif yang valid untuk Pembelajaran Kimia 

materi Sifat Koligatif Larutan  

2. Menghasilkan multimedia interaktif yang praktis untuk Pembelajaran Kimia 

materi Sifat Koligatif Larutan 

3. Mengetahui efektivitas multimedia interaktif yang telah dikembangkan 

terhadap hasil belajar siswa Pembelajaran Kimia materi Sifat Koligatif 

Larutan. 

 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Manfaat hasil penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Sekolah dapat memanfaatkan multimedia interaktif materi Sifat Koligatif 

Larutan sebagai referensi dalam pengembangan multimedia interaktif lainnya. 

2. Guru dapat memanfaatkan multimedia interaktif ini sebagai bahan ajar 

alternatif dalam pembelajaran Sifat Koligatif Larutan 

3. Siswa dapat memanfaatkan multimedia interaktif ini untuk memudahkan 

dalam memahami materi sifat koligatif larutan 

4. Peneliti lain dapat memanfaatkan multimedia interaktif ini sebagai acuan, 

pedoman serta referensi  untuk penelitian selanjutnya. 
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