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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada perkembangan teknologi saat ini, kecepatan pemrosesan dan 

transmisi informasi memegang peranan yang sangat penting bagi setiap bisnis 

perusahaan, terutama bagi perusahaan dengan rutinitas tinggi dan data yang 

diproses banyak (Sandora, 2020). Banyaknya data yang akan diproses sudah tidak 

efisien lagi jika dilakukan secara manual. Memproses data dalam jumlah besar 

membutuhkan alat yang cepat dan akurat untuk menghitung dan mentransfer data. 

Alat-alat tersebut hadir dalam bentuk perangkat keras dan perangkat lunak. 

Pengolahan data persediaan barang pada Return Cafe masih dilakukan 

secara manual, sehingga pengolahan data membutuhkan waktu yang lama. 

Padahal, pengolahan data barang membutuhkan ketelitian. Sangat penting untuk 

mendokumentasikan informasi produk di perusahaan/unit bisnis. Seiring dengan 

bertambahnya data barang masuk dan keluar suatu perusahaan/unit usaha, 

kebutuhan akan komputerisasi penyimpanan data barang sangat diperlukan (Budi 

et al., 2013). Sehingga dibutuhkannya proses yang mempermudah pencatatan 

persediaan barang dan mempersingkat waktu pelaporan persediaan barang. Selain 

itu, dapat mempermudah pimpinan mengakses laporan persediaan barang dan 

mengurangi tingkat kesalahan yang terjadi pada sistem manual sebelumnya. 

Aplikasi sangat penting untuk digunakan dalam lingkungan bisnis, kantor 

dan organisasi. Aplikasi ini memiliki fitur untuk membantu dalam menjalankan 

suatu perusahaan/unit bisnis(Arantika, 2018). Misalnya dalam sistem keluar 

masuknya barang dan keterbatasan yang dihadapi pada Return Cafe terutama 

pengolahan yang tidak optimal dalam hal efisiensi biaya, waktu, dan tenaga. 

Selain itu, untuk menemukan data atau laporan perlu menghabiskan banyak waktu 

karena harus membuka dan mencari arsip-arsip lama. Karena itu, diperlukan peran 

teknologi komputer yang didukung dengan penggunaan efisiensi dan efektivitas. 

Seperti yang telah diuraikan diatas, penulis tertarik membuat aplikasi 

persediaan barang seperti yang telah dijelaskan di atas berupa laporan sebagai 
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salah satu syarat penyelesaian kelulusan yang berjudul “Aplikasi Persediaan 

Barang Pada Return Cafe”. 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1 Tujuan 

  Tujuan disusunnya tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Untuk membangun Aplikasi Persediaan Barang. 

2. Membantu dalam penyajian informasi terkait perkembangan 

persediaan barang dan barang yang masuk atau keluar dari kafe 

maupun pengelola kafe. 

1.2.2 Manfaat 

Manfaat yang diinginkan dari hasil projek tugas akhir adalah sebagai 

berikut: 

1. Untuk mempermudah proses pencatatan persediaan barang. 

2. Untuk mempermudah dan mempersingkat waktu pelaporan 

persediaan barang. 

3. Untuk memudahkan akses pimpinan terhadap laporan persediaan 

barang. 

4. Untuk mengurangi tingkat kesalahan yang disebabkan oleh sistem 

manual yang telah diterapkan sebelumnya. 

1.3 Batasan Masalah 

  Batasan masalah digunakan untuk mempersempit masalah, membuatnya 

lebih fokus dan menjaga konsistensi dengan tujuan penelitian. Berikut adalah 

batasan masalah dalam perancangan sistem informasi baru ini : 

1. Program yang dibuat hanya berkisar pada sistem penerimaan, 

pengeluaran, dan persediaan barang yang ada di gudang. 

2. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini adalah laporan barang yang 

masuk, barang yang keluar, dan persediaan barang yang ada di gudang. 
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1.4 Metodologi Penelitian  

1.4.1 Waktu dan Tempat penelitian 

Penelitian ini dilakukan kurang lebih 3 bulan dari bulan Februari 2023 

hingga dengan bulan April 2023 yang bertempat di Return Cafe. 

1.4.2 Metode Pengumpulan Data 

Ada dua jenis metode pengumpulan data yaitu data primer dan data 

sekunder. Data primer adalah informasi yang diperoleh dari kerja lapangan 

dengan menggunakan semua metode pengumpulan data asli (Samsu et al., 2013). 

Data primer juga dapat dipahami sebagai informasi yang diterima oleh peneliti 

atau dikumpulkan langsung dari lapangan. Data sekunder adalah data yang 

dikumpulkan oleh badan pengumpul data dan dibagikan kepada masyarakat 

pengguna data (Samsu et al., 2013). Data sekunder juga meliputi data penelitian 

tertulis, seperti berkas/dokumen, buku, jurnal yang diperoleh dari para peneliti 

dan beraneka sumber. 

Teknik dalam pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Wawancara  

Dalam metode ini penulis melakukan penelitian dengan cara 

mengajukan pertanyaan langsung kepada Andreansyah Pratama untuk 

menanyakan persediaan barang di Return Cafe. 

2. Observasi 

Dalam metode ini, penulis datang ke Return Cafe untuk mengamati 

secara langsung guna mengumpulkan data-data yang berkaitan dengan 

topik yang diteliti. 

3. Dokumentasi 

Dalam metode ini penulis mengumpulkan informasi tentang hal-hal 

yang diperlukan dari buku-buku, transkip, dan sebagainya yang dapat 

mendukung penelitian. 
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1.4.3 Metode Pengembangan Sistem 

Pada penelitian ini, metode waterfall digunakan sebagai metode 

pengembangan sistem. Metode waterfall adalah model pengembangan sistem 

informasi berurutan untuk mengembangkan fitur seperti air terjun yang mengalir 

naik turun satu per satu tanpa tahapan yang tumpang tindih (Sasmito, 2017). 

Tahapan perancangan dan pengembangan sistem ini adalah sebagai berikut; 

1. Analisis 

Langkah ini merupakan analisis terhadap kebutuhan sistem. 

Informasi dapat dikumpulkan melalui survei dan wawancara. 

2. Design/Perancangan 

Proses design ini mengubah kebutuhan yang diminta menjadi 

sebuah program komputer yang dapat diprediksi sebelum pelaksanaannya. 

Tahapan ini berfokus pada: struktur data, struktur perangkat lunak, 

tampilan antarmuka dan detail proses algoritma. 

3. Coding/Implementasi  

Coding ialah lanjutan dari tahap perancangan, pada tahap 

sebelumnya software akan mengolahnya menjadi bahasa pemrograman 

agar mudah dipahami oleh komputer. 

4. Testing/Pengujian  

Pada tahap ini, setelah pengkodean selesai sistem yang dibuat 

sebelumnya akan dilakukan pengujian dengan menggunakan metode 

blackbox. Tujuan pengujian adalah untuk menemukan kesalahan di situs 

web dan memperbaikinya. 
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1.5 Alat dan Bahan 

Untuk membuat tugas akhir ini, penulis menggunakan alat dan bahan 

sebagai berikut : 

1. Hardware (Perangkat Keras)  

Laptop Samsung dengan spesifikasi sebagai berikut: 

• Operating System : Windows 7 64-bit 

• RAM : 4,00 GB 

• Processor : AMD A6-4400M APU with Radeon(tm) HD Graphics  

2.70 GHz 

 

2. Software (Perangkat Lunak) 

• Sublime Text 3 

• Xampp 
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