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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Film  dapat menjadi cermin  realitas  sosial  di   masyarakat.   Film sebagai 

cermin realitas merupakan gambaran bahwa melalui film diberikan gambaran ide 

– ide, makna dan pesan yang terkandung dalam cerita sebuah film yang merupakan 

interaksi dari pembuat film dan masyarakat serta realitas yang ditemui. Walaupun 

dalam film kartun terkenal yaitu Disney terdapat suatu realita sosial didalamnya 

menurut Malfroid, melihat penggambaran perempuan dalam Disney disesuaikan 

dengan realita sosial mengenai konsep perempuan yang ada. Penggambaran 

tersebut dilihat sesuai dengan kebudayaan dan kesepakatan yang ada dalam realita 

sosial masyarakat pada saat itu. Dalam film Maleficent (2014) pun, Disney 

menampilkan penggambaran karakter perempuan berdasarkan ideologi dan realita 

sosial konsep perempuan saat ini. Sensitif, berani, mandiri, dominan, otoriter, dan 

tidak terikat pada ranah domestik. (Lujano,2015) mengatakan bahwa karakter-

karakter (perempuan) moderen yang diproduksi oleh Disney merupakan refleksi 

dari karakter ideal pada saat ini. Hal ini menunjukkan bahwa Disney dapat 

beradaptasi untuk berubah dari waktu ke waktu dan berkembang sesuai dengan 

perkembangan ideologi dalam masyarakat. Hal ini mengkonfirmasi seluruh 

karakter film Disney yang bertemakan putri merupakan hasil penyesuaian dari 

ideologi dan fenomena sosial yang sedang berkembang dalam masyarakat. 

Penggambaran karakter mengalami diseminasi untuk mengantisipasi pasar  

yang jenuh terhadap konsep klasik, dalam hal ini adalah gerakan feminisme. 

Terdapat film indonesia yang berjudul Insya Allah sah, Representasi kata Nazar 

Dalam Film Insya Allah Sah adalah sebuah penggambaran atau perwakilan ulang  

keadaan atau sebuah konflik dari realitas yang ada pada kenyataan yang sengaja  

dimasukan dan diimplementasikan dalam sebuah film. Hal tersebut dilakukan untuk 

memberikan sebuah sntuhhan pesan yang bermakna dalam film Insya Allah Sah.  

pada karakter sosok Silvy sebagai pelaku Nazar dan karakter utama, yang mana  

sutradara lebih menonjolkan karakter Silvy demi memberi penjelasan terhadap  

konsep dari pelaksanaan atau konsep menepati Nazar yang telah diucapkan. Oleh 
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karena itu dapat dikatakan bahwa sebuah penggambaran ulang realitas sosial 

bertujuan untuk mampu memberikan pesan dan mampu menggambarkan ulang 

realitas yang sesuai, demi keberlangsungan pesan yang telah di maksudkan setiap  

apapun yang di angkat dari sebuah film sebagai realitas kenyataan sosial di 

masyarakat (Giovani, 2020). 

Dalam pembahasan film Naruto, maka tidak akan lepas dari sebuah nilai- 

nilai kebudayaan. Kebudayaan yang dimaksud adalah kebudayaan Jepang, karena 

di Jepang itu menganut budaya patriarki yang mana perempuan di marginalkan di 

situ. Seperti contoh, istri sang karakter utama Naruto yang bernama Hinata, 

memiliki kebiasaan persis seperti wanita jepang, sebelum menikah dengan Naruto, 

Hinata ini sendiri adalah putri dari clan terkenal di desa Konoha dan juga salah satu 

ninja terbaik yang dimiliki desa. Tetapi, setelah menikah dengan Naruto, Hinata  

melepas semua gelar ataupun pekerjaanya sebagai ninja untuk mengabdi kepada  

keluarga. 

Perempuan dalam media massa selalu digambarkan sangat tipikal, yakni 

tempatnya adalah di rumah, berperan sebagai ibu rumah tangga dan pengasuh,  

bergantung pada pria, tidak mampu membuat keputusan penting, hanya terlibat 

pada sejumlah profesi saja, selalu melihat kepada dirinya sendiri, sebagai objek 

seksual/simbol seks dan objek fetish, sebagai objek peneguhan pada pola kerja  

patriarki, objek pelecehan dan kekerasan, menjadi korban tetapi sebenarnya 

diposisikan salah, bersikap pasif, merupakan konsumen barang dan jasa, dan 

sebagai alat pembujuk (Sunarto, 2009). Dalam penelitian yang berjudul 

Representasi Perempuan Dalam Industri Sinema yang diteliti oleh (Edi,2014), 

dalam penelitiannya di sebutkan bahwa perempuan itu dalam sinema bisa 

diibaratkan sama-sama tua, dari awal ada suatu industri film perempuan itu sudah 

ada, tetapi walau setua apapun stereotip negatif dalam representasi perempuan di  

film itu tidak dapat berubah. Bahkan, stereotip perempuan yang dibagi dalam 

kelompok usia ternyata tidak mencerminkan kualitas akting para perempuan 

tersebut di layar perak. Sebaliknya, mereka sering digambarkan sebagai artis yang  

sekadar numpang lewat atau yang sekadar mencari popularitas dengan keberanian 

mengumbar bagian tubuh tertentu saja. Kekurangan dalam penelitian ini terletak 

pada pembahasannya, penelitian tersebut sangat sedikit menampilkan sisi positif 
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yang dimiliki perempuan dalam industry film. Masyarakat Jepang mengenal konsep 

ie dalam suatu sistem keluarga, dalam bahasa Jepang kata ie mempunyai dua arti,  

ie sebagai bangunan rumah dan ie sebagai suatu sistem keluarga yang dihitung 

secara patrilineal. Ie dalam arti kedua merupakan sebuah budaya yang 

memengaruhi seluruh aspek kehidupan orang Jepang seperti dalam kehidupan 

sehari-hari, perkawinan, cara berpikir, hingga sektor pekerjaan dan ekonomi 

(Anwar, 2007). Sayangnya, sistem ie tanpa disadari hadir menjadi sebuah belenggu 

bagi para wanita Jepang yang telah terikat dengan pernikahan dan berkeluarga. 

Mereka wajib mengerjakan semua pekerjaan rumah tangga seperti membersihkan 

rumah, mencuci, memasak serta merawat buah hatinya tanpa terkecuali. Hal 

tersebut membuat sistem ie kental akan dominansi patriarki domestik yang 

menempatkan wanita yang telah menikah sebagai subordinat dalam ranah privat  

dan fokus pada tugas rumah tangga. Oleh karena itu peneliti melihat fenomena ie 

tersebut menarik untuk di teliti dari sudut pandang kacamata Sosiologi 

terkhususnya sosiologi gender. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Memahami latar belakang masalah di atas, rumusan masalah secara umum 

dari penelitian ini ialah “Bagaimana representasi perempuan dalam budaya Jepang 

di serial film animasi Naruto”. 

Maka berdasarkan rumusan masalah umum tersebut, penulis menyusun 

pertanyaan penelitian antara lain : 

1. Bagaimana isi cerita film Naruto? 

2. Bagaimana kedudukan perempuan dalam konsep ie pada keluarga Jepang ? 

3. Bagaimana isi cerita film tersebut dapat merepresentasikan kedudukan 

perempuan dalam konsep ie pada keluarga Jepang? 

 
1.3 Tujuan Penelitian 

1.3.1 Tujuan Umum 

Tujuan umum dari penelitian ini adalah untuk mengetahui Bagaimana 

Bagaimana representasi perempuan dalam budaya Jepang di serial film animasi 

Naruto. 
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1.3.2 Tujuan Khusus 

1. Untuk mengetahui seperti apa isi dari cerita film Naruto tersebut. 

2. Untuk mengetahui kedudukan perempuan dalam konsep ie pada keluarga 

Jepang 

3. Untuk mengetahui isi cerita film tersebut dapat merepresentasikan kedudukan 

perempuan dalam konsep ie pada keluarga Jepang. 

 
1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat teoritis 

Adapun manfaat secara teoritis penelitian ini adalah wawasan pengetahuan 

terkait Sosiologi gender dan mampu diterapkan secara khusus. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Adapun secara praktis penelitian ini dapat memberikan manfaat sebagai 

berikut: 

1. Dapat memberikan edukasi tentang budaya patriarki yang me-marginalisasikan 

perempuan dan mengingat pentingnya peran perempuan yang patut di 

sesuaikan dengan apa yang mereka dapatkan yaitu kesetaraan gender itu 

sendiri.
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