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ABSTRAK
RANCANG BANGUN INTERFACE PADA MULTIMETER DIGITAL
MENGGUANAKAN ARDUINO UNO

(M Thsan Hamidin, 03041281419082, 2018, 39 halaman)

Dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat memungkinkan manusia untuk
mempermudah suatu pekerjaan. Salah satunya perubahan alat ukur multimeter
dari sistem analog menjadi sistem digital. Pada saat pengambilan data
penggunaan multimeter digital sangatiah tepat, tetapi pada saat melakukan
pengambilan data secara berkala penggunaan multimeter biasa kurang efektif
dikarenakan tidakadanya fitur penyimpanan data pada saat pengukuran. Pada
tugas akhir ini dikembangkan sistem penyimpanan pada multimeter digital
berbasis Arduino. Sistem penyimpanan yang digunakan adalah dengan
menambahkan modul sd card pada multimeter digital untuk menyelesaikan
permasalahan tersebut. Metode yang digunakan adalah metode interface, metode
tersebut digunakan untuk menghubungkan multimeter berbasis Arduino dengan
sofitware Visual Basic. Software tersebut berfungsi untuk menampilkan grafik hasil
pengukuran dan penulisun database hasil pengukuran yang akan langsung
disimpan pada komputer dan dapat langsung di cetak Pada pengujian sensor
dilakukan dengan membandingkan nilai hasil pengukuran teganagan dan arus
pada rangkaian listrik dengan beban 2 lampu dan 4 lampu menggunakan
multimeter berbasis Arduino dengan multimeter digital, pengukuran dilakukan
untuk mengukur tingkat akurasi sensor yang digunakan. Hasil pengujian sensor
tegangan didapatkan galat tertinggi sebesar 0.5 % dan umtuk sensor arus
mendapatkan galat tertinggi sebesar 3,482587 % dan dapat ditarik kesimpulan
bahwa multimeter berbasis Arduino tersebut akurat karena pengecekan galat pada
sensor dibawah 5 %.

Kata Kunci : Metode Inferface, Multimeter Digital, Visual Basic.
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ABSTRAK
RANCANG BANGUN INTERFACE PADA MULTIMETER DIGITAL
MENGGUANAKAN ARDUINO UNO

(M Thsan Hamidin, 03041281419082, 2018, 39 halaman)

The rapid development of technology allows people to facilitate a job. One of them
is the changing of multimeter measuring instrument from an analog system into a
digital one. During the data retrieval, the use of digital multimeter is very
appropriate. However, during the periodical data retrieval the use of ordinary
multimeter has become less effective due to the absence of the data storage
features at the time of measurement. In this final assignment, a storage system on
Arduino-based digital multimeter had been developed. The storage system was used
by adding sd card module to the digital multimeter to solve the problem. The method
used was the interface method, in which the method was used to connect the
Arduino-based multimeter with Visual Basic sofiware. The software served to
display the graph and the database writing of the measurements results that were
directly stored in the computer and could be directly printed. The sensor test was
conducted by comparing the value of the voltage measurement and the current in
the electrical circuit with the load of two lamps while four lamps were using
Arduino-based multimeter with digital multimeter. The measurement was done to
measure the accuracy of the sensor used. The result of the test showed that the
voltage sensor got the highest error of 0.5% while the current sensor got the highest
error of 3,482587%. Therefore, it can be concluded that the Arduino-based
multimeter was accurate because error checking on the sensor was below 5%,

Keywords: Interface Method, Digital Multimeter, Visual Basic
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Di zaman sekarang ini perkembangan dalam bidang ilmu pengetahuan dan
teknologi sangatlah pesat. Terkhususnya perkembangan teknologi yang semakin
maju membuat Kita selalu berusaha untuk mengembangkan dan memanfaaatkan
teknologi. Pengembangan teknologi tersebut bertujuan untuk memudahkan
penelitian dalam berbagai hal, seperti halnya perubahan alat ukur dari sistem analog
menjadi sistem digital. Alat ukur digital mempunyai banyak kelebihan
dibandingkan alat ukur dengan sistem analog, diantaranya adalah mempunyai
tingkat keakuratan dan ketelitian yang lebih tinggi, dan mempercepat pembacaan

hasil pengukuran. Alat ukur digital yang banyak digunakan adalah multimeter.

Multimeter adalah sebuah alat ukur multifungsi yang sangat penting dalam
dunia elektronika maupun kelistrikan, karena dengan adanya alat tersebut dapat
memudahkan kita dalam pengukuran serta pengecekan komponen dalam rangkaian.
Multimeter juga biasa disebut avo-meter dimana nama avo sendiri merupakan
singkatan dari masing masing satuan pengukuran yaitu ampere, volt, dan ohm.
Untuk saat ini multimeter yang sering digunakan terdapat dua jenis, yaitu
multimeter analog dan multimeter digital. Fungsi dari kedua multimeter tersebut
sama tetapi yang membedakannya hanyalah bentuk fisiknya saja. Untuk multimeter
analog masih menggunakan jarum untuk menunjukan hasil dari pengukuran,
sedangkan untuk multimeter digital sudah menggunakan tampilan LCD yang
langsung menunjukan angka dari hasil pengukuran. Multimeter digital lebih unggul
dalam segi pengukuran nilai dikarenakan multimeter digital memiliki tingkat
keakuratan yang tinggi dan juga menghindari kesalahan pembacaan data. Tetapi
multimeter digital juga mempunyai kelemahan, yaitu tidak dapat memeriksa



kerusakan komponen pada rangkaian dan juga harganya relatif lebih mahal
dibandingkan dengan multimeter analog [1]. Dalam pengambilan data penggunaan
multimeter digital sangatlah tepat, akan tetapi dalam pengambilan data secara
berkala penggunaan multimeter biasa tidak efisien dikarenakan apabila satu data
saja terlewatkan maka kita harus melakukan pengukuran ulang dan sangat

membuang waktu.

Penelitian tentang multimeter ini telah mencapai tingkat keberhasilan yang
tinggi. Tetapi proses penyajian data yang berbeda-beda. Pada [2] penyajian data
mengguankan software PLX-DAQ dimana data hasil rekaman akan dikirimkan ke
spreadsheet Excel. Pada [3] data yang tersimpan hanya berbentuk file .txt. Pada [4],
[5] data hasil pengukuran akan dikirimkan melalui sms dengan rentan waktu yang

ditentukan.

Berdasarkan penjelasan diatas, pada tugas akhir ini dikembangkan kembali
sistem dari multimeter dengan menggunakan software Visual Basic sebagai
penampilan grafik dan penyimpan database. Maka penulis mengambil judul
“Rancang Bangun Interface Pada Multimeter Digital Menggunakan Arduino
UNO”. Dengan demikian penuis berharap dengan sistem tersebut dapat

dimanfaatkan dan dikembangkan lagi.

1.2.  Perumusan Masalah

Dalam tugas akhir ini membuat sebuah inovasi untuk membuat recod data
hasil pengukuran dengan menggunakan metode interface, yaitu menambahkan
modul SD card pada multimeter menggunakan Arduino UNO. Fungsi dari modul
SD card tersebut sebagai media penyimpanan data hasil pengukuran dan dapat
dihubungkan dengan sebuah komputer sebagai media penampilan grafik
menggunakan software Visual Basic yang dapat memudahkan Kkita dalam
pengambilan data secara berkala.



1.3.

Ruang Lingkup Penelitian

Ruang lingkup penelitian yang akan dibahas pada pembuatan Tugas akhir

ini adalah sebagai berikut :

1.
2.
3.
4.

1.4.

Pembuatan Multimeter digital menggunakan Arduino UNO.
Multimeter hanya mengukur tegangan dan arus saja.
Penampilan grafik menggunakan software Visual Basic 6.0.

Data hasil pengukuran disimpan dalam micro SD Card.

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan yang ingin dicapai pada tugas akhir

ini adalah sebagai berikut :

1.

1.5.

Untuk mengetahui keberhasilan program Visual Basic untuk menampilkan
grafik dan membuat database hasil pengukuran
Untuk mengetahui keakuratan sensor tegangan dan arus yang di program

menggunakan Arduino uno.

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penilisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

Untuk saya pribadi, rancang bangun ini membuat saya lebih memahami
tentang proses interface antara micro SD Card dengan grafik menggunakan
Visual Basic.

Untuk peneliti, alat ini akan mempermudah proses pengambilan data pada

multimeter secara berkala.



1.6. Sistematika Penelitian

Adapun sistematika penulisan dalam proposal tugas akhir ini adalah sebagai

berikut :

BAB |

BAB Il

BAB Il

PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penulisan, metode

penulisan, dan sistematika penulisan dari pembuatan tugas akhir.

TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini akan membahas tentang teori-teori yang mendukung
dan menunjang tugas akhir ini yaitu Mikrokontroler Arduino
Uno, sensor, Visual Studio, panel surya.

RANCANG BANGUN

Pada bab ini menjelaskan perancangan secara keseluruhan yang
terdiri dari Diagram Blok Rancangan, Alat dan Bahan, Flowchart,

serta perancangan program, hardware dan software.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

BAB V

Pada bab ini membahas mengenai analisa dan pembahasan data

hasil penelitian.
KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini membahas kesimpulan dan saran dari analisa dan

pembahasan pada tugas akhir ini.
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