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Di era Industri 4.0, sistem informasi dan teknologi komputer menjadi sangat 

penting untuk pengelolaan data dan pembagian informasi yang efisien. Teknologi 

informasi adalah sistem berbasis data yang memungkinkan manusia untuk 

mengakses dan menggunakan informasi dengan kualitas yang baik. Integrasi 

perangkat lunak dalam sistem pendidikan memungkinkan evaluasi produk dan 

kualitasnya. Academic Quality Assurance (AQA) merupakan implementasi 

Penjaminan Mutu dalam pendidikan, dengan fokus pada penilaian produk, staf, 

metode pengajaran, proses pembelajaran, dan metode pengajaran. Penerapan 

program profesi insinyur akan ditempuh melalui dua jalur yaitu jalur regular dan 

juga RPL (Rekognisi Pembelajaran Lampau). Universitas Sriwijaya telah 

menginisiasi penerapan RPL dalam program pengajarannya. RPL akan didasarkan 

pada rekam jejak pengajaran dan pengetahuan siswa di lapangan. RPL tersebut akan 

diimplementasikan melalui proyek penelitian perancangan aplikasi pengujian 

produk berbasis web. Dalam perancangan aplikasi pengujian produk RPL 

digunakan metode waterfall. Metode ini menerapkan pengembangan informasi 

dengan cara satu tahapan akan dilakukan setelah tahapan sebelumnya selesai 

seutuhnya. Ada beberapa tahapan pada metode ini; Requirement definition, 

perancangan aplikasi disesuaikan berdasarkan kebutuhan baik dari sistem maupun 

database nya. Database disesuaikan dengan PII (Persatuan Insinyur Indonesia) 

yang merupakan pusat pendataan keprofesian insinyur di Indonesia, kemudian 

kebutuhan data tersebut diolah sehingga tersedialah FAIP (Formulir Aplikasi 

Insinyur Profesional) menggunakan Microsoft excel. System and software design, 
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pemindahan data kedalam software dan dibentuk sedemikian rupa yang membentuk 

suatu arsitektur relasi antar data yang telah dirancang pada bisnin proses. Implement 

and testing unit, tahap pengujian kesiapan unit program apakah komponennya 

bekerja sesuai kebutuhan atau perlu adanya perbaikan dan penambahan pada 

sistem. Integration and system testing, unit program yang telah siap kemudian 

diintegrasikan dan digabungkan menjadi satu sistem secara keseluruhan, 

dilanjutkan dengan pengujian dan pengecekan ulang sistem secara menyeluruh. 

Operation and maintenance, selama penggunaan aplikasi akan dilakukan evaluasi 

secara berkala agar kekurangan ataupun kesalahan pada sistem dapat selalu diawasi 

dan diperbaiki. Terdapat 4 pengguna pada aplikasi pengujian produk ini yaitu 

mahasiswa, verifikator, dan juga admin. Mahasiswa hanya dapat mengedit, 

mengupload dan melakukan penginputan data yang dibutuhkan. Verifikator hanya 

dapat melihat dan memberikan validasi atas data data yang telah mahasiswa upload 

pada aplikasi. Admin dapat menentukan siapa saja verifikator yang akan 

memverifikasi data mahasiswa, dapat melihat dan juga mengedit data mahasiswa, 

dan juga bertanggung jawab akan aplikasi pengujian produk PSPPI ini. 

Kata kunci    : Quality assurance, program studi program profesi insinyur, rekognisi 

pembelajaran lampau. 

Kepustakaan : 24 
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In the era of Industry 4.0, information systems and computer technology are 

essential for efficient data management and information sharing. Information 

technology is a data-based system that enables humans to access and use good 

quality information. Software integration in the education system allows evaluation 

of products and their quality. Academic Quality Assurance (AQA) is the 

implementation of Quality Assurance in education, with a focus on evaluating 

products, staff, teaching methods, learning processes and teaching methods. The 

application of the engineering profession program will be pursued through two 

channels, namely the regular route and also RPL (Recognition of Prior Learning). 

Sriwijaya University has initiated the application of RPL in its teaching programs. 

RPL will be based on the track record of teaching and knowledge of students in the 

field. The RPL will be implemented through a web-based product testing 

application design research project. In designing RPL product testing applications, 

the waterfall method is used. This method applies information development in a 

way that one stage will be carried out after the previous stage is completely 

completed. There are several stages in this method; Requirement definition, 

application designing is adjusted based on the needs of both the system and its 

database. The database is adapted to the PII (Indonesian Engineers Association) 

which is the center for professional engineering data collection in Indonesia, then 

the data needs are processed so that the FAIP (Professional Engineer Application 

Form) is available using Microsoft Excel. System and software design, data transfer 
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into software and formed in such a way as to form an architectural relationship 

between data that has been designed in business processes. Implement and test unit, 

the stage of testing the readiness of the program unit whether the components work 

as needed or need repairs and additions to the system. Integration and system 

testing, ready program units are then integrated and combined into one overall 

system, followed by testing and re-checking of the system as a whole. Operation 

and maintenance, during the use of the application will be evaluated periodically so 

that deficiencies or errors in the system can always be monitored and corrected. 

There are 4 users in this product testing application, namely students, verifiers, and 

also admins. The students can only edit, upload and input the required data. 

Verifiers can only view and provide validation of data that students have uploaded 

to the application. Admin can determine which verifiers will verify student data, 

can view and also edit student data, and is also responsible for the PSPPI product 

testing application. 

 

Keywords  : Quality assurance, recognition of prior learning, engineering 

professional program. 

Literatures : 24  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pada revolusi industri 4.0 ini, informasi dan juga teknologi komputer 

berkembang begitu pesat sesuai dengan kebutuhan akan informasi. 

Perkembangan teknologi informasi sendiri selalu berkaitan dengan 

perkembangan teknologi komputer, karna pada era ini komputer merupakan 

media yang sangat tepat untuk mempermudah SDM untuk mendapatkan atau 

mengerjakan sesuatu yang berkaitan dengan teknologi informasi secara cepat. 

Teknologi informasi merupakan salah satu contoh produk dari teknologi yang 

dapat mempermudah manusia mengolah data serta dapat menghasilkan sebuah 

informasi yang memiliki kualitas yang baik. Untuk mewujudkan infomasi 

tersebut, diperlukan alat atau sistem pembantu yang dapat mengolah data untuk 

menghasilkan data yang bermanfaat dan dikemas dalam cara yang berbeda 

sambil mempertahankan kualitas dan kualitas data yang baik.. Seperti software 

yang bisa mengintegrasikan semua data di dalam perusahaan kemudian 

mempermudah pengambilan keputusan yang melibatkan banyak divisi sehingga 

kualitas produk dapat dipantau dan dievaluasi sesuai standar perusahaan atau 

disebut Pengujian Produk yang merupakan salah satu implementasi dari 

penerapan Quality Assurance. 

Dalam pendidikan di harapkan dapat melaksanakan Academic Quality 

Assurance sebagai bentuk dari pengujian produk demi meningkatkan dan 

menjaga mutu pendidikan tinggi, mulai dari kualifikasi staff, siklus pendaftaran, 

standar masuk, proses pembelajaran, keterampilan dan pengetahuan yang 

diperoleh. Quality Assurance sendiri merupakan istilah yang mengacu pada 

proses evaluasi yang meliputi pemantauan, penilaian, ataupun penjaminan 

kualitas darisuatu sistem, program pendidikan, ataupun institusi. Salah satu 

implementasi dari Academic Quality Assurance adalah RPL (Rekognisi 



2 

Universitas Sriwijaya 

Pembelajaran Lampau) yang telah di atur dalam Permenristekdikti No.26 Tahun 

2016 dimana RPL adalah suatu pengakuan atas capaian pembelajaran seseorang 

yang diperoleh dari pendidikan formal atau nonformal atau informal, dan/atau 

pengalaman kerja ke dalam pendidikan formal. 

Universitas Sriwijaya sendiri telah mengajukan permohonan izin untuk 

pengadaan kelas pengembangan keprofesian insinyur. Pada tanggal 7 Maret 

2022 Universitas Sriwijaya mendapat kan izin tersebut yang akan terlaksana 

melalui 2 jalur yakni Kelas Reguler dan juga RPL (Rekognisi Pembelajaran 

Lampau). Kelas Reguler sendiri akan berjalan sebagaimana perkuliahan 

semestinya, sedangkan jalur RPL akan dinilai berdasarkan Track Record 

pendidikan dan juga pengalaman mahasiswa dalam bidang keinsinyuran. Namun 

pengadaan kelas RPL sendiri memiliki kendala tersendiri dimana belum 

tersedianya aplikasi pengujian nilai mahasiswa calon Keprofesian Insinyur.  

Atas dasar tersebut penulis melaksanakan penelitian tugas akhir/skripsi 

yang diberi judul: “Perancangan Aplikasi Pengujian Produk Berbasis Web; Studi 

Kasus Pada Program Studi Program Profesi Insinyur dari Unsur Tenaga 

Pendidik Universitas Sriwijaya”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah yang akan dibahas pada penelitian ini adalah: 

1. Pengolahan data mahasiswa PSPPI (Program Studi Program Profesi 

Insinyur) jalur RPL (rekognisi pembelajaran lampau) belum 

tersedia. 

2. Sistem database untuk aplikasi PSPPI belum tersedia untuk jalur 

RPL 

3. Belum tersedianya basis data yang akan ditampilkan pada sistem 

aplikasi PSPPI. 
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1.3 Batasan Masalah 

Untuk mempermudah penelitian mengenai “Perancangan Aplikasi 

Penjamin Mutu Berbasis Web. Studi Kasus Pada Program Studi Program Profesi 

Insinyur dari Unsur Tenaga Pendidik Universitas Sriwijaya”, memiliki batasan 

masalah yang lebih terperinci diantaranya: 

1. Perencanaan sistem dan pengolahan database menggunakan 

Representational State Transfer (REST), Hypertext Preprocessor 

(PHP), My Structured Query Language (MySQL). 

2. Data yang dipakai hanya berkaitan dengan mahasiswa PSPPI. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dibuatnya dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang aplikasi pengolahan data pengujian nilai mahasiswa PSPPI 

jalur RPL. 

2. Menghasilkan aplikasi PSPPI yang mencakup sistem database 

mahasiswa jalur RPL. 

3. Membuat basis data yang akan ditampilkan dalam sistem aplikasi 

PSPPI. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Terdapat beberapa manfaat yang dihasilkan dalam penelitian berikut, 

antara lain: 

1. Mendapatkan aplikasi yang digunakan untuk memproses penilaian 

mahasiswa PSPPI jalur RPL. 

2. Tersedianya data yang akurat, mutakhir dan mudah diakses yang 
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berkaitan dengan data mahasiswa. 

3. Menghasilkan sistem informasi yang memudahkan pihak penilai 

dalam mencari informasi tentang peserta PSPPI. 
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