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ABSTRAK

Pengembangan media pembelajaran button board pada materi penjumlahan dan
pengurangan siswa kelas | di sdn 001 Palembang bertujuan untuk mengetahui
prosedur pembuatan produk, kualitas produk dan kepraktisan produk media
pembelajaran yang dikembangkan. Penelitian ini menggunakan metode penelitian
dan pengembangan dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation dan Evaluation). Penelitian ini melakukan validasi media dan
materi, uji coba kelompok kecil, uji coba kelompok besar dan respon guru terhadap
media. Pada validasi ahli media memperoleh persentase nilai 93% dengan kategori
“Sangat Praktis”, sedangkan untuk validasi ahli materi memperoleh persentase
nilai 88,8% dengan kategori “Sangat Valid”. Pada uji coba kelompok kecil
memperoleh hasil 89%, sedangkan untuk uji coba kelompok besar memperoleh
hasil 95% dengan kategori “Sangat Valid”. Selanjutnya untuk respon guru
terhadap Media pembelajaran button board pada materi penjumlahan dan
pengurangan siswa kelas | di sdn 001 Palembang memperoleh hasil persentase 92%
dengan kategori “Sangat Valid”. Dengan demikiaan produk media pembelajaran
button board pada materi penjumlahan dan pengurangan siswa kelas I di sdn 001
Palembang sudah layak untuk digunakan guru dan siswa dalam kegiatan belajar
mengajar di kelas.

Kata kunci: pengembangan, media button board, Penjumlahan dan pengurangan
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ABSTRACT

The development of button board learning media on addition and withdrawal
material for class I students at 001 Palembang Elementary School aims to find out
product procedures, product quality and practicality of the developed learning
media products. This study uses research and development methods with the
ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation).
This study conducted media and material validation, small group trials, large group
trials and the teacher's response to the media. In the media expert validation, a value
proportion of 93% was obtained in the "Very Practical” category, while for the
material expert validation, the value proportion was 88.8% in the "Very Valid"
category. In the small group trial it obtained 89% results, while for the large group
trial it obtained 95% results in the "Very Valid" category. Furthermore, for the
teacher's response to the Media learning keyboard on the material for addition and
withdrawal of grade I students at SDN 001 Palembang, the proportion of 92% was
obtained in the "Very Valid" category. Thus the product of button board learning
media in the material for addition and withdrawal of class | students at SDN 001
Palembang is suitable for use by teachers and students in teaching and learning
activities in class.

Keywords: development, button board media, addition and subtraction.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembelajaran merupakan proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan
sumber belajar pada suatu lingkungan belajar berdasarkan Undang-Undang Nomor 20
Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. Menurut Haryati (2017)
menemukakan pembelajaran ialah perubahan afektif dan kognitif yang berlangsung
relatif lama dengan rancangan. Dengan kata lain, pembelajaran ialah suatu proses
komunikasi transfer ilmu yang dilakukan oleh pendidik yaitu guru kepada peserta didik

berorientasi pada tujuan.

Teknologi dapat membuat pembelajaran menjadi lebih mudah dipahami oleh
siswa. Salah satu pembelajaran yang dapat dipermudah dengan pemanfaatan alat
teknologi di masa sekarang yaitu pembelajaran matematika. Matematika adalah ilmu
yang berkaitan dengan kehidupan kita sehari-hari. Di mana matematika adalah ilmu
yang di dalamnya terkait angka-angka, hitung-hitungan, bernalar dan lain sebagainya.
Guru sebagai pendidik dan peserta didik sebagai siswa dapat diwujudkan dengan
interaksi mengajar dan belajar atau proses belajar. Agar pembelajaran berjalan dengan
baik, guru merencanakan pengajarannya kegiatan secara sistematis (Siti Dewi
Maharani., dkk 2022: 393).

Melihat begitu pentingnya matematika bagi kehidupan kita sehari-hari,
pembelajaran matematika dimasukkan ke dalam semua jenjang pendidikan di
Indonesia mulai dari sekolah dasar hingga universitas (Rahmayani, 2020). Di tingkat
sekolah dasar, siswa akan mulai diajarkan mengenal bilangan dalam satuan, puluhan,

ratusan, dan ribuan. Setelah itu, siswa akan mempelajari operasi aritmatika,
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penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian, serta materi pembelajaran

matematika lainnya.

Pelajaran Matematika di tingkat sekolah dasar merupakan pembelajaran yang
ditakutkan oleh sebagian besar siswa karena dianggap sangat sulit. Salah satu kesulitan
siswa dalam pembelajaran matematika adalah kesulitan belajar dalam berhitung
matematika atau yang biasa disebut juga diskalkulia (dyscalculia). Kesulitan belajar
berhitung matematika ini masih banyak ditemukan di sekolah dasar di mana salah satu
penyebab dari hal ini adalah cara penyampaian seorang guru yang dianggap monoton
oleh siswa (Syahputri, 2018). Belajar dilakukan dan diarahkan untuk mencapai tujuan
tertentu yang telah dirumuskan sebelum pembelajaran tersebut dilakukan. Dari proses
belajar maka diperoleh hasil belajar yang dicapai peserta didik dengan mengarah ke

tujuan pengajaran yang sudah dilakukan oleh guru (Rika Wiani.,dkk 2022: 138).

Media pembelajaran merupakan komponen penting untuk menyampaikan
materi abstrak menjadi lebih konkret kepada peserta didik (Budiman, 2016). Meskipun
begitu, penggunaan media di sekolah masih kurang karena sebagian besar guru
mengajar dengan buku. Bahkan, guru sekolah dasar biasanya menggunakan media
pembelajran berupa buku, gambar, benda-benda, dan lingkungan (Saputri, dkk., 2018).
Pembelajaran harus lah memiliki kondisi yang interaktif, inspiratif, menyenangkan
serta dapat memotivasi siswa untuk berparisipasi dalam proses pembelajaran dan
memberikan ruang bagi kreatifitas dan kemandirian berdasarkan bakat dan minat
peserta didik (Jessy Ria S., dkk 2022: 122).

Media pembelajaran yang kurang variatif menyebabkan peserta didik kurang
antusias dalam belajar. Media pembelajaran efektif adalah yang memudahkan peserta
didik dalam memahami materi pembelajaran, meningkatkan motivasi belajar dan
keaktifan 2 peserta didik (Alannasir, 2016). Dengan begitu, media pembelajaran perlu
disesuaikan dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik.

Berdasarkan hasil observasi peneliti pada saat magang di SDN 001 Palembang
diketahui bahwa pada kelas I , peneliti melihat masih banyak peserta didik yang

17



Universitas Sriwijaya

berhitung mengunakan jari. Selain itu, peneliti juga melakukan wawancara secara tidak
terstruktur kepada guru kelas I SDN 001 Palembang, bahwa ada beberapa peserta didik
yang belum bisa berhitung. Di SDN 001 Palembang sudah menggunakan media
pembelajaran, namun media pembelajaran di SDN 001 Palembang sudah
menggunakan teknologi, seperti laptop dan proyektor yang sulit digunakan oleh peserta
didik kelas rendah. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk mengembangkan suatu
media secara nyata yang dapat mempermudah peserta didik dalam berhitung. Adapun
kajian terdahulu yang relevan dari hasil penelitian yang dilakukan oleh dilakukan oleh
Auliya Robiah Adawiyah dengan judul “Pengembangan media pembelajaran kartu
domino pada pembelajaran matematika materi operasi perkalian siswa sekolah
dasar” Penelitian ini diuji cobakan kepada siswa kelas IV SDN Jelambar Baru.
Berdasarkan hasil lembar validasi yang telah diujikan mendapat persentase sebesar
90,7% sangat valid untuk dimanfaatkan siswa. Pada hasil lembar validasi media yang
sudah diujkan mendapat persentase sebesar 83,3% sangat layak untuk digunakan siswa.
hasil efisiensi kartu domino sebanyak 89%. Adapun hasil lembar penilaian
kepraktisan dari respon guru sebanyak 74,6%.

Berdasarkan uraian di atas peneliti tertarik untuk mengangkat judul penelitian
“Pengembangan Media Pembelajaran Button Board Pada Materi Penjumlahan
Dan Pengurangan Siswa Kelas | di SDN 001 Palembang”. Dengan adanya media
pembelajaran ini diharapkan peserta didik dapat meningkatkan semangat dan
ketertarikan untuk mengikuti pembelajaran matematika khususnya penjumlahan dan

pengurangan di kelas I.

1.2 Batasan Masalah
Dari identifikasi masalah diatas,perlu adanya batasan masalah agar masalah

dalam penelitian terarah sehingga dalam penelitian ini dibatasi pada :
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1. Peneliti membatasi penelitian pada pengembangan media pembelajaran button
board pada materi penjumlahan dan pengurangan di kelas I SD ditinjau dari
minat peserta didik.

2. Implementasi produk dibatasi pada uji kevalidan, respon peserta didik dan guru.

1.3 Rumusan Masalah
Dari penjelasan latar belakang di atas yang menyoroti masalah dalam penelitian
ini sebagai berikut :
1. Bagaimana kepraktisan mengembangkan media pembelajaran button board
pada materi penjumlahan dan pengurangan bagi peserta didik di kelas 1?
2. Bagaimana kevalidan materi penjumlahan dan pengurangan dalam media

pembelajaran button board pada siswa kelas 1?

1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Untuk mengembangkan media pembelajaran button board pada materi
penjumlahan dan pengurangan siswa kelas I.
2. Untuk mengetahui kepraktisan dan kevalidan media pembelajaran button board

pada materi penjumlahan dan pengurangan siswa kelas I.

1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Peneliti

Dapat menambah wawasan dan pengetahuan peneliti mengenai pengembangan
media pembelajaran button board pada materi penjumlahan dan pengurangan siswa

kelas I dan Peneliti dapat menggunakannya ketika peneliti sudah mengajar nantinya.

2. Bagi Program Studi
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Penelitian ini dapat beguna untuk menambah pengetahuan serta wawasan dan
hasil dari penelitian ini bisa menjadi referensi untuk penelitian selanjutnya terutama

yang berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran button board.

3. Bagi Sekolah
Dapat menjadi sebuah refensi baru terkait media atau bahan ajar baru yang bisa
digunakan sekolah dan para guru untuk mempermudah mendidik para peserta
didik di dalam pembelajaran.
4. Bagi Peserta didik
Peneliti berharap penelitian ini dapat menambah keaktifan sisiwa dalam belajar
dan mempermudah peserta didik dalam berhihitung
5. Bagi Guru
Dapat mempermudah guru dalam mengajari peserta didik dalam berhitung dan

membuat pembelajaran lebih kreatif.
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