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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kemampuan berpikir komputasi 

mahasiswa pada mata kuliah komputer dalam pembelajaran fisika. Jenis penelitian 

ini adalah penelitian deskriptif kualitatif. Penelitian dilaksanakan pada bulan 

Februari sampai bulan Maret 2023. Subjek penelitian adalah mahasiswa yang 

mengambil mata kuliah komputer dalam pembelajaran fisika yang berjumlah 57 

orang. Instrumen penelitian yang digunakan  berupa  soal  tes  kemampuan 

berpikir komputasi berjenis bebras task dengan lima soal essay dan pedoman 

wawancara. Hasil tes digunakan untuk mengetahui kemampuan berpikir 

komputasi mahasiswa. Pedoman wawancara digunakan untuk mengklarifikasi 

jawaban mahasiswa serta mengetahui faktor penyebab kesalahan mahasiswa 

dalam menyelesaikan soal tes. Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) 

kemampuan berpikir komputasi pada indikator dekomposisi sebesar 24,21%. 

Kemampuan berpikir pada indikator pengenalan pola 36,05%. Kemampuan  

berpikir  komputasi  pada indikator  berpikir algoritma sebesar 44,64%. Dan 

kemampuan berpikir komputasi pada indikator generalisasi sebesar 52,63%. 

Untuk persentase kategori sangat baik tidak ada, kategori baik terdapat 6 

mahasiswa denngan persentase 11%, kategori cukup terdapat 23 mahasiswa 

dengan persentase 40%, kategori kurang baik terdapat 13 mahasiswa dengan 

persentae 23% dan kategori sangat kurang baik terdapat 15 mahasiswa dengan 

persentase 26%. (2)Faktor penyebab mahasiswa melakukan kesalahan dalam 

menyelesaikan soal yaitu mahasiswa saat waktu sekolah tidak  mempelajari 

tentang berpikir komputasi, kurang dapat  memahami  soal, kurang teliti dan tidak 

terbiasa menyelesaikan soal. 

Kata kunci : Berpikir komputasi, Bebras task, Faktor penyebab kesalahan 
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ABSTRACT 

This study aims to analyze students' computational thinking abilities in computer 

courses in physics learning. The type of research in this research is descriptive 

qualitative research. The research was conducted from February to March 2023. 

The research subjects were 57 students taking computer courses in physics 

learning. The research instrument used was a computational thinking ability test 

of the bebras task type with five essay questions and an interview guide. The test 

results are used to determine students' computational thinking skills. The 

interview guide was used to clarify student answers and find out the factors that 

caused student errors in solving test questions. The results showed that (1) the 

ability to think computationally on the decomposition indicator was 24.21%. The 

ability to think on the pattern recognition indicator is 36.05%. Computational 

thinking ability on algorithm thinking indicators is 44.64%. And the ability to 

think computationally on the generalization indicator is 52.63%. For the very 

good category there are no percentages, the good category has 6 students with a 

percentage of 11%, the sufficient category has 23 students with a percentage of 

40%, the unfavorable category has 13 students with a percentage of 23% and the 

very unfavorable category has 15 students with a percentage of 26%. . (2) Factors 

that cause students to make mistakes in solving problems, namely students at 

school did not study computational thinking, were unable to understand questions, 

were not thorough and were not used to solving problems. 

Keywords: Computational thinking, Bebras task, Factors that cause errors  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan abad ke-21 menuntut setiap orang menguasai ilmu 

pengetahuan dan teknologi (IPTEK). Pembelajaran  abad 21 merupakan 

perpaduan  antara literasi dan penguasaan teknologi. Penerapan teknologi 

dalam  pendidikan memberikan  kemudahan  pada berbagai aspek  pendidikan. 

Dengan pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi,  mahasiswa 

dituntut untuk memperoleh berbagai keterampilan untuk bertahan dalam 

persaingan global. Organization for Economic Cooperation and Development 

(OECD) menjelaskan  bahwa dalam peralihan  ke abad  ke-21, kita harus 

mampu menciptakan  nilai  baru melalui  pemikiran  kreatif, pengembangan  

inovasi  produk dan layanan, metode baru, cara berpikir baru, serta mengubah 

sikap pribadi terhadap kolaborasi, komunikasi, dan keterbukaan  pikiran 

(Ansori, 2020). Center for Curriculum Redesign (CCR) menyampaikan  

kerangka lengkap untuk melacak pendidikan abad ke-21 melalui empat 

dimensi pendidikan yaitu pengetahuan, keterampilan  atau  kemampuan, 

kepribadian, dan metakognisi (Ansori, 2020). 

Proses  pembelajaran  saat ini tidak dapat dipungkiri melibatkan teknologi 

dalam prosesnya. Bahwasannya teknologi akan selalu muncul dalam  

kaitannya dengan komputer, perangkat lunak, dan perangkat elektronik 

lainnya yang terintegrasi dengan pembelajaran. Teknologi dalam dunia 

pendidikan meliputi  peralatan yang membantu mahasiswa untuk memperoleh  

tujuan  pembelajaran.  Salah satu dalam pembelajaran fisika yang  melatihkan  

keterampilan  berpikir komputasi. Menurut Whitaker (dalam Rizaldi et al., 

2020) Fisika adalah ilmu yang didasarkan pada fakta, fenomena alam, 

gagasan, dan hasil percobaan. Dalam  pelajaran fisika, benda mati, fenomena 

alam, dan peristiwa dipelajari dalam kaitannya satu sama lain, sehingga 

beberapa konsep bersifat abstrak dan sulit dipahami.  Fisika adalah  ilmu yang  

melibatkan  banyak  persamaan dan perhitungan (Dwitiyanti et al., 2020). 

Perhitungan manual sering dilakukan untuk memecahkan masalah dalam 
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kasus masalah fisika. Kesulitan dalam memahami persamaan dapat 

mempengaruhi keakuratan aplikasi dan perhitungan  persamaan.  Ilmu  fisika 

dianggap kompleks karena melibatkan masalah sehari-hari yang  

membutuhkan  banyak  kontribusi mahasiswa untuk  berpikir  komputasional. 

Computational Thinking menuntut mahasiswa  memiliki kemampuan 

untuk berpikir  menjadi  kritis, kreatif, dan komunikatif, serta kemampuan 

untuk bekerja secara kolaboratif untuk memecahkan masalah. Berpikir  

komputasi adalah  cara  menerapkan teknik yang digunakan dalam perangkat 

lunak saat menulis program, serta menggunakan level algoritmik untuk 

menemukan proses pemecahan masalah untuk data masukan yang diberikan 

(Sidik, 2021). Pendekatann pemecahan masalah menggunakan latihan 

tantangan Bebras dengan strategi penyelesaian menggunakan indikator 

kemampuan berpikir komputasional. Dengan demikian, mahasiswa dilatih 

untuk berpikir logis dan konsisten, sehingga mampu menentukan strategi yang 

tepat saat mengambil keputusan. Tantangan Bebras mengajukan pertanyaan-

pertanyaan yang mendorong siswa untuk berpikir kreatif dan kritis, 

menggunakan konsep-konsep berpikir  komputasi  saat  memecahkan  

masalah. (Tresnawati et al., 2020). 

Computational  thinking merupakan pendekatan proses pembelajaran yang 

digunakan untuk membantu menyelesaikan masalah disegala bidang 

(Yuntawati et al.,2021). Berpikir komputasi telah terbukti membantu 

memecahkan berbagai masalah, tidak hanya yang berkaitan dengan ilmu 

komputer. (Malik et al., 2018). Menurut Wing J,M (dalam Yasin, 2020). 

Computational Thingking adalah kemampuan berpikir untuk memecahkan 

masalah,mengatur sistem, dan mengerti perbuatan manusia dengan  

menjelaskan konsep dasar komputasi. Komponen utama dalam Computational 

Thingking adalah proses dekomposisi,algoritma,pengenalan pola, generalisasi. 

Berpikir komputasi dapat mengarahkan bagaimana masalah dapat diselesaikan 

didalam dunia pendidikan. Keterampilan berpikir komputasi dalam 

memecahkan masalah dapat merancang kegiatan pembelajaran yang ditujukan 

untuk mengembangkan solusi untuk memecahkan masalah yang sama dan 
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sesuai. Salah satu kemampuan yang mendukung kemajuan informasi  dan 

teknologi adalah penerapan  aspek berpikir komputasi untuk memecahkan 

masalah. 

Beberapa dimensi penting yang diperlukan dalam mendukung 

keterampilan Computational Thingking yaitu kecenderungan kompleksitas, 

kegigihan untuk mengatasi masalah yang sulit, toleransi terhadap ambiguitas, 

kemampuan untuk menangani masalah yang belum terselesaikan, 

keterampilan komunikasi. Masalah umum yang dihadapi mahasiswa ketika 

memecahkan masalah matematika adalah  ketidakmampuan untuk 

menguraikan masalah yang rumit menjadi lebih sederhana dan 

ketidakmampuan untuk menganalisis perbedaan dan kesamaan umum dari 

masalah. Oleh karena itu, mahasiswa tidak dapat menggeneralisasi pola 

pemecahan masalah (Angraini et al., 2019). 

Computational Thingking  melandasi konsep informatika. Komputer telah 

mengubah sistem kehidupan manusia dibanyak bidang, mendorong inovasi 

dalam pemikiran dan perilaku secara keseluruhan (A. Maharani, 2020). Mata 

kuliah komputer dalam pembelajaran fisika merupakan salah satu mata kuliah 

pilihan bagi mahasiswa pendidikan fisika. Mahasiswa dapat merumuskan 

dasar-dasar teknik analisis numerik untuk menyelesaikan masalah fisika 

secara algoritmik. Beberapa penelitian relavan yang telah dilakukan mengenai 

kemampuan berpikir komputasi yaitu oleh Yuntawati, Sanapiah, Lalu Abdul 

Aziz (2021) dengan judul Analisis Kemampuan Computational Thingking 

Mahasiswa dalam Menyelesaikan Masalah Matematika. Mohamad Yasin 

(2020) Computational Thingking untuk Pembelajaran Dasar-Dasar 

Pemrograman Komputer. Darlan Sidik (2021) Dimensi Keterampilan Berpikir 

Komputasi dalam Pemecahan Masalah Pembelajaran Elektronika Analog. 

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah diberikan, maka peneliti 

bermaksud untuk melakukan penelitian yang berjudul “Analisis Kemampuan 

Berpikir Komputasi Mahasiswa pada Mata Kuliah Komputer dalam 

Pembelajaran Fisika”. 

 



 Universitas Sriwijaya 

4 
 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah Bagaimana kemampuan berpikir komputasi 

mahasiswa pada mata kuliah komputer dalam pembelajaran fisika? 

1.3 Batasan Masalah 

Peneliti merumuskan batasan permasalahan terfokus pada mahasiswa yang 

mengambil mata kuliah komputer dalam pembelajaran fisika dan meneliti 

pada kemampuan berpikir komputasi mahasiswa . 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan yang ingin dicapai dalam 

penelitian ini adalah menganalisis kemampuan berpikir komputasi mahasiswa 

pada mata kuliah komputer dalam pembelajaran fisika. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan yang ingin dicapai, manfaat yang diharapkan dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mahasiswa 

Meningkatkan kemampuan belajar mahasiswa dalam berpikir komputasi 

pada mata kuliah komputer dalam pembelajaran fisika. 

2. Dosen  

Sebagai referensi dalam menentukan metode dan model pembelajaran 

yang cocok untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasi 

mahasiswa dalam pembelajaran fisika. 

3. Peneliti  

Menambah wawasan pengetahuan mengenai kemampuan berpikir 

komputasi mahasiswa pada mata  kuliah komputer dalam pembelajaran 

fisika. 
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