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ABSTRAK 
 
Pengembangan media Media pembelajaran papan magnetik  merupakan suatu 

perantara yang efektif digunakan untuk menyampaikan materi yang bersifat 

abstrak menjadi lebih konkret sehingga dapat dengan mudah dipahami oleh 

peserta didik usia sekolah dasar. Oleh karena itu pemanfaatan media pembelajaran 

papan magnetik penting bagi guru untuk meningkatkan minat dan pemahaman 

peserta didik dalam proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran papan magnetik bangun datar subtema Aku 

Anak Mandiri di kelas III SD Negeri 65 Palembang yang praktis dan menarik. 

Jenis penelitian ini ialah RnD (Research and Development) dengan model 

ADDIE. Subjek dalam penelitian ini adalah 14 peserta didik kelas III SD Negeri 

65 Palembang. Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah produk media 

pembelajaran papan magnetik dengan hasil validasi yang memperoleh hasil 

rekapitulasi persentase yaitu 92,90% dengan kategori “Sangat Valid” dan hasil uji 

coba yang memperoleh hasil rekapitulasi persentase yaitu 96,92% dengan kategori 

“Sangat Praktis”. Hal ini menunjukkan media pembelajaran papan magnetik 

bangun datar layak dan praktis pada pembelajaran di sekolah. Dengan demikiaan 

produk media pembelajaran papan magnetik bangun datar subtema Aku Anak 

Mandiri di kelas III SD Negeri 65 Palembang sudah layak dan praktis untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

 
Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Papan Magnetik. 
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ABSTRACT 

Magnetic board learning media is an effective intermediary used to convey 

material that is abstract in nature to be more concrete so that elementary school 

age students can easily understand it. Therefore the use of magnetic board 

learning media is important for teachers to increase students' interest and 

understanding in the learning process. This study aims to develop a magnetic 

board learning media for the sub-theme Aku Anak Mandiri in grade III SD Negeri 

65 Palembang that is practical and interesting. This type of research is RnD 

(Research and Development) with the ADDIE model. The subjects in this study 

were 14 class III students at SD Negeri 65 Palembang. The final result of this 

study is a magnetic board learning media product with validation results which 

obtains a percentage recapitulation result of 92.90% in the "Very Valid" category 

and trial results which obtains a percentage recapitulation result of 96.92% in the 

"Very Practical" category. This shows that the magnetic board learning media is 

feasible and practical in learning at school. Thus, the magnetic board learning 

media product with a flat shape, the sub-theme Aku Anak Mandiri in class III, SD 

Negeri 65 Palembang, is feasible and practical to use in the learning process. 

 
 

Keywords: Development, Learning  Media, Magnetic Board. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Media pembelajaran merupakan bagian atau unsur penting dalam proses 

pembelajaran. Media pembelajaran juga dapat diartikan sebagai mediator atau 

perantara yang digunakan guru ketika menyampaikan materi pembelajaran. 

Abdullah (2013:35) mengemukakan bahwa media pembelajaran merupakan 

sarana untuk mendukung kegiatan belajar mengajar supaya peserta didik dapat 

memahami apa yang disampaikan dalam pembelajaran dengan baik. Media 

pembelajaran adalah alat pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan 

berpikir, analisis serta keterampilan guna tercapainya tujuan pembelajaran. 

Dengan adanya media pembelajaran, guru dapat lebih mudah 

menyampaikan pesan-pesan yang terkandung dalam materi pembelajaran, dan 

peserta didik juga dapat lebih memahami materi yang disampaikan oleh guru. 

Tanpa media, komunikasi tidak berjalan dengan baik dan pembelajaran sebagai 

proses komunikasi tidak berjalan maksimal. Oleh karena itu, peran guru sebagai 

pendidik harus dapat menggunakan media pembelajaran untuk mendorong peserta 

didik agar lebih giat belajar. 

Menurut Rahma (2019:88) pemanfaatan media pembelajaran dapat 

membantu guru menyampaikan materi yang bersifat abstrak dengan cara yang 

lebih konkret sehingga dapat dengan mudah dipahami oleh peserta didik usia 

sekolah dasar yang masih dalam tahap perkembangan kognitif fungsional konkret. 

Namun kenyataannya, guru sering mengabaikan penggunaan media pembelajaran 

karena beberapa alasan, Nasirun (2020:19) menyebutkan beberapa alasan berikut: 

1) terbatasnya waktu untuk membuat media yang akan digunakan, 2) kesulitan 

untuk mencari media dan jenis media yang tepat, 3) hingga ketiadaan biaya untuk 

membuat media. 
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Media memiliki banyak jenis, namun terdapat beberapa jenis media yang 

bisa dibuat dengan mudah. Tetapi, tidak semuanya dapat diterapkan dalam proses 

pembelajaran. Oleh karena itu, guru harus mampu memilih jenis media yang tepat 

dan sesuai dengan keadaan peserta didiknya, agar proses pembelajaran 

berlangsung efektif dan inovatif. Menurut Kristanto (2021) media yang dapat 

digunakan dalam pembelajaran terbagi menjadi beberapa jenis, seperti: media 

visual, media audio, media audio visual, media cetak dan lain-lain. 

Media visual merupakan media pembelajaran yang cocok digunakan oleh 

guru untuk membantu proses belajar peserta didik serta dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. Nurfadhillah (2021:51) menjelaskan bahwa dengan biaya 

yang cukup terjangkau atau ekonomis, media visual juga tidak sulit dalam 

pembuatannya. Media visual dapat mempermudah pemahaman serta memperkuat 

ingatan peserta didik terkait materi yang disampaikan karena media berbentuk 

visual membuat peserta didik lebih tertarik dan memperhatikan apa yang sedang 

ditampilkan. Media berbentuk visual juga dapat memperjelas keterkaitan antara isi 

materi pelajaran yang disampaikan dengan dunia nyata. Agar lebih efektif, media 

visual sebaiknya ditempatkan pada konteks yang bermakna dan peserta didik 

harus berinteraksi dengan media visual untuk meyakinkan terjadinya proses 

informasi. 

Menurut Wati (2016:21) media visual dapat ditangkap dengan baik ketika 

konteks materi pembelajaran media visual dan peserta didik saling berinteraksi. 

Pembelajaran dengan bantuan media visual membantu mencapai tujuan 

pembelajaran secara efektif. Media visual sering digunakan untuk menyajikan 

gambar dalam materi yang mengandung banyak gambar, seperti pada mata 

pelajaran matematika. Salah satu materi pada pelajaran matematika yang banyak 

mengandung unsur gambar adalah materi bangun datar. 
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 Bangun datar merupakan salah satu materi yang ada pada pembelajaran 

matematika yang termasuk ke dalam cabang ilmu geometri yang berbentuk 

bangun ruang dua dimensi, yang hanya memiliki panjang dan lebar berupa bidang 

datar. Rahaju (2008:252) mendefinisikan bangun datar sebagai bangun yang 

memiliki dua dimensi, yaitu panjang dan lebar, tetapi tidak memiliki tinggi dan 

tebal. 

Bangun datar memiliki berbagai macam bentuk dan secara tidak sadar 

sering dijumpai oleh peserta didik dalam kehidupan sehari-hari. Karena 

kurangnya minat peserta didik untuk mengenal dan mempelajari tentang bangun 

datar, banyak peserta didik yang tidak mengetahui apa itu bangun datar dan apa 

saja bentuknya. Menurut peneliti, hal ini bisa terjadi dikarenakan anak usia 

sekolah dasar masih kesulitan untuk berpikir abstrak. Alat bantu, alat peraga atau 

media yang lebih nyata sangat diperlukan untuk mengatasi masalah tersebut. 

Berdasarkan hasil temuan setelah melakukan observasi di SD Negeri 65 

Palembang, peneliti menemukan bahwa kebanyakan kegiatan pembelajaran hanya 

menggunakan metode ceramah yaitu menyampaikan sesuatu kepada peserta didik 

dengan penjelasan satu arah dan media pembelajaran yang sering digunakan oleh 

guru ialah buku guru dan buku siswa yang mengakibatkan peserta didik menjadi 

mudah bosan dan seringkali mengalami kesulitan untuk memahami materi yang 

disampaikan khususnya pada materi bangun datar dikarenakan karakteristik 

peserta didik kelas III yang masih banyak membutuhkan contoh yang konkret 

dalam menyerap materi pembelajaran. Dari hasil penjelasan oleh guru, hal 

tersebut mengakibatkan hasil belajar peserta didik terutama pada muatan pelajaran 

matematika menjadi kurang maksimal. Jika hal ini terus dibiarkan, maka akan 

menyebabkan rasa malas dan mengurangnya minat peserta didik terhadap 

pelajaran matematika. 
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Dari hasil observasi yang telah dilakukan, maka peneliti menemukan 

masalah tersebut dan tertarik untuk mencari solusi untuk mengatasinya dengan 

cara mengembangkan media pembelajaran visual berbentuk media papan 

magnetik yang didesain sedemikian rupa agar dapat membantu peserta didik 

untuk lebih mudah memahami materi bangun datar pada muatan pelajaran 

matematika serta dapat meningkatkan minat peserta didik terhadap muatan 

pelajaran matematika. Maka dari itu, judul penelitian yang dilakukan adalah 

“Pengembangan Media Pembelajaran Papan Magnetik Bangun Datar Subtema 

Aku Anak Mandiri Di Kelas III SD Negeri 65 Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan, maka peneliti 

memperoleh rumusan masalah sebagai berikut, “Bagaimana cara mengembangkan 

media pembelajaran Papan Magnetik Bangun Datar Subtema Aku Anak Mandiri 

di Kelas III SD Negeri 65 Palembang yang layak dan praktis?”. 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan dari rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran Papan Magnetik Bangun 

Datar Subtema Aku Anak Mandiri di Kelas III SD Negeri 65 Palembang yang 

layak dan praktis. 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat penelitian ini diantaranya adalah: 

1.4.1  Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat : 

a) Menambah wawasan dan pengetahuan tentang keterampilan 

mengembangkan media pembelajaran. 

b) Memberikan kontribusi pemikiran, pengetahuan, informasi, dan 

referensi khususnya pada bidang ilmu pendidikan guru sekolah dasar 

sebagai bahan kajian untuk penelitian selanjutnya.  
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1.4.2  Manfaat Praktis 

a) Bagi Peserta Didik 

Dapat meningkatkan motivasi belajar dan minat peserta didik dalam 

mata pelajaran matematika pada materi bangun datar dengan bantuan 

media pembelajaran berupa papan magnetik. 

b) Bagi Sekolah 

Diharapkan penelitian ini dapat dipergunakan sebagai bahan refleksi 

pada pengembangan kurikulum dan juga kegiatan pembelajaran yang 

sudah ada, serta menjadi bahan rujukan dan pertimbangan untuk 

merencanakan tindak lanjut atas permasalahan maupun upaya 

pengembangan media pembelajaran. 

c) Bagi Guru  

Diharapkan penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh guru sebagai bahan 

tambahan dalam melaksanakan pembelajaran agar lebih inovatif dan 

dapat meningkatkan semangat dan minat peserta didik untuk belajar. 

d) Bagi Peneliti Selanjutnya 

Diharapkan penelitian ini dapat menambah referensi mengenai 

pembuatan media pembelajaran matematika serta menjadi dasar 

rujukan bagi penelitian selanjutnya. 
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