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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN CONSTRUCT 2 

PADA MATERI TEKS EKSPOSISI SISWA KELAS X MAN 1 

OGAN ILIR 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk pengembangan berupa 

media pembelajaran menggunakan Construct 2 pada materi teks eksposisi 

siswa kelas X MAN 1 Ogan Ilir. Jenis penelitian yang dilakukan adalah 

penelitian dengan metode penelitian dan pengembangan (Research and 

Development). Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah kombinasi 

model pengembangan Borg and Gall dengan Allesi dan Trollip. Media 

pembelajaran menggunakan Construct 2 pada materi teks eksposisi siswa 

kelas X MAN 1 Ogan Ilir dikembangkan berdasarkan hasil analisis kebutuhan 

dan hasil wawancara dengan siswa dan guru. Berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan, produk media pembelajaran Construct 2 dibutuhkan dalam 

pembelajaran teks eksposisi. Langkah selanjutnya adalah melakukan 

perencanaan berupa mengembangkan konsep awal produk, membuat 

flowcharts dan stroryboards, dan menyiapkan naskah media. Kemudian, 

dilakukan pengembangan bentuk awal produk, uji validasi ahli, dan revisi 

produk. Uji validasi ahli terdiri atas ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. 

Hasil dari validasi ahli media memperoleh nilai 50 dengan nilai maskimal 55 

yang dikonversikan menjadi 90,90%. Hasil validasi ahli materi memperoleh 

nilai 42 dengan nilai maksimal 55 yang dikonversikan menjadi 76,36%. Hasil 

validasi bahasa memperoleh nilai 53 dengan nilai maksimal 55 yang 

dikonversikan menjadi 96,36%. Berdasarkan hasil validasi para ahli, media 

pembelajaran Construct 2 pada materi teks eksposisi siswa kelas X MAN 1 

Ogan Ilir dikategorikan valid untuk kelayakan materi dan sangat valid untuk 

kelayakan media dan bahasa. 

Kata-kata kunci: Pengembangan, media pembelajaran, construct 2, materi 

teks teks eksposisi. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan adalah sistem atau salah 

satu usaha yang dilakukan guna memajukan pendidikan agar mendapatkan hasil 

yang diinginkan. Perkembangan teknologi yang semakin modern dapat 

mempermudah dalam proses belajar mengajar. Guru yang kreatif harus bisa 

menyesuaikan diri dengan perkembangan atau pembaharuan teknologi agar dapat 

mengoptimalkan proses pembelajaran di kelas. Kemajuan teknologi dapat 

digunakan sebagai penghubung pembelajaran, alat pengelolaan, dan sumber 

belajar. Selain itu, kemajuan teknologi yang semakin modern juga memiliki 

pengaruh besar dalam penggunaan sarana dan prasarana di sekolah. Salah satu 

pemanfaatan kemajuan teknologi dalam pendidikan yaitu media pembelajaran.  

Media pembelajaran merupakan alat yang disusun secara terencana dalam 

penyampaian informasi, gagasan, serta meningkatkan dan mendukung proses 

pembelajaran di kelas. Menurut (Yaumi, 2018) media pembelajaran merupakan 

sarana yang dibuat secara terencana dalam penyampaian informasi berupa bahan 

cetak, visual atau audio-visual, multimedia, dan web agar terbentuknya interaksi 

sesuai kebutuhan siswa, serta tercapainya suatu tujuan pembelajaran. Sejalan 

dengan hal itu, menurut Dick dalam (Alwi, Asnimar, Srirarasati, & Lidyawati, 

2017) media pembelajaran merupakan suatu alat yang bisa dipakai dalam 

menyampaikan materi pembelajaran agar bisa menarik perhatian dan 

meningkatkan kemauan belajar siswa dalam kegiatan belajar agar tercapainya suatu 

tujuan pembelajaran. Keberhasilan guru dalam mengajar juga ditunjang dari 

penggunaan media pembelajaran di kelas. Selain itu, pengunaan media 

pembelajaran juga memberikan variasi belajar agar siswa tidak bosan selama 

proses pembelajaran, menarik minat belajar siswa itu sendiri, dan kondisi kelas 

lebih kondusif dan efektif.  
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Berdasarkan hasil wawancara peneliti pada 9 November 2022 dengan salah 

satu guru bahasa Indonesia di MAN 1 Ogan Ilir yaitu ibu Dra. Yenni Ariantini, 

mengatakan bahwa permasalahan yang sering dialami saat menyampaikan materi 

di kelas yaitu media pembelajaran yang digunakan kurang bervariasi karena 

biasanya hanya menggunakan media cetak berupa buku paket siswa, e-learning, 

dan power point. Hal tersebut tentu sangat mempengaruhi pemahaman siswa terkait 

materi yang disampaikan oleh guru karena media yang digunakan kurang 

bervariasi. Oleh karena itu, guru menyatakan membutuhkan pembaharuan 

mengenai media pembelajaran yang praktis, valid, dan efisien digunakan agar 

meningkatkan keaktifan siswa dalam belajar, siswa lebih mudah memahami materi 

yang diajarkan, dan tercapainya sebuah tujuan pembelajaran. 

Peneliti telah mempertimbangkan pemilihan materi teks eksposisi 

berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa siswa kelas X MAN 1 Ogan Ilir, 

yaitu Lidya Ayu Distira, Alisyah Afifah, Nabila Deswita, Siti Awliya, dan Zara 

Zila, berpendapat bahwa materi yang dianggap mudah dipahami atau materi yang 

disukai yaitu teks anekdot dan hikayat. Sedangkan, materi yang dianggap sulit 

pelajarannya, yaitu teks eksposisi. Beberapa siswa tersebut berpendapat teks 

eksposisi dianggap sulit karena kurangnya pengetahuan yang relevan dalam 

menulis atau menganalisis teks eksposisi sesuai dengan struktur dan kaidah 

kebahasaan teks eksposisi, perlunya pemahaman yang luas karena kosa kata atau 

bahasa yang digunakan banyak yang belum diketahui oleh siswa, serta sulit 

memahami materi tersebut karena hanya menerima materi melalui media 

pembelajaran cetak, elearning, dan power point. Siswa menyatakan sangat 

membutuhkan media pembelajaran yang menarik dengan sumber pendukung 

seperti gambar, audio, video, animasi, serta kuis interaktif dan menyenangkan.  

Salah satu materi pembelajaran kelas X SMA/MA adalah teks eksposisi. Teks 

eksposisi merupakan salah satu jenis teks yang memberikan penjelasan mengenai 

suatu informasi kepada pembaca secara terperinci (Rosmaya, 2018). Menurut 

Masbidin dalam (Ernawati, Kurniawan, & Ubaedillah, 2019) teks eksposisi ialah 
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sebuah teks yang memberikan suatu informasi yang ditulis dengan singkat, padat, 

dan akurat. Hal ini dapat disimpulkan bahwa teks eksposisi ialah sebuah penjelasan 

yang berisi dari suatu ide, ditulis secara terperinci dengan tujuan menjelaskan 

sesuatu kepada pembaca. Materi teks eksposisi dalam penelitian ini adalah materi 

SMA/MA kelas X semester ganjil, dipilih berdasarkan Kompetensi Dasar (KD) 3.4 

Menganalisis struktur dan kebahasaan teks eksposisi. Teks eksposisi sering 

dianggap sulit oleh siswa karena kebanyakan mereka kesulitan memahami atau 

menganalisis teks eksposisi sesuai dengan struktur dan kaidah kebahasaan teks 

eksposisi. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti menawarkan pengembangan 

media pembelajaran menggunakan Construct 2 materi teks eksposisi siswa kelas X 

MAN 1 Ogan Ilir. Construct 2 memiliki versi lain atau yang terbaru yaitu Construct 

3. Kedua versi ini tidak memiliki perbedaan yang signifikan, keduanya bisa 

digunakan untuk membuat media pembelajaran dan juga game secara online dan 

offline. Hanya saja Construct 3 cara pengoperasiannya bisa melalui browser 

dengan mengakses laman https://www.construct.net/en tanpa menginstal 

aplikasinya . Oleh sebab itu, peneliti tetap menggunakan Construct 2 sebagai media 

pembelajaran yang akan dikembangkan sebab tidak ada perbedaan yang mencolok. 

Pengembangan dan penggunaan media pembelajaran berbasis Construct 2 dalam 

pembelajaran bisa digunakan sebagai salah satu alternatif dalam penyajian media 

pembelajaran yang menyenangkan. Construct 2 merupakan aplikasi pembuat game 

yang mudah digunakan bagi siapapun karena dalam penggunaannya tidak 

memerlukan bahasa pemrograman atau coding. Menurut (Syam & Izzati, 2020) 

Construct 2 bisa dipakai menggunakan komputer atau melalui web dan hasil yang 

sudah dikerjakan bisa dikonversi dengan fitur HTML 5 menjadi aplikasi berbasis 

android.  

Dalam penggunaannya, Construct 2 biasanya digunakan untuk membuat 

sebuah permainan, akan tetapi banyak juga yang memakai perangkat lunak ini 

dalam pembuatan media pembelajaran di kelas. Keunggulan lain dari media 

https://www.construct.net/en
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pembelajaran menggunakan software Construct 2, yaitu dapat menghasilkan dan 

mudah dalam penambahan multimedia seperti musik, gambar, dan video, serta 

dalam penggunaannya tidak memakan biaya yang besar karena media yang 

dihasilkan berupa output yang dapat dibuka/disimpan di laptop, android, dan juga 

bisa diakses melalui web. Software Construct 2 sudah banyak digunakan pada 

beberapa mata pelajaran, namun menu yang ditampilkan peneliti lain belum 

lengkap, tidak ada menu untuk bagian panduan penggunaan media, menu 

kompetensi dasar, dan daftar referensi. Oleh karena itu, kebaruan dalam penelitian 

ini yaitu media Construct 2 yang dikembangkan terdapat menu yang bervariasi. 

Pengembangan media ini juga diharapkan dapat mengatasi masalah yang dialami 

guru dan siswa, serta bisa memberikan suasana belajar yang berbeda.  

Penelitian ini relevan dengan penelitian lain yang dilakukan oleh Putri 

Maharani, Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung pada tahun 2018 dengan 

judul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Menggunakan 

Construct 2 tentang Suhu dan Kalor untuk Siswa Kelas X SMA”. Penelitian 

tersebut mendapat nilai validasi 81% untuk validasi materi yang artinya layak dan 

94% untuk validasi media yang artinya sangat layak digunakan sebagai media 

pembelajaran suhu dan kalor siswa kelas X SMA.  

Selanjutnya yaitu penelitian yang dilakukan oleh Tri Atmojo Sulaiman, 

Universitas Muhammadiyah Surakarta pada tahun 2019 dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Indonesia (Bandos) dengan Model 

Problem Based Introduction (PBI) Berbasis Multimedia Untuk Kelas VII SMP”, 

penelitian ini juga mengembangkan media Construct 2. Penelitian tersebut 

mendapat nilai validasi media sebesar 78,12% yang menunjukkan kriteria layak, 

dan mendapat nilai validasi materi sebanyak 84% yang artinya sangat layak. Hal 

tersebut menunjukkan bahwa media Construct 2 pada pembelajaran bahasa 

Indonesia sangat layak digunakan. 

Penelitian lain yang relevan yaitu penelitian oleh Melati Khoirunnisya’, 

Universitas Islam Riau pada tahun 2021 dengan judul “Pengembangan Media 
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Pembelajaran dengan Software Construct 2 Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar”. 

Penelitian tersebut mendapat nilai validasi materi sebesar 92% yang menunjukkan 

kriteria sangat layak, validasi media sebesar 92% yang menunjukkan kriteria sangat 

layak, dan mendapat nilai validasi bahasa sebesar 89% yang artinya sangat layak 

digunakan sebagai media pembelajaran.  

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, terdapat tiga rumusan 

masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

1. Bagaimana analisis kebutuhan siswa dan guru terhadap media pembelajaran 

Construct 2 pada materi teks eksposisi siswa kelas X MAN 1 Ogan Ilir? 

2. Bagaimana rancangan media pembelajaran menggunakan Construct 2 pada 

materi teks eksposisi siswa kelas X MAN 1 Ogan Ilir? 

3. Bagaimana validasi ahli terhadap rancangan media pembelajaran Construct 2 

pada materi teks eksposisi siswa kelas X MAN 1 Ogan Ilir? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini secara umum bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran 

menggunakan Construct 2 pada materi teks eksposisi siswa kelas X MAN 1 Ogan 

Ilir. Tujuan khusus dari penelitian ini adalah . 

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan media pembelajaran menggunakan 

Construct 2 pada materi teks eksposisi siswa kelas X MAN 1 Ogan Ilir. 

2. Menghasilkan rancangan media pembelajaran menggunakan Construct 2 pada 

materi teks eksposisi siswa kelas X MAN 1 Ogan Ilir. 

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap rancangan media pembelajaran 

Construct 2 pada materi teks eksposisi siswa kelas X MAN 1 Ogan Ilir. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut. 
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1. Manfaat Teoritis 

a. Diharapkan penelitian ini bisa dijadikan acuan dalam mengembangkan 

media pembelajaran interaktif supaya mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi di kelas dan siswa lebih aktif dalam proses 

pembelajaran. 

b. Memberikan informasi mengenai pengembangan media pembelajaran 

mengunakan Construct 2 sebagai media pembelajaran interaktif yang bisa 

diterapkan dalam proses pembelajaran. 

c. Menjadi pertimbangan bagi lembaga pendidikan dalam penggunaan media 

pembelajaran menggunakan construct 2 agar kualitas pengajaran dapat 

meningkat. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Meningkatkan kualitas belajar siswa menjadi lebih baik dalam memahami 

teks eksposisi dan memberikan pengalaman serta suasana belajar siswa 

yang berbeda dari sebelumnya.  

b. Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan menjadi referensi atau alternatif baru bagi guru 

dalam meningkatkan proses pembelajaran sehingga mendorong guru lebih 

kreatif, efektif, dan penyajian materi tidak monoton.  

c. Bagi Sekolah 

Hasil dari penelitian ini diharapkan menjadi rekomendasi atau acuan bagi 

sekolah dalam mengoptimalkan kualitas proses belajar mengajar di sekolah.  
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