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MOTTO 

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal itu baik bagimu, dan boleh jadi  

kamu menyukai sesuatu padahal itu buruk bagimu. Allah mengetahui, 

sedang kamu tidak mengetahui.”  

(Q.S Al-Baqarah: 216) 

 

“Seorang hamba yang fakir ilmu dan terus selalu belajar yang mengupayakan 

setiap langkah adalah Allah tujuannya.” 

(Umi Khuswatun) 

 

Tidak ada kegagalan yang ada adalah pembelajaran. Tidak ada keputusan yang 

salah yang ada adalah pembelajaran. Jadi, semisalnya ada beberapa kesempatan 

terlewat, hal-hal yang tidak kita suka hadir dalam perjalanan hidup. Maka semua 

itu adalah pembelajaran. Karena setiap manusia adalah pembelajar sepanjang 

hayat. Semua yang telah terjadi sudah di tuliskan Allah dalam kitab takdir hidup 

kita, karena itu pula, don’t be sad. Allah always know our need. Waamaa 

‘indallahi khair (sesungguhnya apa yang dari sisi Allah adalah yang terbaik). 

(Umi Khuswatun) 
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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran board game pada 

materi subtema Keberagaman Budaya Bangsaku di Sekolah Dasar. Pengembangan 

media pembelajaran menggunakan model pengembangan ADDIE yang dilakukan 

sampai pada tahap ke tiga yaitu Analyze, Design dan Develop. Media pembelajaran 

divalidasi oleh para ahli materi, ahli media dan guru kelas IV. Dari hasil validasi yang 

diperoleh dari ahli materi, ahli media dan ahli praktisi diperoleh rata – rata sebesar 

92,45% dengan kategori valid. Sedangkan penilaian dari uji coba produk yang didapat 

dari peserta didik diperoleh nilai rata – rata sebesar 95,41% yang dapat dikategorikan 

sangat praktis. Berdasarkan hasil validasi dan uji coba produk dapat disimpulkan bahwa 

media pembelajaran board game pada materi subtema Keberagaman Budaya Bangsaku 

yang dikembangkan memiliki kategori valid dan sangat praktis digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran di sekolah. Untuk selanjutnya, diharapkan media pembelajaran 

board game ini dapat digunakan pada pembelajaran tematik yang dielaborasikan dengan 

budaya Indonesia di sekolah dasar. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, board game. 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop board game learning media on the sub-theme material of the 

Diversity of the Cultures of My Nation in Elementary School. The development of the 

learning media is based on the ADDIE development model, which is carried out up to 

the third stage, which is Analyze, Design, and Develop. The learning media are 

validated by materials experts, media experts, and class IV teachers. From the 

validation results obtained by material experts, media experts, and expert practitioners, 

an average of 92.45% was obtained with a valid category. On the other hand, the 

product trial results obtained from students gave an average of 95.41%, which can be 

classified as very practical. Based on the results of validation and product testing, it can 

be concluded that the developed board game learning media on the sub-theme material 

of the diversity of my nation's culture has a valid category and is very practical to use 

in learning activities at school. Henceforth, it is hoped that this board game learning 

media can be used in thematic learning elaborated with Indonesian culture in 

elementary schools.  

 

Keywords: Development, learning media, board game. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pelndi ldi lkan adalah pelkelrjaan yang di lsadari l dan di latulr ulntulk melnjadi lkan 

li lngkulngan bellajar dan pelngalaman pelndi ldi lkan selhi lngga si lswa selcara elfelkti lf 

melnulmbulhkan kelmampulannya ulntu lk melmi lli lki l kelkulatan, keltelnangan, 

karaktelr, pelngeltahulan, pri lbadi l yang telrhormat, dan kelmampulan yang 

di lpelrlulkan di lri l pri lbadi l, masyarakat, nelgara, dan bangsa (Kelmelndi lkbuld, 2013: 

3). Pellaksanaan standar pelnyulsulnan selkolah haruls selsulai l delngan tuljulan 

pelndi ldi lkan nelgara Ilndonelsi la. Pelratulran Nomor 20 Tahuln 2003 telntang Si lstelm 

Pelndi ldi lkan Nasi lonal, Pasal 3, tuljulan pelndi ldi lkan di l Ilndonelsi la adalah ulntulk 

melnulmbulhkelmbangkan kelmampulan si lswa agar melnjadi l manulsi la yang 

belrtaqwa dan belri lman kelpada Tulhan Yang Maha Elsa, belrakhlak mulli la, kokoh, 

telrpellajar, cakap, i lmaji lnati lf, melrdelka, dan melnjadi l pelnduldulk bangsa yang 

belrbangsa dan belrwawasan. Melngi lngat tuljulan pelndi ldi lkan i lni l, maka tuljulan dari l 

pelndi ldi lkan dasar di lrelncanakan, khulsulsnya melmbanguln landasan pelngeltahulan, 

karaktelr, akhlak mulli la, kelmampu lan, dan kelhi ldulpan mandi lri l ulntulk 

mellanjultkan kel selkolah tambahan. 

Pelndi ldi lkan pada selkolah dasar adalah selsulatul yang selbelnarnya pelrlul 

di lpelrti lmbangkan karelna alasan ulntulk ti lngkat eldulkasi l yang lelbi lh ti lnggi l. SD 

ti ldak hanya belrpelran ulntulk melmbelntu lk silswa melnjadi l ulsila yang belrkulali ltas 

dari l selgi l melntal (i lnformasi l pelngeltahu lan), teltapi l aruls melmbulat cara pandang 

dan pelri llaku l si lswa selsulai l delngan kelbu ltulhan ulmulm. Salah satul kulali ltas yang 

dapat di lci lptakan di l selkolah dasar adalah ni llai l ci lnta tanah ai lr. Ni llai l ni l pelnti lng 

ulntulk melnci lptakan pelmi lki lran bahwa saat i lni l banyak dampak yang datang daril 

lular. Dampaknya ti ldak selcara kelsellulru lhan bai lk, namuln ada julga yang nelgati lf. 

Salah satul dampak nelgati lf yang pelrlul di lpelrhati lkan adalah melmbanji lrnya 

masyarakat asi lng yang dapat melmbulyarkan rasa ci lnta tanah ai lr ataul kelci lntaan 

telrhadap gaya hi ldulp si lswa yang melrulpakan gelnelrasi l pelnelruls bangsa. 

Sellanjultnya, ti lngkat Selkolah Dasar melrulpakan telmpat ulntulk melnulmbulhkan 
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i lnformasi l pelnti lng yang belrhulbulngan delngan buldaya dan kelcelrdasan 

masyarakat selki ltar.  

Silstelm eldulkasi l di l Ilndonelsi la saat i lni l melngapli lkasi lkan kulri lkullulm 

Pelndi ldi lkan 2013. Salah satul hal yang melnonjol kulri lkullulm Pelndi ldi lkan 2013 

adalah pelnggulnaan meltodologi l logils dalam pelngalaman yang belrkelmbang. 

Pelngalaman pelndi ldi lkan yang melngacul pada meltodologi l logils melnulrult 

(Kelmelndi lkbuld, 2013: 3-4) melli lpultil li lma tahapan, yai ltul: melmpelrhati lkan, 

belrtanya, melngulmpullkan ilnformasi l, belrmi ltra, dan melnyampai lkan. Pelselrta 

di ldi lk dilharapkan melmi llilki l pilli lhan ulntulk selcara belbas melncari l, 

melngelmbangkan, dan melmanfaatkan i lnformasi l yang di lpelrolelh daril 

pelngalaman pelndi ldi lkan yang tellah di lsellelsai lkan.   

Pellaksanaan pelmbellajaran pada Program Pelndi ldi lkan 2013 delngan 

meltodologi l logi ls haruls di lrelncanakan selcara telrelncana dan telrtata selhi lngga 

wajar ji lka si lswa dapat belrpelran akti lf dalam kelmajulan selrta  bi lsa dapat data 

selcara belbas di lmana saja, kapan saja dan ti ldak belrgantulng pada data pri lmelr 

dari l pelndi ldi lk. 

Sellanjultnya, pelngajar haruls melmi lli lkil kapabi lli ltas dan melmotilvasi l 

pelmbellajaran dan krelati lvi ltas silswa, melmbulat lati lhan pelmbellajaran yang 

di lnami ls, melmanfaatkan silstelm pelmbellajaran yang pas, pelndelkatan 

pelmbellajaran, modell pelmbellajaran, meldi la pelmbellajaran dan stratelgil 

pelmbellajaran.  

Seldangkan Gelrlach (dalam Sanjaya, 2012: 60) meldi la bellajar selcara 

kelsellulrulhan melncakulp i lndi lvi ldul, matelri l, pelrangkat kelras, ataul lati lhan yang 

melmbulat kondi lsi l yang melmulngki lnkan si lswa melmpelrolelh i lnformasi l, 

kelmampulan, dan melntali ltas. Belrdasarkan pelni llai lan selbagi lan ahli l di l atas, maka 

celndelrulng belralasan bahwa meldi la bellajar melrulpakan alat yang di lgulnakan 

dalam pelngalaman yang belrkelmbang u lntulk melmuldahkan pelnyampai lan pelsan 

gulna melncapai l tuljulan bellajar.   
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Board Gamel adalah pelrmai lnan yang melli lpulti l belrbagai l barang yang 

di ltarulh dan belrtulkar posi lsi l delngan belrpeldoman pada peldoman telrtelntul, di l atas 

pelrmulkaan yang tellah di ltandai l ataul papan. Jelni ls board gamel sangat belragam 

dan telruls belrkelmbang. Atulran pelrmai lnan julga belrflulktulasi l dari l yang seldelrhana 

hi lngga rulmi lt dan komplelks. Saat ilni l, belbelrapa gamel telrkelnal dan abadi l di l PC 

dan gadgelt (ponsell) julga di lbulat belrdasarkan konselp board gamel yang baguls. 

Elksplorasi l pelnti lng ilni llah yang dillakulkan olelh (Tri lastulti l, 2017: 1) dalam 

bulkul hari lan belrjuldull “Pelngelmbangan Meldi la Papan Pelrmai lnan Panjat Pi lnang”. 

Meldi la i lni l belrfulngsi l selbagai l alat ulntulk melnyelgarkan i lngatan dan melmbanguln 

matelri l bagi l si lswa kellas 5 SD. Meldi la di lseltuljuli l dalam hal konteln dan format, 

di luljil pada 1 si lswa di l babak pelnyi lsi lhan i lndilvi ldul, 6 silswa di l babak pelnyi lsi lhan 

grulp kelci ll dan 23 si lswa di l babak pelnyi lsi lhan lapangan. Hasi ll elkspelri lmeln 

melnulnjulkkan ti lngkat lelgi ltilmasi l yang sangat tilnggi l. Lelgi ltilmasi l tilpi lkal adalah 

87,7; prakti ls 90,55; kulali ltas melnari lk 92.22; sellanjultnya, elfelkti lf 91,0. Di lli lhat 

dari l pelrolelhan skor telrselbult, meldi la di lnyatakan layak dan belrhasi ll ulntulk 

di lgulnakan dalam pelmbellajaran telmati lkal, khulsulsnya matelri l telntang pelreldaran 

darah helwan dan manulsi la. 

Belrkai ltan delngan gambaran dasar di latas, maka pelnelli lti l telrtari lk ulntulk 

melmulncullkan selbulah pelnelli lti lan yang belrjuldull “Pelngelmbangan Meldi la 

Pelmbellajaran Board Gamel Sulbtelma Kelbelragaman Buldaya Bangsakul pada 

Pelselrta Di ldi lk Kellas IlV SD Nelgelri l 25 Ilndralaya”. 
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1.2 Pembatasan Masalah 

Seldapat mulngki ln masalah yang pelrlul di lpelrhati lkan batasanya, 

khulsulsnya pelngelmbangan meldi la pelmbellajaran board gamel pada topi lk 

keli lndahan harmoni l belrsama delngans sulbtelma kelbelragaman buldaya 

kelbangsaan kelbhi lnelkaan sosi lal bangsakul di l kellas IlV SD Nelgelri l 25 Ilndralaya. 

 

1.3 Rumusan Masalah  

Belrdasarkan ulrai lan latar bellakang di l atas, maka rulmulsan masalah yang 

di lajulkan selbagai l belri lkult: 

1.3.1 Bagai lmana karaktelri lsti lk meldi la pelmbellajaran yang di lgulnakan di l SD 

Nelgelri l 25 Ilndralaya? 

1.3.2 Bagai lmana melngelmbangkan delsilgn meldi la pelmbellajaran board game l 

sulbtelma kelbelragaman buldaya pada pelselrta di ldi lk kellas IlV SD Nelgelri l 

25 Ilndralaya? 

1.3.3 Bagailmanakah melngelmbangkan meldi la pelmbellajaran board game l 

sulbtelma kelbelragaman buldaya pada pelselrta di ldi lk kellas IlV SD Nelgelri l 

25 Ilndralaya yang vali ld? 

1.3.4 Bagai lmanakah melngelmbangkan meldi la pelmbellajaran board game l 

sulbtelma kelbelragaman buldaya pada pelselrta di ldi lk kellas IlV SD Nelgelri l 

25 Ilndralaya yang prakti ls? 
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1.4 Tujuan Penelitian  

Belrdasarkan latar bellakang yang di lkelmulkakan di l atas, tuljulan pelnelli lti lan i lni l 

selbagai l belri lkult: 

1.4.1 Melngeltahuli l karaktelri lsti lk meldi la pelmbellajaran yang di lgulnakan di l SD 

Nelgelri l 25 Ilndralaya. 

1.4.2 Ulntu lk melngelmbangkan delsilgn meldi la pelmbellajaran board game l 

sulbtelma kelbelragaman buldaya pada pelselrta di ldi lk kellas IlV SD Nelgelri l 

25 Ilndralaya? 

1.4.3 Ulntu lk melngelmbangkan meldi la pelmbellajaran board gamel sulbtelma 

kelbelragaman buldaya pada pelselrta di ldi lk kellas IlV SD Nelgelri l 25 

Ilndralaya yang vali ld 

1.4.4 Ulntu lk melngelmbangkan meldi la pelmbellajaran board gamel sulbtelma 

kelbelragaman buldaya pada pelselrta di ldi lk kellas IlV SD Nelgelri l 25 

Ilndralaya yang prakti ls 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Manfaat Teoritis 

a. Dapat Celndelrulng melnjadi l aculan pelmahaman dan sulmbangsi lh 

pelmi lki lran telrhadap i llmu l pelngeltahulan, khulsulsnya belrkelnaan 

delngan pelngelmbangan meldi la pelmbellajaran board gamel di l SD 

Nelgelri l 25 Ilndralaya. 

b. Dapat celndelrulng melnjadi l relfelrelnsi l bagi l pelnelli lti l yang belrbelda 

ulntulk melngarahkan elksplorasi l komparati lf ataul ulntulk mellanjultkan 

pelmelri lksaan i lni l selcara i lnteln lular dan dalam. 

 

 1.5.2 Manfaat Praktis 

a. Bagi l Pelselrta Di ldi lk 

 Pelnggulnaan meldi la pelmbellajaran board gamel yang di lkelmas 

melmulngki lnkan si lswa ulntulk melmahami l illulstrasi l delngan lelbi lh bai lk, 

karelna pelmbellajaran sangat pelnti lng selhi lngga dapat lelbi lh 

melngelmbangkan hasi ll bellajar dalam pelngalaman yang belrkelmbang.  
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b. Bagi l Gulrul  

 Elksplorasi l i lni l di lharapkan dapat melnjadi l aculan bagi l para pelndi ldi lk 

dalam melnci lptakan meldi la pelmbellajaran board gamel yang di lkelmas 

dalam melncari l cara ulntulk melncapai l hasi ll bellajar yang maksi lmal dan 

kelakti lfan si lswa. 

c. Bagi l Selkolah  

 Elksplorasi l i lnil di lyaki lni l dapat di lmanfaatkan selbagai l sulmbelr pelrspelkti lf 

dalam pelmbellajaran belrtopi lk topi lk i lndahnya harmoni l kelbelrsamaan, 

sulb topi lk kelragaman soci lal bu ldaya, ulntulk melwuljuldkan pelmbellajaran 

yang lelbi lh belrkulali ltas di l selkolah.  

d. Bagi l Pelnelli ltil  

 Pelnelli lti l dapat telrli lbat langsulng dalam pelmbulatan meldi la pelmbellajaran 

board gamel dan selbagai l modal pelnelli lti l selbagai l calon pelndi ldi lk 

telrelncana dalam melnyellelsai lkan lati lhan-lati lhan melngajar delngan 

dasar-dasar yang belnar pada i lnsti ltulsi l formal yang selbelnarnya.  
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