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ABSTRAK 

Penelitian ini mengembangkan media gambar berseri berbasis powerpoint interaktif 

materi menulis narasi pada tema 1 subtema  1 pembelajaran 5 kelas III di SDN 116 

Palembang yang bertujuan untuk mengembangkan media gambar berseri berbasis 

powerpoint  interaktif pada materi menulis narasi yang teruji validasinya dan juga 

mengidentifikasi efektivitas penggunaan media gambar berseri berbasis powerpoint  

interaktif pada materi menulis narasi. Penelitian ini menggunakan model 

pengembangan 4D (Define, Design, Development dan Disseminate). Hasil validasi 

yang diperoleh oleh ahli materi adalah 96% termasuk kategori valid. Hasil validasi 

dari ahli media adalah 92% termasuk kategori valid. Hasil untuk uji coba oleh 

peserta didik adalah 99,2% termasuk kategori sangat efektif. Dari hasil tersebut, 

bahwa media gambar berseri berbasis powerpoint interaktif layak dan efektif 

digunakan dalam pembelajaran. Untuk selanjutnya, diharapkan media 

pembelajaran ini dapat digunakan pada pembelajaran di sekolah dasar di materi 

lainnya. 

 

Kata Kunci : Gambar Berseri, Pengembangan, Powerpoint Interaktif 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

This research develops interactive powerpoint-based serial picture media for 

narrative writing material on theme 1 sub-theme 1 of class III learning 5 at SDN 

116 Palembang which aims to develop interactive powerpoint-based serial picture 

media for narrative writing material that has been validated and also identifies the 

effectiveness of using serial picture media. interactive powerpoint based on 

narrative writing material. This study uses the 4D development model (Define, 

Design, Development and Disseminate). The validation results obtained by 

material experts are 96% including the valid category. The validation results from 

media experts are 92% including the valid category. The results for trials by 

students were 99.2% including the very effective category. From these results, that 

interactive Powerpoint-based serial picture media is appropriate and effective for 

use in learning. Henceforth, it is hoped that this learning media can be used in 

learning in elementary schools in other materials. 

 

Keyword : Serial picture media, Development, Interactive Powerpoint   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.  Latar Belakang 

Pendidikan adalah suatu usaha yang intensif dan terorganisasi untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif dapat mengembangkan kemampuannya untuk memiliki kekuatan spiritual, 

pengendalian diri, akhlak, kecerdasan, kebajikan, dan keterampilan, kebutuhan 

dirinya, masyarakat, bangsa dan negara (bpkm.go.id, 2006). Pendidikan di 

Indonesia bisa mendidik manusia menjadi seorang manusia yang berguna. 

Pendidikan adalah bagian dari proses pembangunan manusia yang secara signifikan 

mempengaruhi pembentukan identitas yang tertanam dalam budaya 

negara.  (Setiawan et al., 2022). Sangat diharapkan untuk terus mendorong dan 

meningkatkan kualitas pendidikan dalam waktu dekat dari perspektif negara. 

Perkembangan zaman yang begitu pesat berdampak pada peserta didik yang 

mendukung pendidikan di Indonesia untuk berinovasi dan berkreasi agar dunia 

tidak ketinggalan. Di dalam dunia Pendidikan, pemerintah terus berupaya untuk 

mengembangkan kurikulum 2013 untuk memenuhi kebutuhan peserta didik. 

Kurikulum 2013 merupakan kebijakan baru pemerintah di bidang pendidikan yang 

harus menjawab tantangan dan permasalahan yang akan dihadapi Indonesia ke 

depan (Sinambela, 2013). 

Pembelajaran tematik digunakan dalam implementasi kurikulum 2013 di 

sekolah dasar. Pembelajaran tematik adalah pembelajaran terpadu yang 

menggunakan tema untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga dapat 

memberikan pengalaman bermakna kepada murid (Majid, 2017). Teknologi 

maupun media dalam pembelajaran tematik memerlukan inovasi yang baik agar 

proses belajar mengajar semakin efektif. Teknologi dan media yang memadai dalam 

pembelajaran telah mengubah peran guru, sehingga tidak lagi hanya sebagai 

mediator pembelajaran dan pengetahuan, melainkan juga sebagai fasilitator. 
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Pembelajaran tematik terpadu ini merupakan pendekatan kurikulum SD 

tahun 2013 yang hanya berlaku pada kelas I sampai dengan VI. Pembelajaran 

tematik terpadu ini  menitikberatkan di mata pelajaran IPA, IPS, Bahasa Indonesia, 

Matematika, Seni Budaya, PKN, dan Penjaskes (Pendidikan Jasmani, Olahraga dan 

Kesehatan) kecuali pada mata pelajaran agama. 

Buku tematik pada kelas III semester 1 terdapat 4 tema, tema pertama di 

kelas III adalah Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup. Tema 

Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup ini terdiri dari 4 subtema. Pada 

subtema 1 yaitu Ciri-Ciri Makhluk Hidup memuat 5 mata pelajaran salah satunya 

Bahasa Indonesia. Pembelajaran Bahasa Indonesia pada subtema ini berada pada 

pembelajaran 5 yang membahas mengenai menulis narasi. 

Pembelajaran bahasa merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan 

di sekolah. Pembelajaran bahasa sebenarnya memainkan peran yang sangat penting 

pada perkembangan peserta didik, terutama dalam hal komunikasi (Botty, 2018). 

Pembelajaran Bahasa Indonesia memiliki beberapa aspek keterampilan yaitu 

keterampilan menulis, keterampilan membaca, keterampilan menyimak dan 

keterampilan berbicara. Keterampilan menulis dijadikan fokus dalam penelitian ini 

dengan materi menulis narasi cerita. Hal itu dikarenakan materi tersebut dapat 

mendorong kreativitas peserta didik. Sebagaimana Alwi, dkk. (2021) menyatakan 

bahwa kreativitas peserta didik dapat dilihat dari kreativitas peserta didik dalam 

menulis narasi, dikarenakan peserta didik menuangkan imajinasi ke dalam narasi 

tersebut. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru kelas III SDN 116 

Palembang, dinyatakan bahwa minat belajar peserta didik masih tergolong rendah 

pada bidang kajian Bahasa Indonesia. Hal itu menyebabkan sebagian besar peserta 

didik masih menganggap pembelajaran Bahasa Indonesia merupakan pembelajaran 

yang membosankan, karena dalam sumber belajar masih kurang bervariasi, seperti 

hanya menggunakan buku teks secara terus-menerus dan penggunaan teknologi 

atau multimedia dalam proses pembelajaran belum optimal. Begitu juga dalam 

pembelajaran menulis narasi, peserta didik juga kurang antusias, dan juga 

penggunaan media ICT dalam pembelajaran masih terbatas. Hal inilah yang 
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memotivasi peneliti untuk mengembangkan media pembelajaran yang menarik 

berupa media powerpoint interaktif. 

Herlina dan Saputra (2022) mengemukakan bahwa dengan adanya 

powerpoint, pembelajaran bahasa Indonesia dapat menjadi menyenangkan dan 

meningkatkan partisipasi peserta didik yang biasanya bersifat konvesional menjadi 

menarik. Media powerpoint juga dapat membantu menggabungkan gambar dan 

teks sehingga menjadi sebuah media pembelajaran yang menarik. Menurut 

Muniroh, dkk. (2021) Media powerpoint juga mempunyai kelebihan seperti, 

memudahkan pengguna yaitu guru dalam membuat slide presentasi, memiliki 

template yang bervariasi, memiliki fitur animasi sederhana serta fitur hyperlink,  

dan membuat peserta didik berinteraksi langsung dengan media yang ada dengan 

arahan yang telah dijelaskan oleh guru. 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik melakukan penelitian 

dengan judul “Pengembangan Media Gambar Berseri Berbasis Powerpoint 

Interaktif Materi Menulis Narasi  Kelas III di SDN 116 Palembang’’.  

 

1.2.  Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang disimpulkan berdasarkan uraian latar belakang pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1) Bagaimana mengembangkan media gambar berseri berbasis powerpoint 

interaktif materi menulis narasi pada tema 1 subtema 1 pembelajaran 5  kelas 

III di SDN 116 Palembang? 

2) Bagaimana efektivitas media gambar berseri berbasis powerpoint interaktif 

materi menulis narasi pada tema 1 subtema 1 pembelajaran 5 kelas III di SD 

116 Palembang? 
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1.3. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian berdasarkan rumusan masalah pada penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1) Mengembangkan media gambar berseri berbasis powerpoint interaktif materi 

menulis narasi pada tema 1 subtema 1 pembelajaran 5 kelas III di SDN 116 

Palembang 

2) Mendeskripsikan efektivitas produk media gambar berseri berbasis 

powerpoint interaktif materi menulis narasi pada tema 1 subtema 1 

pembelajaran 5 kelas III di SDN 116 Palembang. 

 

1.4.  Manfaat Penelitian 

1) Manfaat Teoritis 

Diharapkan hasil penelitian ini dapat meningkatkan pemahaman dan 

keterampilan dalam mengembangkan media gambar berseri berbasis 

powerpoint interaktif. 

2) Manfaat Praktis 

(1) Bagi peserta didik, diharapkan penelitian ini dapat membantu dalam 

memahami materi menulis narasi yang diajarkan oleh guru dengan bantuan 

media gambar berseri berbasis powerpoint interaktif dan sebagai motivasi 

agar minat belajar peserta didik lebih tinggi melalui kegiatan pembelajaran 

yang menyenangkan. 

(2) Bagi guru, diharapkan penelitian ini dapat menciptakan pengalaman belajar 

yang menarik dan menyenangkan untuk mencapai tujuan pembelajaran. . 

(3) Bagi peneliti, diharapkan penelitian ini dapat dijadikan pengalaman yang 

bisa meningkatkan pengetahuan dan kreativitas khususnya dalam 

pengembangan media pembelajaran. 

(4) Bagi peneliti lainnya, diharapkan penelitian ini dapat dijadikan sebagai 

referensi untuk penelitian selanjutnya sehingga dapat dikembangkan lagi 

dengan metode penelitian dan materi yang berbeda. 
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