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ABSTRAK
RANCANG BANGUN APLIKASI PENDATAAN PENDUDUK BERBASIS
WEBSITE PADA KELURAHAN BATURAJA PERMAI
Oleh
ANISHA MONADIZA 09010582024037

Pendataan penduduk di Kantor Kelurahan Baturaja Permai masih dilakukan secara
manual yaitu dengan pencatatan data penduduk berdasarkan beberapa
pengelompokkan kategori, yaitu pengelompokkan berdasarkan data lzhir, data KTP
(Kartu Tanda Penduduk), data KK (Kartu Keluarga) dan data pindah. Semua data
diperoleh dengan pendataan sensus oleh petugas kelurahan yang kemudian
dibukukan pada buku pendataan Penduduk. Metode pengambilan data dilakukan
adalah primer dan sekunder. Metode pengembangan sistem waterfall dengan
Bahasa pemrograman PHP dan MySQL serta diuji menggunakan metode pengujian
blackbox. Tujuan dibuatnya aplikasi pendataan penduduk berbasis website ini untuk
mempermudah dan mempercepat pengolzhan data penduduk serta meminimalisir
kesalahan dalam pendataan penduduk pada Kelurahan Baturaja Permai.

Kata Kunci: Aplikasi, Pendataan Penduduk, PHP, MySQL
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. Rudi Sanjaya, S.Kom,. M.Kom.
NIP. 198611272019031005

Mengetahui,
Koordinator Program Studi Manajemen Informatika,

vii

Vii



ABSTRACT
DESIGN OF A WEB-BASED POPULATION CENSUS APPLICATION IN
THE BATURAJA PERMAI SUB-DISTRICT
By
ANISHA MONADIZA 09010582024037

Population data collection at the Baturaja Permai Village Office is still done
manually, namely by recording population data based on several categories,
namely grouping based on birth data, KTP data (Resident Identity Card), KK data
(Family Card) and migration data. All data was obtained by census data collection
by village officials which were then recorded in the population data book. Methods
of data collection carried out are primary and secondary. The waterfall system
development method uses the PHP and MySQL programming languages and is
tested using the blackbox testing method. The purpose of making this website-based
population data application is to simplify and speed up the processing of population
data and minimize errors in population data collection in the Baturaja Permai
Village.

Keywords: Application, Population Data Collection, PHP, MySQL
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Dalam era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi yang semakin cepat
telah membawa kemajuan yang besar dalam berbagai bidang. Sistem
terkomputerisasi adalah salah satu cara untuk mempermudah kinerja suatu instansi
pemerintah sehingga dalam melakukan pengolahan data dapat dilakukan dengan
akurat, cepat dan tepat. Instansi pemerintah Kelurahan Baturaja Permai yang
beralamatkan di kecamatan Baturaja Timur, Kabupaten Ogan Komering Ulu,
Sumatra Selatan, Indonesia. Di Baturaja Permai ini terdapat beberapa perumahan
yaitu Rss Holindo, Vila Dago dan Rss Sriwijaya. Kelurahan Baturaja Permai ini
merupakan Instansi yang bergerak dibidang pelayanan masyarakat yang saat ini
telah memiliki jumlah penduduk kurang lebih 5.337 jiwa dengan jumlah laki-laki
sebanyak 2.738 orang dan perempuan 2.599 orang terhitung pada pendataan tahun
ini. Adapun dalam instansi kepemerintahannya, kantor Kelurahan Baturaja Permai
mempunyai Jumlah pegawai 22 orang dengan masing-masing jabatan yang
dipegang. (Eri Sasmita Susanto, Herfandi, Mujahidin Patti Peilohy, 2021)

Secara garis besar Kelurahan Baturaja Permai memiliki pekerjaan utama
yaitu melakukan pelayanan seperti pendataan penduduk yaitu data kartu keluarga,
data warga dan data mutasi. Kegiatan yang dilakukan di Kantor Kelurahan
Baturaja Permai sebagian masih menggunakan cara konvensional dan kurang
mengandalkan bantuan teknologi. Adapun permasalahan yang dihadapi kelurahan
Baturaja Permai yaitu masyarakat diharuskan mengurus surat pengantar seperti
pembuatan KTP yang diinginkan pada instansi pemerintah dengan mengikuti
prosedur yang ada sesuai yang telah ditentukan oleh pihak kelurahan yaitu
masyarakat terlebih dahulu harus mengisi form secara tertulis setelah itu akan
diterima oleh pihak kelurahan dan barulah diproses pembuatan surat pengantarnya
yang membutuhkan waktu selama 1-3 hari, selain itu pengarsipan data
kependudukan yang dilakukan oleh Kelurahan Baturaja Permai belum cukup baik
sehingga sering terjadi kehilangan data, dikarenakan Kelurahan Baturaja Permai
menggunakan pengarsipan data warga, data kartu keluarga serta data mutasi

dengan pencatatan buku dan sebagian menyimpan arsip data dalam bentuk file,



apabila diarsipkan terlalu lama dikhawatirkan buku dan file akan mengalami
kerusakan dan mengalami kehilangan atau terhapusnya data tersebut. Penyajian
data penduduk Kelurahan Baturaja Permai belum dapat dilakukan secara cepat dan
kendala yang di dapat adalah pemberian laporan kependudukan lama serta kurang
akurat nya data penduduk yang disajikan.

Dengan permasalahan yang telah diuraikan diatas, maka diperlukan suatu
aplikasi untuk dapat mengelola beserta menyajikan data kependudukan seperti data
warga, data kartu keluarga dan data mutasi untuk menyimpan arsip yang tersimpan
didalam database agar dapat meminimalisir terjadinya kehilangan data serta
memudahkan masyarakat dalam pembuatan surat pengantar, dengan itu penulis
tertarik untuk meneliti dan membangun sebuah aplikasi berbasis web dengan judul
penelitian “Rancang Bangun Aplikasi Pendataan Penduduk Berbasis Website
Pada Kelurahan Baturaja Permai” yang diharapakan dapat membantu
mengelolah data penduduk lebih baik dan maksimal. Oleh karena itu, pihak kantor
Kelurahan dapat menemukan data secara cepat dan lebih memudahkan untuk
memonitoring setiap harinya, serta mencoba membuat solusi untuk mempermudah
pelayanan masyarakat, yakni dengan merancang sebuah sistem pengolahan data
untuk dapat mencetak surat pengantar dengan cepat yang dapat membantu untuk
menjadi salah satu cara meningkatkan kualitas kerja serta mutu Kantor Kelurahan
Baturaja Permai agar lebih baik. Serta untuk proses perancangan apikasi website
penulis menggunakan sebuah Pemograman PHP dan MySQL.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka peneliti menyimpulkan
permasalahan yang ada itu “Bagaimana merancang dan membangun aplikasi
pendataan penduduk di Kelurahan Baturaja Permai?”.

1.3. Tujuan

Tujuan dari Tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun

aplikasi pendataan penduduk berbasis website di kelurahan baturaja permai.
1.4. Manfaat
1. Diharapkan dengan adanya Aplikasi ini dapat memudahkan aparatur

kelurahan baturaja permai dalam proses pendataan penduduk.



2. Data penduduk pada kelurahan baturaja permai tersimpan secara aman di
database.
3. Mempermudah dalam pencarian dan penyimpanan data karena data sudah
terintegrasi dengan baik.
4. Memudahkan petugas dalam pembuatan laporan/report seperti laporan
data Penduduk, data warga, data kartu keluarga dan data mutasi.
1.5. Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dari tugas akhir ini guna tidak menyimpang jauh
dari pembahasan dan tetap berada diruang lingkup website yang sudah di tetapkan.
1. Website yang dibuat berbasis web menggunakan bahasa pemograman PHP
dan MYSQL sebagai tempat pengumpulan database.
2. Data yang dikelolah dari aplikasi ini berupa data kependudukan di kelurahan
baturaja permai.
3. Hasil dari sistem aplikasi ini berupa data kependudukan di kelurahan
baturaja permai.

4. Pengguna aplikasi ini hanya untuk admin dan lurah.
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