
LAPORAN PROJEK AKHIR 

RANCANG BANGUN APLIKASI PENDATAAN PENDUDUK BERBASIS 

WEBSITE PADA KELURAHAN BATURAJA PERMAI 

 

 

 

 

OLEH : 

 

ANISHA MONADIZA 

09010582024037 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA  

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

2023 



ii 
 

 

 



iii 
 

 

 

 

 

 

 





iv 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

Motto : 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu 

telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh 

(urusan yang lain).” 

(QS. Al-Insyirah: 6-7) 

 

“Menjalankan setiap proses perjuangan demi suatu percapaian adalah hal 

yang sangat berharga disetiap kehidupan. Nikmati setiap proses dan 

menyerahkan segalanya kepada Allah Swt.” 

(Penulis) 

 

Kupersembahkan kepada : 

❖ Orang tua yang selalu memberi segalanya 

❖ Diri sendiri 

❖ Sahabat-sahabatku yang selalu memberikan dukungan 

❖ Teman-temanku MI UNSRI 2020 

❖ Dosen  Pembimbingku 

❖ Almamaterku 

 

  



v 
 

KATA PENGANTAR 

 

 

Alhamdulillah, segala puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat 

dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Projek Akhir yang 

berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Pendataan Penduduk Berbasis Website Pada 

Kelurahan Baturaja Permai”. Laporan ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat 

dalam menyelesaikan pendidikan Diploma III pada program Diploma Komputer 

Universitas Sriwijaya. 

Penulis menyadari bahwa penulisan laporan ini tidak terselesaikan dengan 

baik tanpa bantuan dan sumbangan pemikiran dari berbagai pihak. Oleh karena itu, 

penulis menyampikan terimakasih kepada: 

1. Allah SWT yang mana telah memberikan kesehatan dan kesempatan 

serta kelancaran sehingga dapat menyelesaikan laporan projek akhir ini. 

2. Kedua orang tua dan saudara saya, terima kasih yang sebesar-besarnya 

telah menjadi rumah yang sangat baik dengan segala bentuk bantuan, 

semangat, nasihat dan tidak pernah putus asa dalam melafalkan do'anya 

selama ini. Terima kasih atas kesabaran dan kebesaran hati menghadapi 

penulis yang keras kepala. Papa mama menjadi penguat dan pengingat 

paling hebat. Sehingga penulis semangat untuk menyelesaikan projek 

akhir ini. 

3. Bapak Alm. Jaidan Jauhari, S.Pd., M.T. selaku Dekan Terdahulu 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya. 

4. Bapak Prof. Dr. Ir. M. Said., M.S.c selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Sriwijaya. 

5. Bapak Apriansyah Putra, S.Kom, M.Kom. selaku Koordinator Program 

Studi Manajemen Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Sriwijaya. 



vi 
 

  



vii 
 

 

 



viii 
 

 

 

 

 

 

 



DAFTAR ISI 

HALAMAN PENGESAHAN ............................................................................... ii 

HALAMAN PERSETUJUAN ............................................................................ iii 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN ....................................................................... iv 

KATA PENGANTAR ............................................................................................ v 

ABSTRAK ........................................................................................................... vii 

ABSTRACT ........................................................................................................ viii 

DAFTAR ISI ......................................................................................................... ix 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xi 

DAFTAR TABEL ............................................................................................... xii 

BAB I. PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 

 1.1. Latar Belakang ...................................................................................... 1 

 1.2. Rumusan Masalah ................................................................................. 2 

 1.3. Tujuan .................................................................................................... 2 

 1.4. Manfaat .................................................................................................. 2 

 1.5. Batasan Masalah .................................................................................... 3 

BAB II. LANDASAN TEORI ............................................................................... 4 

 2.1. Pengertian Aplikasi ............................................................................... 4 

 2.2. Pengertian Pendataan ............................................................................ 4 

 2.3. Pengertian Penduduk ............................................................................. 5 

 2.4. Website .................................................................................................. 5 

 2.5. Personal Hypertrxt Preprosesor (PHP) .................................................. 5 

 2.6. Myqsl ..................................................................................................... 5 

 2.7. Data Flow Diagram (DFD) ................................................................... 6 

 2.8. Entity Relationship Diagram (ERD) ..................................................... 6 

 2.9. Pengertian Html ..................................................................................... 8 

 2.10. Pengertian Pemrograman .................................................................... 8 

 2.11. Pengertian Xampp ............................................................................... 8 

2.12. Pengertian Blackbox Testing .............................................................. 9 

2.13. Tinjauan Penelitian Sebelumnya ......................................................... 9 

BAB III. METODE PENELITIAN .................................................................... 12 

 3.1. Lokasi Penelitian ................................................................................ 12 

 3.2. Metode Pengumpulan Data ................................................................. 12 



x 
 

 3.3. Metode Pengembangan Sistem ........................................................... 13 

 3.2. Kerangka Pemecahan Masalah ........................................................... 14 

BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN .................................................... 15 

4.1. Analisis Sistem .................................................................................... 15 

4.2. Analisis Sistem Berjalan ..................................................................... 15 

4.3. Analisis Sistem yang Diajukan ........................................................... 16 

4.4. Rancangan Sistem ............................................................................... 16 

4.4.1. Diagram Konteks ............................................................................. 17 

4.4.2. Data Flow Diagram Level 1 ............................................................. 17 

4.4.3. Data Flow Diagram Level 2 ............................................................. 19 

4.4.4. Entity Relationship Diagram (ERD) ................................................ 23 

4.5. Struktur Tabel...................................................................................... 23 

4.6. Kebutuhan Sistem ............................................................................... 28 

4.6.1. Perangkat Keras  .............................................................................. 28 

4.6.2. Perangkat Lunak............................................................................... 28 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................... 29 

5.1. Hasil .................................................................................................... 29 

5.2. Pembahasan ......................................................................................... 29 

5.2.1. Halaman Login Admin ..................................................................... 29 

5.2.2. Halaman Dashboard Admin ............................................................. 30 

5.2.3. Halaman Data Warga ....................................................................... 30 

5.2.4. Halaman Data Keluarga ................................................................... 31 

5.2.5. Halaman Data Mutasi ....................................................................... 31 

5.2.6. Halaman Galeri ................................................................................ 32 

5.2.7. Halaman User ................................................................................... 32 

5.3. Pengujian (Testing)  ............................................................................ 33 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN.............................................................. 36 

6.1. Kesimpulan  ........................................................................................ 36 

6.2. Saran .................................................................................................... 36 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 37 

LAMPIRAN .......................................................................................................... 40 

  

 

 



xi 
 

DAFTAR GAMBAR 

 Gambar 3.1. Lokasi Penelitian ........................................................................... 12 

 Gambar 3.2. Metode Waterfall ........................................................................... 13 

 Gambar 3.3. Flowchart Kerangka Pemecahan Masalah .................................... 14 

 Gambar 4.1. Flowchart Sistem Bergerak ........................................................... 15 

 Gambar 4.2. Flowchart Sistem Yang Diajukan ................................................. 16 

 Gambar 4.3. Diagram Konteks ........................................................................... 17 

 Gambar 4.4. Data Flow Diagram Level 1 .......................................................... 18 

 Gambar 4.5. Data Flow Diagram Level 2 Proses 2 ............................................ 19 

 Gambar 4.6. Data Flow Diagram Level 2 Proses 3 ............................................ 19 

 Gambar 4.7. Data Flow Diagram Level 2 Proses 4 ............................................ 20 

 Gambar 4.8. Data Flow Diagram Level 2 Proses 5 ............................................ 21 

 Gambar 4.9. Data Flow Diagram Level 2 Proses 6 ............................................ 21 

 Gambar 4.10. Data Flow Diagram Level 2 Proses 7 .......................................... 22 

 Gambar 4.11. Entity Relationship Diagram (ERD) ........................................... 23 

 Gambar 5.1. Halaman Login  ............................................................................. 29 

 Gambar 5.2. Halaman Dashboard Admin  ......................................................... 30 

 Gambar 5.3. Halaman Data Warga  ................................................................... 30 

 Gambar 5.4. Halaman Data Kartu Keluarga  ..................................................... 31 

 Gambar 5.5. Halaman Data Mutasi  ................................................................... 31 

 Gambar 5.6. Halaman Galeri  ............................................................................ 32 

 Gambar 5.7. Halaman User  ............................................................................... 32 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



xii 
 

 DAFTAR TABEL 

 Tabel 2.1. Simbol Data Flow Diagram (DFD) ...................................................... 6 

 Tabel 2.2. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) ....................................... 7 

 Tabel 4.1. Tabel User .......................................................................................... 24 

 Tabel 4.2. Tabel Data Warga .............................................................................. 24 

 Tabel 4.3. Tabel Data Kartu Keluarga ................................................................ 25 

 Tabel 4.4. Tabel Data Mutasi .............................................................................. 26 

 Tabel 4.5. Tabel Galeri ....................................................................................... 27 

 Tabel 4.6. Tabel Data warga has kartu keluarga ................................................. 28 

 Tabel 5.1. Blackbox Testing Admin ................................................................... 33 

 Tabel 5.2. Blackbox Testing Lurah ..................................................................... 34 

  

  

  

  

  

  

  

 

  

 



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

 Dalam era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi yang semakin cepat 

telah membawa kemajuan yang besar dalam berbagai bidang. Sistem 

terkomputerisasi adalah salah satu cara untuk mempermudah kinerja suatu instansi 

pemerintah sehingga dalam melakukan pengolahan data dapat dilakukan dengan 

akurat, cepat dan tepat. Instansi pemerintah Kelurahan Baturaja Permai yang 

beralamatkan di kecamatan Baturaja Timur, Kabupaten Ogan Komering Ulu, 

Sumatra Selatan, Indonesia. Di Baturaja Permai ini terdapat beberapa perumahan 

yaitu Rss Holindo, Vila Dago dan Rss Sriwijaya. Kelurahan Baturaja Permai ini 

merupakan Instansi yang bergerak dibidang pelayanan masyarakat yang saat ini 

telah memiliki jumlah penduduk kurang lebih 5.337 jiwa dengan jumlah laki-laki 

sebanyak 2.738 orang dan perempuan 2.599 orang terhitung pada pendataan tahun 

ini. Adapun dalam instansi kepemerintahannya, kantor Kelurahan Baturaja Permai 

mempunyai Jumlah pegawai 22 orang dengan masing-masing jabatan yang 

dipegang. (Eri Sasmita Susanto, Herfandi, Mujahidin Patti Peilohy, 2021) 

Secara garis besar Kelurahan Baturaja Permai memiliki pekerjaan utama 

yaitu melakukan pelayanan seperti pendataan penduduk yaitu data kartu keluarga, 

data warga dan data mutasi. Kegiatan yang dilakukan di Kantor Kelurahan 

Baturaja Permai sebagian masih menggunakan cara konvensional dan kurang 

mengandalkan bantuan teknologi. Adapun permasalahan yang dihadapi kelurahan 

Baturaja Permai yaitu masyarakat diharuskan mengurus surat pengantar seperti 

pembuatan KTP yang diinginkan pada instansi pemerintah dengan mengikuti 

prosedur yang ada sesuai yang telah ditentukan oleh pihak kelurahan yaitu 

masyarakat terlebih dahulu harus mengisi form secara tertulis setelah itu akan 

diterima oleh pihak kelurahan dan barulah diproses pembuatan surat pengantarnya 

yang membutuhkan waktu selama 1-3 hari, selain itu pengarsipan data 

kependudukan yang dilakukan oleh Kelurahan Baturaja Permai belum cukup baik 

sehingga sering terjadi kehilangan data, dikarenakan Kelurahan Baturaja Permai 

menggunakan pengarsipan data warga, data kartu keluarga serta data mutasi 

dengan pencatatan buku dan sebagian menyimpan arsip data dalam bentuk file, 
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apabila diarsipkan terlalu lama dikhawatirkan buku dan file akan mengalami 

kerusakan dan mengalami kehilangan atau terhapusnya data tersebut. Penyajian 

data penduduk Kelurahan Baturaja Permai belum dapat dilakukan secara cepat dan 

kendala yang di dapat adalah pemberian laporan kependudukan lama serta kurang 

akurat nya data penduduk yang disajikan.  

Dengan permasalahan yang telah diuraikan diatas, maka diperlukan suatu 

aplikasi untuk dapat mengelola beserta menyajikan data kependudukan seperti data 

warga, data kartu keluarga dan data mutasi untuk menyimpan arsip yang tersimpan 

didalam database agar dapat meminimalisir terjadinya kehilangan data serta 

memudahkan masyarakat dalam pembuatan surat pengantar, dengan itu penulis 

tertarik untuk meneliti dan membangun sebuah aplikasi berbasis web dengan judul 

penelitian “Rancang Bangun Aplikasi Pendataan Penduduk Berbasis Website 

Pada Kelurahan Baturaja Permai” yang diharapakan dapat membantu 

mengelolah data penduduk lebih baik dan maksimal. Oleh karena itu, pihak kantor 

Kelurahan dapat menemukan data secara cepat dan lebih memudahkan untuk 

memonitoring setiap harinya, serta mencoba membuat solusi untuk mempermudah 

pelayanan masyarakat, yakni dengan merancang sebuah sistem pengolahan data 

untuk dapat mencetak surat pengantar dengan cepat yang dapat membantu untuk 

menjadi salah satu cara meningkatkan kualitas kerja serta mutu Kantor Kelurahan 

Baturaja Permai agar lebih baik. Serta untuk proses perancangan apikasi website 

penulis menggunakan sebuah Pemograman PHP dan MySQL. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka peneliti menyimpulkan 

permasalahan yang ada itu “Bagaimana merancang dan membangun aplikasi 

pendataan penduduk di Kelurahan Baturaja Permai?”. 

1.3. Tujuan 

 Tujuan dari Tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun 

aplikasi pendataan penduduk berbasis website di kelurahan baturaja permai. 

1.4. Manfaat 

1. Diharapkan dengan adanya Aplikasi ini dapat memudahkan aparatur 

kelurahan baturaja permai dalam proses pendataan penduduk. 
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2. Data penduduk pada kelurahan baturaja permai tersimpan secara aman di 

database. 

3. Mempermudah dalam pencarian dan penyimpanan data karena data sudah 

terintegrasi dengan baik. 

4. Memudahkan petugas dalam pembuatan laporan/report seperti laporan 

data Penduduk, data warga, data kartu keluarga dan data mutasi.  

1.5. Batasan Masalah 

 Adapun batasan masalah dari tugas akhir ini guna tidak menyimpang jauh 

dari pembahasan dan tetap berada diruang lingkup website yang sudah di tetapkan. 

1. Website yang dibuat berbasis web menggunakan bahasa pemograman PHP 

dan MYSQL sebagai tempat pengumpulan database. 

2. Data yang dikelolah dari aplikasi ini berupa data kependudukan di kelurahan 

baturaja permai. 

3. Hasil dari sistem aplikasi ini berupa data kependudukan di kelurahan 

baturaja permai. 

4. Pengguna aplikasi ini hanya untuk admin dan lurah. 
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