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ABSTRAK 

 

 

 Keamanan lahan parkir di salam suatu area universitas bagi dosen 

merupakan hal yang penting demi menunjang kenyamanan tenaga pengajar suatu 

universitas. Sistem keamanan yang diberikan merupakan salah satu bentuk agar 

lahan parkir dosen tidak disalah gunakan oleh para mahasiswa atau orang lain yang 

tidak berkepentingan dan tidak berhak menggunakan lahan parkir tersebut demi 

memberikan keefektifan dalam penggunaan lahan parkir tersebut agar tepat 

sasaran penggunanya. Agar dapat memaksimalkan penggunaan lahan parkir 

tersebut maka dibuatlah suatu sistem verifikasi, input pada sistem ini 

memanfaatkan kamera PIXY sebagai pendeteksi kode warna yang terdiri dari 

beberapa kombinasi warna yang dicetak pada media kartu, LCD 16x2 sebagai 

output tampilan indentifikasi dari kamera PIXY, serta buzzer sebagai penanda 

kendaraan yang masuk. Metode yang digunakan pada sistem ini adalah dengan 

memanfaatkan kode warna untuk mengidentifikasi pengguna lahan parkir. Pada 

sistem ini dilakukan pengujian respon kamera PIXY pada kode warna yang 

digunakan untuk mengetahui seberapa cepat dan akurat kamera PIXY menangkan 

kode warna. Dari hasil pengujian, dapat diketahui bahwa kamera PIXY 

membutuhkan waktu lebih kurang 5 detik untuk benar benar menangkap kode 

warna dan dari pengujian didapatkan akurasi kamera PIXY sebesar 97%. Sistem 

keamanan parkir ini mampu bekerja sesuai dengan yang diinginkan. 

 

Kata Kunci:  Kamera Pixy, Color Code. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Perkembangan zaman yang sangat pesat serta mudahnya orang orang untuk 

mendapatkan kendaraan sangatlah berpengaruh kepada tingkat kepadatan jalan dan 

parkiran yang cepat sekali terisi menjadi sebuah masalah yang cukup menarik untuk 

dibahas pada saat ini, terutama parkiran pada lingkungan universitas yang tiap hari 

terus bertambah jumlah kendaraannya. 

 Universitas atau kampus pada umumnya memiliki dua jenis parkir yang 

ditujukan kepada tiap pengguna yang berbeda, pertama ada parkiran umum yang 

siapa saja boleh menggunakannya baik mahasiswa, tamu, ataupun orang orang yang 

akan menjemput seseorang didalam area kampus, dan yang kedua adalah parkiran 

khusus yang dimana parkiran ini ditujukan dan di khususkan kepada para dosen, 

pekerja, maupun staff universitas atau kampus tersebut. Kedua jenis parkiran ini 

pun diterapkan pada kampus penulis yaitu universitas sriwijaya kampus palembang. 

 Berdasarkan wawancara dan keluhan para dosen dan staff fakultas teknik 

kampus palembang, sering sekali ditemukan mahasiswa maupun orang orang yang 

tidak berhak untuk menggunakan lahan parkir khusus tersebut masuk dan 

menggunakan lahan parkir yang sepenuhnya ditujukan untuk para dosen, staff, dan 

pekerja fakultas teknik universitas sriwijaya. 

 Masuknya para mahasiswa untuk menggunakan lahan parkir ini 

menimbulkan suatu masalah yaitu penuhnya lahan parkir disaat para dosen yang 

seharusnya berhak menggunakan lahan parkir malah tidak kebagian tempat parkir. 

Hal ini menimbulkan rasa tidak nyaman pada kawasan parkir khusus ini dimana 

lahan parkir yang memang sudah seharusnya digunakan oleh para dosen dan 

pekerja malah digunakan mahasiswa yang tidak berhak menggunakannya. 

 Masuknya para mahasiswa ini dikarenakan sulitnya penjagaan lahan parkir 

yang tidak memiliki gerbang khusus, maupun kendaraan yang tidak mempunyai 

tanda khusus yang mengakibatkan penjaga lahan parkir sulit membedakan 

kendaraan yang berhak dan tidak berhak menggunakan lahan parkir khusus tersebut 

yang mengakibatkan mudahnya mahasiswa untuk menggunakan lahan parkir 



 
 

 
 

khusus ini. Berdasarkan hal ini, maka penulis membuat tugas akhir dengan judul 

“PENGGUNAKAN KAMERA PIXY PADA LAHAN PARKIR DOSEN 

BERBASIS KODE WARNA SEBAGAI SISTEM VERIFIKASI” 

 

1.2 Perumusan Masalah 

 Perumusan masalah pada penelitian ini pertama berdasarkan judul yang 

telah dibuat oleh Ardianto Pranata dengan judul “Perancangan prototipe sistem 

parkir cerdas berbasis mikrokontroler atmega8535” penulis menemukan 

penggunaan atmega8535 yang memiliki keterbatasan I/O dimana atmega8535 tidak 

memiliki konektivitas SPI yang digunakan kamera pixy dan tidak sepenuhnya 

mendukung penggunaan kamera pixy sehingga penulis menggantinya dengan 

arduino uno. Pada judul “comparison of images using MIAC Algorithm” algoritma 

MIAC hanya dapat digunakan pada gambar yang diambil dan tidak pada real time, 

maka penulis mengubahnya menjadi kode warna agar proses verifikasi dapat 

dilakukan secara real time. 

 

1.3  Pembatasan Masalah  

 Ruang lingkup permasalahan yang akan dibahas pada pembuatan 

Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Mikrokontroler yang digunakan adalah arduino uno 

2. Menggunakan bahasa program C. 

3. Perancangan program menggunakan software Arduino IDE. 

4. Menggunakan alphanumeric LCD. 

5. Smart parking ini diterapkan dalam bentuk sesungguhnya. 

6. Validasi keberhasilan metode sistem dengan simulasi Arduino Uno, 

LCD, Pixy CMUcam5, HCSR dll. 

7. Kamera yang digunakan adalah pixy cmucam5 seri pertama. 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

1.4.  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan perumusan masalah diatas, tujuan yang ingin dicapai 

pada tugas akhir ini adalah: 

1. Mengaplikasikan arduino uno sebagai pengendali sistem verifikasi 

yang terhubung dengan kamera pixy. 

2. Mengimplementasikan sistem pembaca kode warna berbasis kamera 

pixy secara real time. 

1.5 Metodologi Penelitian 

 Metodologi yang diguakan dalam penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Studi Literatur 

Yakni mempelajari materi dari buku , e-book, jurnal, maupun artikel  

yang berkaitan untuk dapat mendukung dalam penyusunan tugas akhir 

ini. 

2. Konsultasi dan Diskusi 

Konsultasi dilakukan dengan dosen pembimbing tugas akhir, sesama 

mahasiswa dan dengan pihak-pihak yang berkenaan dengan tugas akhir 

ini. 

3. Perancangan alat 

Pada penelitian ini menggunakan sistem verifikasi pada gerbang parkir, 

sehingga diperlukan perancangan alat. 

4. Perancangan Program 

Pada metode ini penulis akan membuat perencanaan program smart 

parking dengan menggunakan kode warna. 

5. Pengambilan Data 

Data yang diambil adalah kecepatan verifikasi suatu sistem apakah 

bekerja sesuai dengan program yang dibuat. 

6. Analisa dan Kesimpulan 

Metode ini dilakukan pengujian terhadap jalan kerja program dalam 

menjalankan perangkat-perangkat listrik. Selanjutnya menganalisa 

keakuratan pengenalan program terdahap data latih dan data yang akan 

diuji. Dan diberikan kesimpulan terhadap tugas akhir ini. 



 
 

 
 

 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian tentang smart parking telah dilakukan oleh Ardianto 

Pranata(2015) dengan judul “Perancangan prototipe sistem parkir cerdas 

berbasis mikrokontroler Atmega8535”. Penelitian ini melakukan perancangan 

sistem parkir cerdas menggunakan Atmega8535 dengan memanfaatkan sensor 

ultrasonik sebagai sensor pada parkiran untuk mengetahui apakah ada mobil 

yang parkir atau tidak pada tempat parkir tersebut. Kekurangan dari penelitian 

ini adalah tidak adanya sistem verifikasi pada gerbang masuk parkir dan hanya 

menggunakan atmega8535 sebagai mikrokontroler yang sudah tidak update 

pada saat ini. 

Pernah juga dilakukan oleh Syahid, Ardian Bayu P, Ari Dwi C, Nanda 

Bina P, Enicka Oscar(2013). Dengan judul “Rancang Bangun Kendali Palang 

Parkir Mobil Menggunakan Smart Card Berbasis PLC”. Pada penelitian ini 

hanya dibuat prototipe dan menggunakan palang parkir yang dimana jika 

diaplikasikan pada sistem nyata maka pembuatan palang parkir akan memakan 

biaya yang cukup tinggi. 

Penelitian tentang pencocokan warna pada gambar telah dilakukan oleh 

Sangeeta Arora(2014) dengan judul “Comparison of Images using MIAC 

Algorithm”. Pada penelitian ini digunakan algoritma MIAC yang harus 

menggunakan gambar dan belum bisa dilakukan dengan real time sehingga 

proses verifikasi memakan waktu untuk mengambil gambar terlebih dahulu. 

Penelitian tentang pengaplikasian kamera pixy telah dilakukan oleh 

Aulya Annisa Dwi Larasati(2017) dengan judul “Pemanfaatan Pengolahan 

Citra pada Quadcopter Sebagai Object Tracking”. Pada penelitian ini hanya 

menggunakan satu buat warna yang pastinya akan sangat mudah untuk sistem 

menangkap warna yang sama. 

Berdasarkan penelitian diatas maka penulis memanfaatkan kode warna 

pada kamera pixy dan dijadikan kode warna berbasis Arduino uno dengan 

menggunakan bahasa C pada sistem Smart parking sebagai sistem verifikasi 

pada lahan parkir dosen universitas sriwijaya kampus palembang. 



 
 

 
 

1.7 Sistematika Penulisan  

 Dalam penulisan tugas akhir ini akan dibagi dalam beberapa bab. Setiap bab 

membahas satu pokok bahasan yang terdiri dari: 

 

BAB I PENDAHULUAN  

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penulisan, 

dan sistematika penulisan dari pembuatan tugas akhir. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan membahas tentang teori-teori yang mendukung dan 

menunjang tugas akhir ini. 

 

BAB III RANCANG BANGUN 

Pada bab ini menjelaskan perancangan secara keseluruhan yang terdiri dari 

Diagram Blok Rancangan, Alat dan Bahan, serta perancangan mekanik, 

perancangan program. 

 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini membahas mengenai analisa dan pembahasan data hasil 

penelitian. 

 

BAB V PENUTUP 

Bab ini membahas kesimpulan dan saran dari analisa dan pembahasan pada 

tugas akhir ini. 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

[1] D.L., Aulya Annisa. 2017. Pemanfaatan Pengolahan Citra pada Quadcopter 

Sebagai Object Tracking. Palembang.  

[2]  Kadir, Abdul. 2013. Panduan Praktis Mempelajari Aplikasi Mikrokontroler 

dan Pemrogramannya Menggunakan Arduino. Yogyakarta: ANDI. 

[3] Syahwil, Muhammad. 2013. Panduan Mudah Simulasi dan Praktik 

Mikrokontroler Arduino. Yogyakarta: ANDI. 

[4] Saferi, Feri. (2005). Aplikasi Ultrasonik sebagai Sensor Jarak pada Prototype 

Mobile Robot. Yogyakarta: Graha Ilmu. 

[5] W.S., Mada Sanjaya. 2016. Panduan Praktis Membuat Robot Cerdas 

Menggunakan Arduino dan MATLAB. Yogyakarta: ANDI. 

[6] Aris, Munandar, 2012. Liquid Crystal Display 16x2 (LCD). 

http://www.leselektronika.com/2012/06/liquid-crystal-display-lcd-16-x-

2.html (Online). Diakses pada tanggal 22 Mei 2018 

[7] Kho, Dickson. 2017. Pengertian Piezoelectric Buzzer dan Cara Kerjanya, 

https://teknikelektronika.com/pengertian-piezoelectric-buzzer-cara-kerja-

buzzer/ (Online). Diakses pada tanggal 22 Mei 2018. 

[8]  Wahyudi, Yuda. 2015. Sensor Kamera Pixy CMUcam 5 Untuk Arduino, 

http://infotechno-education.blogspot.co.id/2015/12/sensor-kamera-pixy-

cmucam-5-untuk.html (Online). Diakses pada tanggal 3 Januari 2018. 


