
 

 

 

 

LAPORAN PROJEK AKHIR 

 
APLIKASI PELAPORAN PEMELIHARAAN BARANG MILIK 

 NEGARA (BMN) PADA BALAI KARANTINA PERTANIAN KELAS I  

PALEMBANG        BERBASIS WEBSITE 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

OLEH : RAFIDAH NUR AISYAH 

09010582024008 

 

 

 

 

 

 

 

 
PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

PROGRAM DIPLOMA KOMPUTER 

 UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

 

2023 





 

iv 

 

 
 

 

 





 

v 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 
 

Motto : 

“ Perbanyak bersyukur, kurangi mengeluh. Buka mata, jembarkan telinga, perluas hati. 

Sadari kamu ada pada sekarang, bukan kemarin atau besok, nikmati setiap momen dalam 

hidup, berpetualang lah ” 

 
Kupersembahkan kepada : 

❖ Orang tua yang selalu memberi segalanya 

❖ Saudaraku yang selalu memberi motivasi 

❖ Teman-temanku seangkatan 

❖ Dosen Pembimbingku 

❖ Almamaterku 



 

vi 

 

 

 

KATA PENGANTAR 
 

 

 
Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis 

dapat menyelesaikan laporan Projek Akhir yang berjudul “Aplikasi Pelaporan Pemeliharaan 

Barang Milik Negara (BMN) Pada Balai Karantina Pertanian Kelas I Palembang Berbasis 

Website ”. Laporan ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat dalam menyelesaikan 

pendidikan Diploma III pada program Diploma Komputer Universitas Sriwijaya. 

Penulis menyadari bahwa penulisan laporan ini tidak terselesaikan dengan baik tanpa 

bantuan dan sumbangan pemikiran dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis menyampikan 

terimakasih kepada: 

1. Allah SWT yang telah memberikan nikmat kesehatan dan kesempatan sehingga penulis dapat 

menyelesaikan laporan tepat pada waktunya. 

2. Kedua orang tua dan saudara atas segala curahan kasih sayang, dukungan dan doa-doanya yang 

tiada henti dan yang telah memberi bimbingan, dan nasihat-nasihat. 

3. Bapak Alm.Jaidan Jauhari, S.Pd,M.T. selaku Dekan Terdahulu Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Sriwijaya. 

4. Bapak Prof. Dr. Ir. M.said., M.S.c selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya. 

5. Bapak Apriansyah Putra, S.Kom., M.Kom., selaku Ketua Program Studi Manajemen Informatika 

Fakultas Imu Komputer Universitas Sriwijaya, 

6. Bapak Apriansyah Putra, S.Kom., M.Kom., selaku Dosen Pembimbing yang sudah banyak 

memberi arahan. 

7. Seluruh Dosen dan Staf Jurusan Manajemen Informatika UniversitasNegeri Sriwijaya. 

8. Bapak Drh. Azhar Ismail, Selaku Kepala Balai Karantina Pertanian Kelas I Palembang. 

9. Teruntuk pemilik nama Bagus Abdurrahman Nur sebagai partner hati saya. Terimakasih sudah 

menjadi sosok rumah yang selalu ada, yang menemani  

 

 

 

 

 



 

vii 

 

 
 

 

 



 

viii 

 

ABSTRACT 
 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

ix 

 

ABSTRACT 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ix 

 

 

DAFTAR ISI 

 

Halaman 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN ....................................................................................... v 

KATA PENGANTAR ......................................................................................................... vi 

ABSTRACT ...................................................................................................................... viii 

ABSTRACT .......................................................................................................................... ix 

DAFTAR ISI ........................................................................................................................ ix 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................................... xi 

DAFTAR TABEL............................................................................................................. xiii 

DAFTAR LAMPIRAN ..................................................................................................... xiv 

BAB I  PENDAHULUAN .................................................................................................... 1 

1.1. Latar Belakang ............................................................................................................. 1 

1.2. Tujuan .......................................................................................................................... 1 

1.3. Manfaat ........................................................................................................................ 2 

1.4. Batasan Masalah .......................................................................................................... 2 

BAB II  LANDASAN TEORI ............................................................................................. 3 

2.1. Pengertian Barang Milik Negara .................................................................................. 3 

2.2. Website ........................................................................................................................ 3 

2.3. Personal Hypertext Preprosesor (PHP) ........................................................................ 4 

2.4. MySql ........................................................................................................................... 4 

2.5. Data Flow Diagram (DFD) .......................................................................................... 5 

2.7. Pengertian HTML ........................................................................................................ 7 

2.8. Pengertian Pemrograman ............................................................................................. 8 

2.12 Xampp ............................................................................................................................ 9 

BAB III  METODELOGI PENELITIAN ........................................................................ 10 

3.1. Lokasi Penelitian ........................................................................................................ 10 

3.2. Metode Pengumpulan Data ........................................................................................ 10 

3.3. Metode Pengembangan Sistem .................................................................................. 11 

BAB IV ................................................................................................................................ 13 



 

x 

 

4.1. Pendahuluan ............................................................................................................... 13 

4.2. Analisis Sistem ........................................................................................................... 13 

4.2.3. Sistem yang diusulkan ......................................................................................... 14 

4.3. Rancangan Sistem ...................................................................................................... 15 

4.3.1. Diagram Konteks ................................................................................................. 15 

4.3.2. DFD Level 1 ........................................................................................................ 16 

4.3.3 DFD Level 2 ................................................................................................................ 17 

4.3.4. Entity Relatinship Diagram (ERD) ...................................................................... 20 

4.4. Database ..................................................................................................................... 21 

4.5. Desain Perancangan Antar muka ............................................................................... 23 

4.5.1. Akses Menu Administrator .................................................................................. 23 

4.5.2. Akses Menu Kepala Balai ................................................................................... 28 

BAB V .................................................................................................................................. 31 

5.1. Pendahuluan ............................................................................................................... 31 

5.2. Hasil ........................................................................................................................... 31 

5.3. Pembahasan ................................................................................................................ 31 

5.3.1. Akses Menu Administrator .................................................................................. 31 

5.3.2. Akses Menu Kepala Balai ................................................................................... 36 

BAB VI  KESIMPULAN DAN SARAN ........................................................................... 44 

6.1. Kesimpulan ................................................................................................................ 44 

6.2. Saran .......................................................................................................................... 44 

DAFTAR PUSTAKA ......................................................................................................... 45 

LAMPIRAN ........................................................................................................................ 47 
 

 

 



 

xi 

 

 

 

 
 

DAFTAR GAMBAR 

Halaman 
 

Gambar 2.1. Contoh Website ........................................................................................................... 5 

Gambar 2.2. Logo PHP .................................................................................................................... 6 

Gamar 2.3. Logo MySQL ................................................................................................................ 7 

Gambar 2.4. Contoh Script HTML ................................................................................................ 10 

Gambar 2.5. Contoh Hasil Tampilan HTML ................................................................................. 10 

Gambar 2.6. Logo Xampp.............................................................................................................. 11 

Gambar 3.1 Metode Waterfall ....................................................................................................... 14 

Gambar 4.1 Flowchart ................................................................................................................... 16 

Gambar 4.2. Diagram Konteks ...................................................................................................... 17 

Gambar 4.3. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 .......................................................................... 18 

Gambar 4.4. Diagram level 2 Proses Login ................................................................................... 20 

Gambar 4.5. Diagram level 2 Proses Kelola Tipe Barang ............................................................. 20 

Gambar 4.6. Diagram level 2 Proses Kelola Data Barang ............................................................. 21 

Gambar 4.7. Diagram level 2 Proses Kelola Maintenance ............................................................ 21 

Gambar 4.8. Diagram level 2 Proses Kelola Laporan .................................................................... 22 

Gambar 4.9. Entity Relationship Diagram (ERD) ......................................................................... 22 

Gambar 4.10. Halaman Login Administrator ................................................................................ 25 

Gambar 4.11. Halaman Dasboard Administrator ..........................................................................  26 

Gambar 4.12. Halaman Tipe Barang ............................................................................................. 26 

Gambar 4.13. Halaman Data Barang ............................................................................................. 27 

Gambar 4.14. Halaman Maintenance ............................................................................................. 28 

Gambar 4.15. Halaman Laporan Tipe Barang ............................................................................... 28 



 

xii 

 

Gambarar 4.16. Halaman Laporan Data Barang ............................................................................. 29 

Gambar 4.17.Halaman Laporan Maintenance ............................................................................... 29 

Gambar 4.18. Halaman Login Kepala Balai .................................................................................. 30 

Gambar 4.19. Halaman Dasboard Kepala Balai ............................................................................ 31 

Gambar 4.20. Halaman Laporan Tipe Barang ............................................................................... 31  

Gambar 4.21. Halaman Laporan data Barang ................................................................................ 32 

Gambar 4.22. Halaman Laporan Maintenance .............................................................................. 32 

Gambar 5.1. Halaman Login Administrator .................................................................................. 33 

Gambar 5.2. Halaman Dashboard Menu Administrator ................................................................ 34 

Gambar 5.3. Halaman Tipe Barang ............................................................................................... 35 

Gambar 5.4. Halaman Data Barang ............................................................................................... 35 

Gambar 5.5. Halaman Maintenance Barang .................................................................................. 36 

Gambar 5.6. Halaman Laporan Tipe Barang ................................................................................. 37 

Gambar 5.7. Halaman laporan data Barang ................................................................................... 37 

Gambar 5.8. Halaman Laporan Maintenance ................................................................................ 38 

Gambar 5.9. Halaman Login Kepala Balai .................................................................................... 39 

Gambar 5.10. Halaman Dasboard Menu Kepala Balai ................................................................. 39 

Gambar 5.11. Halaman Laporan Tipe Barang ............................................................................... 40 

Gambar 5.12. Halaman Laporan Data Barang ............................................................................... 40 

Gambar 5.13. Halaman Laporan Maintenance............................................................................... 41 



 

xiii 

 

DAFTAR TABEL 

Halaman 

 
Tabel 2.1 Simbol DFD ........................................................................................................ 8 

 

Tabel 2.2 Simbol ERD ........................................................................................................ 9 
 

Tabel 4.1. Tabel User .............................................................................................23 

Tabel 4.2. Tabel Tipe Barang ......................................................................................... 23 

Tabel 4.3. Tabel Barang .........................................................................................24 

Tabel 4.4. Tabel Maintenance ........................................................................................ 24 

Tabel 5.1. Blackbox Testing Administrator ........................................................... 42 
 

Tabel 5. 4.2 Blackbox Testing Kepala Balai .................................................................... 44 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xiv 

 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran1. 1 Permohonan Penerbit Surat Keputusan Pembimbing ....................................... 47 

Lampiran1. 2 Surat Kesediaan Membimbing Dosen Pembimbing ......................................... 48 

Lampiran1. 3 Kartu Konsul Pembimbing ............................................................................... 49 

Lampiran1. 4 Lembar Rekomendasi Ujian Projek Akhir........................................................ 50 

Lampiran1. 5 Surat Keterangn Bebas Bayar ........................................................................... 51 

Lampiran1. 6 Surat Bebas Pustaka Universitas Sriwijaya ...................................................... 52 

Lampiran1. 7 Surat Bebas Pustaka Fakultas Ilmu Komputer ................................................. 53 

Lampiran1. 8 Surat Keterangan Bebas Pinjam Alat LAboratorium ....................................... 54 

Lampiran1. 9 Validasi Suliet ................................................................................................... 59 

Lampiran1. 10 Setifikat Kerja Praktik .................................................................................... 60 

Lampiran1. 11 Tanda Terima  Laporan Kerja Praktik ............................................................ 62 

Lampiran1. 12 Validasi Laporan hasil Cek Plagiat ................................................................. 63 

Lampiran1. 13 Surat Pernyataan Bebas Plagiat ...................................................................... 66 

Lampiran1. 14 Form perbaikan Ujian Projek Akhir ............................................................... 67 

 



1 

 

 

 

BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

 

Manfaat kemajuan teknologi yang dirasakan saat ini salah satunya adalah mempermudah 

dalam mendapatkan dan mengolah data informasi. Hasil dari perkembangan teknologi seperti 

komputer, dapat membantu penggunanya dalam menyelesaikan pekerjaan dengan lebih cepat dan 

lebih akurat. Oleh sebab itu, banyak instansi ataupun perusahaan yang saat ini memanfaatkan sistem 

dan aplikasi dalam mengelola data dan informasi, termasuk dalam hal pemeliharaan aset maupun 

barang. (Binus, 2021) 

Pengolahan data pemeliharaan barang yang dilakukan secara manual dalam melakukan 

pencatatannya sehingga dapat menyebabkan berbagai kendala seperti kesulitan dalam penyajian 

laporan maka dari itu sering terjadi keterlambatan dan duplikasi data. Selain itu sistem yang 

berjalan pada Barang Milik Negara (BMN) menyebabkan resiko sering terjadinya kehilangan data 

laporan pencatatan barang. 

Berdasarkan ulasan tersebut, penulis ingin melakukan penelitian dan memanfaatkan 

penggunaan aplikasi berbasis website dengan judul “Aplikasi Pelaporan Pemeliharaan Barang 

Milik Negara (BMN) Pada Balai Karantina Pertanian Kelas 1 Palembang Berbasis Website” 

dengan tujuan untuk membantu pihak Instansi dapat mengelola data Pemeliharaan Barang Milik 

Negara (BMN) agar data riwayat tersimpan aman didalam database. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka peneliti menyimpulkan permasalahan 

yang adaya itu “Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Pelaporan Pemeliharaan Barang 

Milik Negara (BMN) di Balai Karantina Pertanian Kelas I Palembang ?”. 

1.2. Tujuan 

 

Tujuan dari Tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun Aplikasi Pelaporan 

Pemeliharaan Barang Milik Negara (BMN) berbasis website. 
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1.3. Manfaat 

 
Penelitian ini akan menghasilkan sebuah aplikasi yang diharapkan dapat memberikan 

manfaat, antara lain: 

1. Memudahkan bagi Instansi Balai Karantina Pertanian Kelas 1 Palembang data 

Pemeliharaan Barang Milik Negara (BMN) agar data riwayat tersimpan aman 

didalam database. 

2. Mengurangi potensi kesalahan baik dalam input data serta kesalahan- kesalahan 

dalam proses. 

3. Mempermudah dalam proses pembuatan laporan Pemeliharaan Barang Milik 

Negara (BMN). 

1.4. Batasan Masalah 

 

Adapun batasan masalah dari tugas akhir ini guna tidak menyimpang jauh dari 

pembahasan dan tetap berada diruang lingkup website yang sudah di tetapkan. 

1. Aplikasi dibangun berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP serta 

memanfaatkan perangkat lunak MySQL sebagai media database. 

 
2. Data yang diolah adalah data Pemeliharaan Barang Milik Negara (BMN) 

 

 

. 

 

3. Aplikasi ini akan menghasilkan output berupa data laporan pemeliharaan Barang 

Milik Negara (BMN). 

4. Aplikasi yang dibuat dijalankan menggunakan aplikasi Xampp. 

 

5. Aplikasi ini dibuat menggunakan tools Visual Studio Code.
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