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ABSTRAK

Penelitian ini adalah penelitian komparatif deskriptif dengan
menggunakan metode kuantitatif deskriptif yang bertujuan untuk
memperoleh deskripsi tentang berbagai hal yang berkaitan dengan
perbandingan hasil belajar siswa yang mempunyai gadget dan tidak
mempunyai gadget pada siswa. Data dalam penelitian diperoleh
melalui angket, observasi non partisipan dan dokumentasi.
Berdasarkan angket, 48% siswa memiliki gadget dan 52% tidak
memiliki gadget pada siswa kelas IV B SD Negeri 02 Indralaya utara.
Kemudian melalui analisis data statistik deskriptif pada hasil observasi
non partisipan diperoleh bahwa hasil belajar siswa pada aspek kognitif
dan psikomotorik kelompok siswa yang tidak memiliki gadget lebih
besar dari kelompok siswa yang memiliki gadget, dengan selisih rata-
rata nilai kognitif 1,59 dan 1,79 pada aspek psikomotorik. Sedangkan
pada aspek afektif kedua kelompok memperoleh hasil belajar yang
sama, pada afektif spiritual sebagian besar kedua kelompok berprilaku
sangat baik dan pada afektif sosial kedua kelompok berprilaku baik.

Kata Kunci : komparatif, hasil belajar, gadget, siswa
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ABSTRACT

This research is a descriptive comparative research using
descriptive quantitative method which aims to obtain a description of
various matters relating to the comparison of student learning
outcomes with and without gadgets. The data in the study were
obtained through questionnaires, non-participant observation and
documentation. Based on the questionnaire, 48% of students have
gadgets and 52% do not have gadgets in class IV B SD Negeri 02
Indralaya Utara. Then through analysis of descriptive statistical data
on the results of non-participant observations, it was found that
student learning outcomes in the cognitive and psychomotor aspects of
the group of students who did not have gadgets were greater than the
group of students who had gadgets, with an average difference in
cognitive scores of 1.59 and 1.79 on the psychomotor aspect. Whereas
in the affective aspect the two groups obtained the same learning
outcomes, in the spiritual affective most of the two groups behaved
very well and in the social affective both groups behaved well.

Keywords : comparative, learning outcomes, gadgets, studen
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi merupakan media atau alat yang bertujuan untuk
mempermudah segala aktivitas penggunanya dengan perantara
perangkat dan aplikasi pendukung. Teknologi tidak dapat berjalan
dengan sendirinya jika tidak ada yang mengoperasikannya, dengan
kata lain teknologi akan dapat berfungsi jika ada proses
pengoperasian yang dilakukan oleh atau penggunannya, baik itu
dari merakit bagian-bagian perangkat keras, desain sistem
pendukung serta singkronisasi dari perangkat keras dengan media
perangkat lunak seperti aplikasi yang dilakukan oleh penggunanya.
Sejalan dengan pernyataan Miarso (dalam Karim, dkk., 2020) yang
menyebutkan bahwa teknologi adalah bentuk suatu proses yang
dapat meningkatkan kualitas dengan mekanisme yang berjalan
dapat menciptakan output tertentu. Output yang diciptakan tidak
dapat dipisah dari suatu output yang ada sebelumnya.

Kemudian muncul istilah teknologi informasi yaitu perpaduan
antara teknologi perangkat keras dengan perangkat lunak.
Kemajuan teknologi informasi dapat mengoptimalkan kualitas kerja
serta dapat meningkatkan efektivitas dan efesiensi produktivitas
kerja. Martin (dalam Karim, dkk., 2020) menyebutkan bahwa
teknologi informasi tidak hanya terpaku pada teknologi komputer
(perangkat keras dan lunak) yang digunakan untuk memproses dan

mentimpan informasi (data), melainkan teknologi informasi
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mencakup  teknologi  komunikasi untuk  mengirim atau
mempublikasikan informasi. kemudian Dayat suryana (2012) juga
menyebutkan bahwa pesatnya perkembangan teknologi banyak
menghasilkan berbagai inovasi baru, baik dari perangkat keras
(hardware) maupun perangkat lunak (software) sebagai pendukung
yang digunakan diberbagai bidang, seperti bidang pendidikan,
bidang perbangkan dan berbagai bidang lainnya yang mendukung
dalam penggunaan teknologi.

Salah satu bentuk contoh nyata dalam perkembangan dan
kemajuan teknologi adalah gadget yang tergolong ke dalam
teknologi perangkat keras (hardware). Gadget tidak hanya terbatas
pada smartphone atau handphone yang sering digunakan. Gadget
mempunyai berbagai jenis, seperti laptop, komputer, tablet, 1 pad,
kamera digital headphone atau headset serta handphone atau
smartphone itu sendiri. Melihat dari pesatnya perkembangan gadget,
membuat tidak ada batasan bagi penggunanya, baik anak-anak sampai
dengan orang dewasa. Berdasarkan data dari Kemenkominfo
menyebutkan bahwa anak-anak pengguna internet terus bertambah,
melihat dari data yang diperoleh, pada saat ini jumlah pengguna
internet di Indonesia berada pada kisaran 80 — 100 juta pengguna. Usia
pengguna internet 15 — 40 tahun sebanyak 68%. Adapun usia
pengguna di bawah 15 tahun sebanyak 10% dan 22% pengguna
internet adalah usia 40 tahun ke atas, yang mana hal tersebut
berdampak pada bertambahnya penggunaan gadget pada anak-anak,

khususnya pada siswa sekolah dasar.
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Banyaknya penggunaan gadget secara tidak langsung dapat
mempengaruhi aktivitas penggunannya, salah satu yaitu penggunaan
gadget dalam ranah pendidikan yang mempengaruhi capaian belajar
siswa, misalnya dalam ranah hasil belajar pada peserta didik sekolah
dasar (SD). Sejalan dengan pendapat Des ozadad selan (2019)
menyebutkan berdasarkan penelitian yang ia lakukan melalui angket
dan rekapitulasi rapor siswa, menyimpulkan yakni tidak adanya
ketergantungan peserta didik terhadap gadget. Hal tersebut dapat
dillihat pada hasil pengolahan dari angket yang disebarkan serta
rekapitulasi rapor semester genap siswa. Hasil penelitian
menyebutkan bahwa jumlah penggunaan gadget oleh siswa
cenderung rendah dan dampak dari penggunaan gadget pada siswa
yang cenderung tergolong sedang, kemudian berdasarkan analisa dari
hasil belajar siswa tergolong rendah.

Penelitian ini dilaksanakan pada saat pasca (setelah pandemi)
covid-19 yang mana peneliti datang langsung ke sekolah dan
berintraksi langsung dengan lingkungan sekolah. Berdasarkan
wawancara dinyatakan bahwa peneliti menemukan beberapa
keterangan dalam penggunaan gadget pada siswa kelas IV di SD
Negeri 02 Indralaya utara. Penggunaan gadget tidak diperbolehkan di
lingkungkungan sekolah, baik pada waktu istirahat maupun waktu jam
pelajaran berlangsung, kecuali saat kegiatan eskul (ekstra kurikuler)
siswa diperbolenkan membawa gadget guna untuk menghubungi orang
tua atau wali siswa untuk penjemputan pulang. Sedangkan perspektif
wali kelas terhadap penggunaan gadget pada siswa lebih banyak
digunakan dalam bermain game online dibandinkan untuk penggunaan
dalam mencari sumber belajar, dengan alasan belajar dapat
menggunakan buku LKS. Kemudian wali kelas 1V SD Negeri 02
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Indralaya utara berpendapat bahwa penggunaan gadget ini relatif, yaitu
tergantung dengan kebijakan siswa itu sendiri dalam menggunakannya,
sehingga siswa yang memiliki gadget dapat memaksimalkan belajar
dengan tidak terpaku pada buku, melainkan dengan gadget yang
dimilikinya sehingga dapat mengakases sumber belajar yang lebih
luas. Begitupun dengan siswa yang tidak memiliki gadget, bukan
berarti tidak dapat memperluas sumber belajar. Siswa dapat
memaksimalkan belajar dengan tidak tergantung dengan gadget,
misalnya dengan menggunakan media cetak lainnya.

Berdasarkan uraian latar belakang yang dikemukakan di atas,
peneliti tertarik untuk melakukan penelitian komparatif dengan
membandingkan hasil belajar siswa yang memiliki gadget dan tidak
memiliki gadget, dengan judul perbandingan hasil belajar siswa yang
memiliki dan tidak memiliki gadget pada siswa kelas IV SD Negeri 02
Indralaya Utara.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari penelitian ini  yaitu bagaimana
perbandingan hasil belajar (dari aspek kognitif, psikomotorik dan
afektif) siswa yang memiliki dan tidak memiliki gadget pada siswa
kelas IV SD Negeri 02 Indralaya Utara?

1.3 Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini untuk
mendeskripsikan  perbandingan hasil belajar (dari aspek kognitif,
psikomotorik dan afektif) siswa yang memiliki dan tidak memiliki
gadget pada peserta didik kelas IV (empat) SD Negeri 02 Indralaya

Utara.
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1.4 Manfaat Penelitian

1)

2)

3)

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini,

sebagai berikut

Sebagai pertimbangan bagi sekolah dalam kebijakan dan
pengawasan dalam penyediaan serta penggunaan gadget di
lingkungan sekolah. Agar gadget yang digunakan dapat
dimanfaat dengan baik dalam optimalisasi hasil belajar.

Orang tua dan guru  dapat mengetahui dampak dari
penggunaan gadget terhadap hasil belajar siswa sekolah dasar,
serta dapat member solusi dalam penggunaan gadget yang
efektif terhadap siswa sekolah dasar.

Menjadi bahan evaluasi bagi orang tua dalam memberikan
kebebasan dan kebijakan penggunaan gadget pada anak di

lingkungan rumah, khususunya anak usia sekolah dasar.
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