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ABSTRACT 

 

 

 Airplanes are the most effective and efficient form of transportation for 

moving from one place to another, even with very long distances. To fly the plane 

also needs direction so that the plane can fly safely and not collide with other 

planes. To serve air transportation, Palembang has Sultan Mahmud Badaruddin II 

International Airport. In this study, the K-Medoids algorithm was used in data 

processing on the dataset used by the researcher. The K-Medoids algorithm is a 

type of algorithm on the clustering method which is a variant of K-Means. The 

results of the analysis can be concluded that the heading of the aircraft greatly 

influences the direction of the aircraft. It is proven that there is an anomaly if the 

plane flies with a different heading than other planes. 

 

Key Word : Airplanes, direction, K-Medoids 
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ABSTRAK 

 

 

 Pesawat terbang merupakan transportasi yang paling efektif dan efisien 

dalam melakukan perpindahan dari satu tempat ke tempat yang lain bahkan dengan 

jarak yang sangat jauh. Untuk menerbangkannya pesawat juga butuh arah agar 

pesawat dapat terbang dengan aman dan tidak bertabrakan dengan pesawat lain. 

Untuk melayani transportasi udara, Palembang memiliki Bandar Udara 

Internasional Sultan Mahmud Badaruddin II. Pada penelitian ini, algoritma K-

Medoids digunakan dalam pengolahan data pada dataset yang digunakan oleh 

peneliti.  Algoritma K-Medoids adalah jenis algoritma pada metode klasterisasi 

yang merupakan varian dari K-Means. Hasil analisis yang dapat disimpulkan bahwa 

heading pesawat sangat berpengaruh besar terhadap arah pesawat. Hal ini terbukti 

bahwa terdapat anomali jika pesawat terbang dengan heading yang berbeda dengan 

pesawat lainnya.  

 

Kata Kunci : Pesawat, arah, K-Medoids 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab ini akan membahas tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah penelitian, dan 

sistematika penulisan. Bab ini juga akan menjelaskan secara umum tentang 

algoritma yang akan digunakan yaitu K-Medoids dalam menentukan klasterisasi 

direction pesawat. 

 

1.2 Latar Belakang 

Pesawat terbang merupakan transportasi yang paling efektif dan efisien 

dalam melakukan perpindahan dari satu tempat ke tempat yang lain bahkan dengan 

jarak yang sangat jauh. Pesawat juga merupakan transportasi yang digemari oleh 

banyak kalangan karena terdapat berbagai kelas mulai dari kelas ekonomi, kelas 

bisnis dan kelas utama. Untuk menerbangkannya pesawat juga butuh arah/direction 

agar pesawat dapat terbang dengan aman dan tidak bertabrakan dengan pesawat 

lain. (Elton, 2007) 

Perkembangan sistem transportasi udara secara menyeluruh ditandai 

dengan bertambah dan meluasnya fasilitas bandar udara di setiap kota atau provinsi, 

serta bertambahnya jumlah pengguna jasa transportasi udara. Palembang memiliki 

bandara internasional Sultan Mahmud Badaruddin II untuk melakukan perjalanan 

transportasi udara.  (Pratama, 2015) 
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Pada penelitian ini, algoritma K-Medoids digunakan dalam pengolahan data 

pada dataset yang digunakan oleh peneliti. Algoritma K-Medoids adalah jenis 

algoritma pada metode klasterisasi yang merupakan varian dari K-Means. Prinsip 

inti dari klasterisasi adalah menggabungkan beberapa objek menjadi kelompok atau 

klaster, di mana kriteria utama untuk sebuah klaster yang baik adalah memiliki 

tingkat kemiripan yang tinggi antara objek-objek dalam klaster tersebut, namun 

memiliki perbedaan yang signifikan dengan objek-objek dari klaster lainnya. 

(Farissa et al., 2021) 

Pada penerbangan pesawat juga tidak luput dengan adanya anomali sehingga 

diperlukan analisa lebih lanjut agar kita dapat mengetahui mengapa anomali dapat 

terjadi. Anomali dapat terjadi karena berbagai faktor. Pada penelitian ini, peneliti 

akan melakukan analisa lebih dalam untuk menemukan apakah ada anomali yang 

terjadi pada pesawat berdasarkan arah tujuan. (Lucyana et al., 2022) 

Berdasarkan latar belakang di atas, penelitian ini akan melakukan klaterisasi 

menggunakan algoritma K-Medoids karena algoritma ini memiliki akurasi yang 

tinggi dan efisien dalam memproses objek dalam jumlah besar. Klasterisasi akan 

dilakukan untuk mengetahui berapa banyak hasil klaster yang didapatkan 

berdasarkan direction pada pesawat yang melakukan take-off dari Bandara Sultan 

Mahmud Badaruddin II. Analisa lebih dalam akan difokuskan pada arah tujuan agar 

dapat melihat apakah ada anomali yang terjadi. 
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1.3 Rumusan Masalah 

rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengolah data penerbangan agar dapat dianalisis? 

2. Bagaimana analisa klasterisasi pada data penerbangan di Bandara Sultan 

Mahmud Badaruddin II menggunakan metode K-Medoids? 

3. Bagaimana cara menentukan faktor mengapa klasterisasi dapat terjadi 

menggunakan algoritma K-Medoids? 

 

1.4 Tujuan 

1. Mengetahui bagaimana pengolahanan data yang baik pada data 

penerbangan untuk tujuan analisis. 

2. Mengetahui cara pengimplementasian algoritma K-Medoids dalam 

mengklasterisasi direction pada data pesawat terbang dari Bandara 

Sultan Mahmud Badaruddin II. 

3. Mengetahui faktor dan penyebab terjadinya pola hasil klasterisasi 

menggunakan algoritma K-Medoids. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1. Menambah pengetahuan penulis dalam mengklasterisasi direction 

pesawat menggunakan algoritma K-Medoids. 

2. Mempelajari dan menerapkan algoritma K-Medoids agar mendapatkan 

hasil yang baik. 
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3. Dapat digunakan sebagai bahan referensi peneliti lain yang ingin 

membahas tentang topik atau algoritma yang digunakan dalam 

penelitian ini. 

 

1.6 Batasan Masalah 

1. Penelitian ini hanya menggunakan data pada pesawat yang akan 

melakukan take-off pada bandara Sultan Mahmud Badaruddin II. 

2. Klasterisasi hanya berfokus pada attribute latitude dan longitude.  

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan terdiri dalam berberapa bagian yang dijelaskan 

sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini menguraikan tentang  latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, definisi dari metode yang digunakan, serta penelitian-penelitian 

sebelumnya yang relevan terhadap penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 
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Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan rencana pengembangan 

perangkat lunak secara jelas dan detail, dimulai dari unit penelitian sampai 

manajemen proyek penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab pengembangan perangkat lunak akan dibahas mengenai 

perancangan perangkat lunak yang melakukan implementasi silhouette score, K-

Medoids dalam mengelompokkan data penerbangan, hasil eksekusi dan hasil 

visualisasi implementasi. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab hasil dan analisis penelitian, hasil visualisasi dari perangkat lunak 

dilakukan analisis. Analisis dijadikan dasar dalam penarikan kesimpulan di 

penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab kesimpulan dan saran berisikan kesimpulan dari hasil semua uraian 

pada bab-bab sebelumnya dan juga berisi saran yang diharapkan dapat berdampak 

dalam penerapan peningkatan kualitas pada dunia penerbangan. 
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1.8 Kesimpulan 

Berdasarkan penjelasan di atas pesawat terbang merupakan transportasi 

yang paling efektif dan efisien dalam melakukan perpindahan dari satu tempat ke 

tempat yang lain bahkan dengan jarak yang sangat jauh. Untuk menerbangkannya 

pesawat juga butuh arah/direction agar pesawat dapat terbang dengan aman dan 

tidak bertabrakan dengan pesawat lain. Peneliti menerapkan algoritma K- Medoids 

dalam metode klasterisasi. Maka dari itu, hasil analisa dalam penelitian ini 

diharapkan dapat menjadi bahan evaluasi untuk meningkatkan kualitas dalam dunia 

transportasi udara. 
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