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BAB I  

PENDAHULUAN  

 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini pada era globalisasi ini komputer sangat berperan penting dalam 

kebutuhan informasi yang akurat, tepat dan cepat dalam menyajikan data yang 

sangat lengkap merupakan salah satu tujuan penting. Untuk ini komputer berperan 

aktif dalam segala bidang dan akan mempermudah pekerjaan seseorang. Akibat dari 

kemajuan teknologi terutama pada dunia informatika dan semakin banyaknya 

bermunculan perangkat-perangkat lunak diciptakan guna mengatasi permasalahan 

informasi.  

Salah satunya adalah area kerja, perangakat lunak atau aplikasi dapat 

mempercepat pekerjaan dan tentunya pengelolahan data serta menemukan 

informasi yang dibutuhkan dengan lebih akurat. Dengan begitu penulis 

berkeinginan menerapkan hal tersebut pada SD Negeri 130 Palembang.  

Saat ini pada SD Negeri 130 Palembang memiliki permasalahan perihal 

absensi guru. Pada saat ini Absensi guru SD Negeri 130 Palembang menggunakan 

fingerprint.  Tetapi alat untuk absensi menggunakan fingerprint pada sekolah dasar 

tersebut sering terjadi kerusakan.  Dengan sering rusaknya alat fingerprint, guru 

melakukan absensi secara manual dengan selembaran kertas.  

Dengan melakukan absensi dengan menggunakan selembaran kertas sering 

terjadi kerusakan dan kesalahan atau kekeliruan pada data absensi guru yang 
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membuat mempersulit dalam pengelolahan data absensi.  Absesensi dengan 

selembaran kertas juga mempersulit administrasi dalam pembuatan laporan absensi 

guru dikarenakan administrasi merekap data absensi secara manual.  Mengingat 

juga beberapa tahun ini kita dilanda pandemi penyakit Covid-19.  Maka itu, absensi 

dengan menggunakan alat absensi fingerprint dapat meningkatkan risiko tertular 

penyakit Covid-19 karena adanya kontak fisik.  

Dengan adanya permasalahan tersebut penulis berkeinginan membangun 

sebuah aplikasi absensi guru pada SD Negeri 130 Palembang yang dirancang agar 

absensi menggunakan QR Code berbasis website.  Dengan begitu aplikasi ini dapat 

mengurangi kontak fisik pada perihal absensi guru untuk pencegahan penyebaran 

Covid-19, meminimalisir kesalahan atau kekeliruan pada data dikarenakan 

menggunakan  selembaran kertas, dan mempermudah bagi pihak administrasi untuk 

pembuatan laporan absensi guru pada SD Negeri 130 Palembang.  

Dari uraian diatas maka timbul keinginan untuk membahas dan merancang 

aplikasi dengan bahasa pemrograman web.  Adapun judul penulis untuk skripsi ini 

yaitu “APLIKASI PENDATAAN ABSENSI GURU BERBASIS WEBSITE 

PADA SD NEGERI 130 PALEMBANG” 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah terdapat pada 

tugas akhir ini adalah absensi guru pada SD Negeri 130 Palembang dilakukan 

secara manual dikarenakan alat fingerprint sering terjadi kerusakan dan absensi 

menggunakan fingerprint yang dimana melakukan kontak fisik yang berpotensi 

dapat menyebarnya Covid-19.  Dengan begitu timbullah permasalahan yang sering 
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terjadi yaitu kerusakan dan kesalahan atau kekeliruan pada data absensi guru dan 

mempersulit dalam pembuatan laporan absensi karena harus merekap data secara 

manual. Maka pada tugas akhir ini, bagaimana penulis merancang dan membangun 

sebuah aplikasi yang membantu dalam absensi guru pada SD Negeri 130 

Palembang. 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun Batasan masalah dalam pembuatan tugas akhir ini antara lain : 

1. Penelitian ini dilaksanakan pada SD Negeri 130 Palembang, dengan fokus 

pada perihal absensi guru. 

2. Aplikasi ini menggunakan bahasa perograman PHP berbentuk website. 

3. Saat proses absensi hanya dapat menggunakan kartu yang memiliki QR 

code pada guru masing-masing. 

4. Aplikasi ini menggunakan database mysql 

5. Hasil output berupa laporan absensi guru yang nanti akan diberikan Kepala 

Sekolah. 

1.4 Tujuan Penilitian 

Tujuan tugas akhir ini yaitu merancang dan membangun sebuah aplikasi pada 

sekolah ini agar meminimalisir kekeliruan dalam pengelolaan data perihal absensi 

guru, mengurangi kontak fisik pada lingkungan sekolah agar mencegah penyebaran 

virus Covid-19 dan mempermudah dalam pembuatan laporan absensi guru pada SD 

Negeri 130 Palembang. 
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1.5 Manfaat Penilitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari aplikasi dari hasil penilitian  ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Dapat mempermudah staff tata usaha dalam pengelolahan data absensi 

dan guru. 

2. Mempermudah guru dalam perihal absensi. 

3. Meminimalisir terjadinya kesalahan dan kehilangan data absensi dan 

guru. 

4. Dapat mempermudah staff tata usaha dalam proses pembuatan laporan. 
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