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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Penggunaan teknologi dalam bidang komunikasi dan informasi saat ini 

berkembang sangat pesat, yang ditandai dengan penerapan teknologi khususnya 

informasi dan data hampir pada semua bidang kehidupan manusia. Sistem 

komputer memegang peranan penting dalam mendorong ketersediaan informasi 

dan berjalannya komunikasi, selain itu dapat juga menyediakan suatu sistem 

berupa perangkat lunak untuk menyelesaikan suatu masalah diberbagai sektor 

sehingga mendorong setiap instansi baik itu perusahaan maupun organisasi untuk 

menggunakan dan memanfaatkannya secara optimal (Anshori, 2018). 

Kemajuan teknologi informasi sangat berpengaruh dalam kehidupan 

manusia, salah satu teknologi yang berkembang adalah aplikasi berbasis website. 

Aplikasi yang berbasis pada website dapat di akses melalui perangkat komputer 

maupun perangkat smartphone. Inventarisasi barang merupakan suatu kegiatan 

untuk mengontrol data barang yang diadakan menggunakan anggaran belanja 

maupun sumbangan. Dalam setiap kegiatan pendataan barang akan lebih mudah 

jika dapat di dikontrol dimana saja. Dengan sistem seperti ini akan mempermudah 

saat proses mendata dan mengontrol barang. Maka dari itu pentingnya suatu 

teknologi informasi dalam bidang pemerintahan untuk menunjang kinerja pegawai 

dan karyawan (Kinaswara, 2019). 

Pada kantor Kelurahan Plaju Darat dalam proses pengelolaan data 

inventaris yang disimpan belum tertata rapi, karena data-data disimpan pada file 

yang terpisah-pisah sesuai dengan periode waktu per tahunnya. Hal tersebut 

sangat menyulitkan bagi pegawai kelurahan dalam merinci dan mengetahui 

jumlah masing-masing barang inventaris yang dalam kondisi bagus serta barang 

inventaris yang dalam kondisi rusak atau tidak bisa dipakai lagi. Juga untuk data 

servis maupun perawatan khususnya barang inventaris berupa kendaraan dan 

barang elektronik belum didata dengan baik, misalnya untuk servis AC dan servis 

yang hanya menyimpan bukti notanya saja, namun tidak mendata tanggal 
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perawatan dan rincian keterangan servis atau perawatan barang inventaris 

tersebut. Serta untuk barang-barang inventaris yang sudah dalam kondisi rusak 

parah tidak didata dengan baik, sehingga tidak dapat dipantau dengan baik jumlah 

barang inventaris yang masih layak pakai. Hal-hal tersebut menambah kesulitan 

dalam pembuatan dan penyusunan laporan inventaris, yang mana laporan rincian 

mengenai barang inventaris tersebut sangat dibutuhkan untuk diserahkan kepada 

dinas terkait, sehingga memerlukan ketelitian dan akurasi data yang tinggi. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis membangun sebuah aplikasi 

yang dapat membantu dalam mengelola data inventaris barang di Kelurahan Plaju 

Darat sehingga proses pendataan dapat dikerjakan dengan mudah, serta 

mempermudah dalam proses penyusunan dan pembuatan laporan. Dengan 

demikian penelitian ini menerapkan judul “Aplikasi Manajemen Inventarisasi 

Barang Milik Negara Di Kelurahan Plaju Darat Berbasis Website” agar 

memudahkan dalam proses manajemen inventaris barang di Kelurahan Plaju 

Darat. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan rumusan masalah dalam 

penelitian ialah bagaimana membangun Aplikasi Manajemen Inventarisasi Barang 

Milik Negara di Kelurahan Plaju Darat? 

 

1.3 Tujuan 

 Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun 

Aplikasi Manajemen Inventarisasi Barang Milik Negara di Kelurahan Plaju Darat, 

sehingga mempermudah dalam proses pengelolaan data aset dan barang milik 

negara, serta memudahkan dalam pembuatan laporan bulanan. 

 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 
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1. Membantu memudahkan pegawai kelurahan dalam mengelola data 

inventarisasi barang milik negara di Kelurahan Plaju Darat. 

2. Untuk mengintegrasikan data kedalam satu media yakni database 

sehingga data yang disimpan dapat lebih aman, serta memudahkan untuk 

dipakai secara bersama-sama. 

3. Dapat langsung menampilkan data status aset atau barang yang mengalami 

perubahan. 

4. Membantu dalam menampilkan dan mencetak laporan inventarisasi secara 

berkala. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Pada penelitian ini penulis menetapkan beberapa batasan masalah agar 

memudahkan penelitian, yakni berupa: 

1. Objek penelitian dilaksanakan pada Kantor Kelurahan Plaju Darat. 

2. Data yang dikelola ialah berupa aset dan barang milik negara seperti tanah, 

bangunan, kendaraan, serta barang dan aset lainnya yang ada di Kelurahan 

Plaju Darat. 

3. Aplikasi dapat diakses dan digunakan oleh pegawai kelurahan dan Lurah 

Plaju Darat. 

4. Aplikasi ini dapat menampilkan laporan inventarisasi setiap bulan. 

5. Aplikasi ini dibuat berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL. 
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