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ABSTRAK

APLIKASI MANAJEMEN INVENTARISASI BARANG MILIK NEGARA
DI KELURAHAN PLAJU DARAT BERBASIS WEBSITE
Oleh
Rahfy Alfarid 09010582024034

Dari proses pengelolaan data inventaris pada Kantor Kelurahan Plaju Darat saat
ini belum tertata dengan baik, data inventaris yang dikelola masih disimpan pada
file yang terpisah-pisah, serta untuk beberapa kategori hanya ditulis pada buku
inventaris saja. Hal ini menyulitkan dalam proses pencarian dan pemantauan
kondisi data inventaris baik yang dalam kondisi bagus maupun yang rusak.
Tujuan dalam penelitian ini ialah untuk memberikan solusi berupa aplikasi yang
dapat membantu mengelola inventaris barang milik negara pada Kelurahan Plaju
Darat. Manfaat yang diharapkan memudahkan khususnya dalam pemantauan
jumlah inventaris dan kondisi kelayakan masing-masing barang. Metode yang
digunakan adalah mectode protonype, metode ini memiliki keunggulan yakni
aplikasi yang dibangun terlebih dahulu dibuatkan protofype agar dapat
disesuaikan dengan kebutuhan pengguna dalam proses pengelolaan data
inventaris. Aplikasi yang dibangun telah diuji dengan menggunakan metode black
box yang mana dari hasil pengujian penulis menyimpulkan bahwa aplikasi sudah
berjalan dengan baik sesuai dengan rancangan yang dibangun, Hasil penelitian
ialah berupa aplikasi manajemen inventaris yang dapat digunakan oleh Kelurahan
Plaju Darat agar proses pengelolaan inventaris menjadi lebih mudah,.

Kata Kunci: Apikasi, Manajemen, Inventaris, PHP, Web.

Menyetujui, Mengetahui,
Pembimbing Koordinator Program Studi
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ABSTRACT

APPLICATION OF STATE OWNED GOODS MANAGEMENT
WEBSITE BASED
IN KELURAHAN PLAJU DARAT PALEMBANG
By
Rahfy Alfarid 09010582024034

The inventory data management process at the Plaju Darat Subdistrict Office is
currently not well organized, the inventory data that is managed is still stored in
separate files, and for some categories it is only written in the inventory notebook.
This makes it difficult to search for and monitor the condition of inventory data,
whether in good condition or damaged. The aim of this research is to provide a
solution in the form of an application that can help manage the inventory of state-
owned goods in Plaju Darat Subdistrict Office. The expected benefits make it
casier, especially in monitoring the amount of inventory and the suitability
conditions of each item. The method used is the prototype method, this method has
the advantage that the application that is built is first made into a prototype so
that it can be adapted to the user’s needs in the inventory data management
process. The application that was built was tested using the black box method,
where from the test results the author concluded that the application was running
well according to the design that was built. The results of the research are in the
form of an inventory management application that can be used by Plaju Darat
Subdistrict Office to make the inventory management process easier.

Keywords: Application, Management, Inventory, PHP, Web.

Menyetujui, Mengetahui,
Pembimbing Koordinator Program Studi
sen Informatika,

Bayu Wifaya Putra, S.Kem., M.Kom.:
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Penggunaan teknologi dalam bidang komunikasi dan informasi saat ini
berkembang sangat pesat, yang ditandai dengan penerapan teknologi khususnya
informasi dan data hampir pada semua bidang kehidupan manusia. Sistem
komputer memegang peranan penting dalam mendorong ketersediaan informasi
dan berjalannya komunikasi, selain itu dapat juga menyediakan suatu sistem
berupa perangkat lunak untuk menyelesaikan suatu masalah diberbagai sektor
sehingga mendorong setiap instansi baik itu perusahaan maupun organisasi untuk
menggunakan dan memanfaatkannya secara optimal (Anshori, 2018).

Kemajuan teknologi informasi sangat berpengaruh dalam kehidupan
manusia, salah satu teknologi yang berkembang adalah aplikasi berbasis website.
Aplikasi yang berbasis pada website dapat di akses melalui perangkat komputer
maupun perangkat smartphone. Inventarisasi barang merupakan suatu kegiatan
untuk mengontrol data barang yang diadakan menggunakan anggaran belanja
maupun sumbangan. Dalam setiap kegiatan pendataan barang akan lebih mudah
jika dapat di dikontrol dimana saja. Dengan sistem seperti ini akan mempermudah
saat proses mendata dan mengontrol barang. Maka dari itu pentingnya suatu
teknologi informasi dalam bidang pemerintahan untuk menunjang kinerja pegawai
dan karyawan (Kinaswara, 2019).

Pada kantor Kelurahan Plaju Darat dalam proses pengelolaan data
inventaris yang disimpan belum tertata rapi, karena data-data disimpan pada file
yang terpisah-pisah sesuai dengan periode waktu per tahunnya. Hal tersebut
sangat menyulitkan bagi pegawai kelurahan dalam merinci dan mengetahui
jumlah masing-masing barang inventaris yang dalam kondisi bagus serta barang
inventaris yang dalam kondisi rusak atau tidak bisa dipakai lagi. Juga untuk data
servis maupun perawatan khususnya barang inventaris berupa kendaraan dan
barang elektronik belum didata dengan baik, misalnya untuk servis AC dan servis

yang hanya menyimpan bukti notanya saja, namun tidak mendata tanggal



perawatan dan rincian keterangan servis atau perawatan barang inventaris
tersebut. Serta untuk barang-barang inventaris yang sudah dalam kondisi rusak
parah tidak didata dengan baik, sehingga tidak dapat dipantau dengan baik jumlah
barang inventaris yang masih layak pakai. Hal-hal tersebut menambah kesulitan
dalam pembuatan dan penyusunan laporan inventaris, yang mana laporan rincian
mengenai barang inventaris tersebut sangat dibutuhkan untuk diserahkan kepada
dinas terkait, sehingga memerlukan ketelitian dan akurasi data yang tinggi.
Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis membangun sebuah aplikasi
yang dapat membantu dalam mengelola data inventaris barang di Kelurahan Plaju
Darat sehingga proses pendataan dapat dikerjakan dengan mudah, serta
mempermudah dalam proses penyusunan dan pembuatan laporan. Dengan
demikian penelitian ini menerapkan judul “Aplikasi Manajemen Inventarisasi
Barang Milik Negara Di Kelurahan Plaju Darat Berbasis Website” agar
memudahkan dalam proses manajemen inventaris barang di Kelurahan Plaju

Darat.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan rumusan masalah dalam
penelitian ialah bagaimana membangun Aplikasi Manajemen Inventarisasi Barang
Milik Negara di Kelurahan Plaju Darat?

1.3  Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun
Aplikasi Manajemen Inventarisasi Barang Milik Negara di Kelurahan Plaju Darat,
sehingga mempermudah dalam proses pengelolaan data aset dan barang milik

negara, serta memudahkan dalam pembuatan laporan bulanan.

1.4  Manfaat
Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai
berikut :



1.5

Membantu memudahkan pegawai kelurahan dalam mengelola data
inventarisasi barang milik negara di Kelurahan Plaju Darat.

Untuk mengintegrasikan data kedalam satu media yakni database
sehingga data yang disimpan dapat lebih aman, serta memudahkan untuk
dipakai secara bersama-sama.

Dapat langsung menampilkan data status aset atau barang yang mengalami
perubahan.

Membantu dalam menampilkan dan mencetak laporan inventarisasi secara

berkala.

Batasan Masalah

Pada penelitian ini penulis menetapkan beberapa batasan masalah agar

memudahkan penelitian, yakni berupa:

1.
2.

Objek penelitian dilaksanakan pada Kantor Kelurahan Plaju Darat.

Data yang dikelola ialah berupa aset dan barang milik negara seperti tanah,
bangunan, kendaraan, serta barang dan aset lainnya yang ada di Kelurahan
Plaju Darat.

Aplikasi dapat diakses dan digunakan oleh pegawai kelurahan dan Lurah
Plaju Darat.

Aplikasi ini dapat menampilkan laporan inventarisasi setiap bulan.
Aplikasi ini dibuat berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP dan
database MySQL.
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