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ABSTRAK

Pengenalan pola plat kendaraan adalah komponen penting dalam sistem
pemantauan lalu lintas, keamanan perparkiran, dan berbagai aplikasi lainnya.
Dalam penelitian ini, kami mengusulkan sebuah sistem pengenalan pola plat
kendaraan yang menggabungkan YOLOV7 (You Only Look Once version 7)
sebagai detektor objek dan TesseractOCR sebagai pengenal karakter teks. Dengan
kondisi tersebut, peneliti mengembangkan perangkat lunak untuk mengenali pola
plat kendaraan dengan citra bergerak menggunakan metode YOLOv7 dan
tesseractOCR untuk mengenali karakter dari Plat Kendaraan untuk memudahkan
petugas mengenali plat kendaraan. TesseractOCR, mesin OCR (Optical Character
Recognition) yang kuat untuk mengenali karakter teks pada plat tersebut.
TesseractOCR memiliki kemampuan untuk mengenali berbagai jenis font dan
bahasa, membuatnya menjadi pilihan yang ideal untuk pengenalan karakter pada
plat kendaraan yang beragam. Hasil pengujian diusulkan mampu mengenali pola
plat kendaraan dengan tingkat akurasi yang baik, bahkan dalam situasi yang
kompleks sekalipun. Perangkat lunak yang dibangun menggunakan 4 kombinasi
Epoch dan batch size, yaitu Batch 16 Epoch 50, Batch 16 Epoch 100, Batch 16
Epoch 250,dan Batch 16 Epoch 500 dalam mendapatkan trained model untuk
proses pengujian. Proses pengujian dilakukan langsung menggunakan citra
bergerak. Hasil Akurasi sebesar 80%, Presisi sebesar 87,5% dan Recall 90,3%.
Sistem ini memiliki potensi besar untuk digunakan dalam berbagai aplikasi seperti
pemantauan lalu lintas dan keamanan kendaraan.

Kata Kunci : Pengenalan Pola, YOLOvV7, TesseractOCR, Citra Bergerak
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ABSTRACT

Vehicle License Plate Pattern Recognition is a critical component in traffic
monitoring systems, parking security, and various other applications. In this
research, we propose a vehicle license plate pattern recognition system that
combines YOLOv7 (You Only Look Once version 7) as an object detector and
TesseractOCR as a text character recognizer. Under these conditions, researchers
developed software to recognize vehicle license plate patterns from moving
images using the YOLOv7 method and TesseractOCR to identify characters on
the license plate, making it easier for officers to recognize vehicle plates.
TesseractOCR, a powerful Optical Character Recognition (OCR) engine, is used
to recognize text characters on the license plates. TesseractOCR has the
capability to recognize various font styles and languages, making it an ideal
choice for character recognition on diverse vehicle plates. The testing results of
the proposed system showed good accuracy, even in complex situations. The
software was builtusing four combinations of Epoch and batch size, namely Batch
16 Epoch 50, Batch 16 Epoch 100, Batch 16 Epoch 250, and Batch 16 Epoch 500
to obtain trained models for the testing process. The testing process was carried
out directly using moving images. The accuracy achieved was 80%, with a
precision of 87.5%and a recall of 90.3%. This system has significant potential for
use in various applications such as traffic monitoring and vehicle security.

Key Words : Pattern Recognition, YOLOv7, TesseractOCR, Video
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Pendahuluan

Dalam bab pendahuluan ini diuraikan tentang pokok-pokok masalah yang
melandasi pelaksanaan skripsi. Pokok-pokok pikiran tersebut antara lain latar
belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan
masalah, sistematika penulisan dan kesimpulan. Bab ini menggambarkan secara
umum seluruh kegiatan Pengenalan Pola Plat Kendaraan menggunakan Deep

Learning.

1.2 Latar Belakang
Setiap kendaraan memiliki tanda pengenal yang berbeda yang dikenal sebagai
Tanda Nomor Kendaraan Bermotor (TNKB), yang berbentuk kode unik yang
mewakili wilayahnya. Kode TNKB dibedakan berdasarkan empat warna yang
berbeda: hitam untuk kendaraan pribadi, kuning untuk kendaraan umum, merah
untuk instansi pemerintah, dan putih untuk kendaraan baru. Di dalam TNKB,
terdapat dua baris karakter, dengan baris pertama berisi huruf yang menandakan
wilayah tempat kendaraan tersebut didaftarkan. berserta dengan nomor dan kode
area yang menunjukkan kabupaten kendaraan tempat tinggal. Baris kedua
menunjukkan bulan dan tahun masa berlaku Surat Tanda Nomor Kendaraan (Aris,
2018).
Undang-undang No. 22 Tahun 2009 tentang Lalu Lintas dan Angkutan
Jalan mengamanatkan bahwa semua kendaraan harus memiliki pelat nomor.

Selain itu, undang-undang ini secara eksplisit melarang perubahan apa pun pada



pelat nomor kendaraan, termasuk perubahan warna, bentuk, huruf, atau
pemasangan logo dan stiker yang tidak sah. Namun, modifikasi yang hanya
melibatkan pemindahan pelat nomor atau penambahan aksen pencahayaan
dekoratif diperbolehkan. Dalam hal sanksi bagi pengguna kendaraan yang tidak
memasang pelat nomor, ada juga peraturan mengenai pemasangan pelat nomor
yang dirinci dalam Peraturan Pemerintah No. 55 Tahun 2012 dari Republik
Indonesia. Peraturan ini menetapkan bahwa kendaraan harus dilengkapi dengan
pencahayaan yang tepat untuk pelat nomor mereka untuk memastikan keterbacaan
dari jarak minimal 50 meter dari belakang.

Pemrosesan gambar memainkan peran yang sangat bermanfaat, seperti yang
disoroti dalam karya Abidin (2021). Pemrosesan gambar memiliki berbagai
tujuan, seperti meningkatkan kualitas gambar, menyaring gambar berkualitas
rendah, pengenalan objek, dan integrasi tanpa hambatan dengan bagian lain dari
suatu gambar. Dengan memanfaatkan teknologi ini, kita bisa membayangkan
pengembangan aplikasi yang mampu menangkap objek dalam pandangan kamera,
mengidentifikasi jenisnya, dan secara efektif melacak objek-objek ini dalam
waktu nyata. Dari masalah yang diteliti ini adalah masalah dimana peneliti
meneliti dan mengambil objek dari jalan tol untuk mendeteksi plat nomor
kendaraan seberapa akurat nya akurasi dari hasil output dari program tersebut.
Dari penelitian sebelumnya, didapatkan akurasi pengenalan karakter pada pelat
nomor kendaraan mencapai 82,14% dan untuk deteksi warna mobil mencapai
78,54% dengan menggunakan dataset.

Sejak tahun 1976, Inggris telah menerapkan sistem pendeteksian pelat nomor

kendaraan, yang dikenal sebagai Automatic Number Plate Recognition (ANPR).



Penelitian dalam bidang ini terus berlanjut hingga saat ini, menggunakan berbagai
teknik dan metode untuk mencapai tingkat akurasi yang tinggi. Meskipun banyak
metode yang telah dikembangkan, tidak ada satu metode pun yang cocok untuk
digunakan di semua negara karena perbedaan karakteristik pelat nomor kendaraan
antar negara. Walaupun ada berbagai penelitian tentang deteksi pelat nomor
kendaraan, sebagian besar masih memiliki keterbatasan, seperti memerlukan
kondisi pencahayaan yang ideal, mempertimbangkan kecepatan kendaraan, dan
menyesuaikan jarak antara kamera dan kendaraan. Dalam prakteknya, sistem
ANPR dapat digunakan dalam berbagai aplikasi, termasuk pembayaran tol
otomatis, pengaturan tempat parkir, deteksi pelanggaran lalu lintas, identifikasi
kendaraan yang dicuri, pengawasan perbatasan, dan berbagai keperluan lainnya.
ANPR adalah sebuah sistem cerdas yang mampu mendeteksi dan mengenali plat
nomor kendaraan secara otomatis. Plat nomor kendaraan merupakan identitas unik
yang terpasang di bagian depan dan belakang kendaraan. Sistem ANPR terdiri
dari tiga tahap utama, yaitu deteksi lokasi plat nomor kendaraan, segmentasi
karakter, dan pengenalan karakter.

Penulis juga menghasilkan akurasi yang kurang baik apabila dataset yang berhasil
ditangkap memiliki kondisi yang kurang ideal, cahaya yang kurang bagus karena
tidak semua gambar yang diambil memiliki kondisi ideal untuk diproses, terdapat
beberapa faktor yang memengaruhi kualitas gambar, seperti penggunaan alat
pengambil gambar yang tidak berkualitas baik, pengambilan gambar dari jarak
yang terlalu jauh dari plat nomor kendaraan, pencahayaan yang kurang atau

berlebihan, faktor cuaca, gambar yang statis, dan sudut kemiringan kendaraan.
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1.3 Rumusan Masalah
Berdasarkan penjelasan dari identifikasi masalah penelitian ini, dalam hal ini
maka permasalahan yang diharap dapat diselesaikan dalam penelitian ini adalah :
1. Bagaimana tahapan implementasi pembangunan sistem pengenalan nomor
plat kendaraan menggunakan metode Deep Learning ?
2. Bagaimana Hasil Akurasi Pengolahan Citra Deep Learning untuk
Pengenalan pola pada plat nomor kendaraan pada jalan tol?
3. Bagaimana agar program dapat menjalankan dengan keadaaan object cepat

pada saat program mendeteksi object?

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan Penelitian ini adalah :
1. Melakukan pembangunan sistem pengenalan nomor plat kendaraan
menggunakan deep learning
2. Mengukur akurasi Pengenalan Nomor Plat menggunakan Deep Learning
dengan data yang diambil pada Jalan Tol.
3. Membuat program agar dapat mengenali object secara cepat mengenali

objek.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian yang akan dilakukan ini antara lain:
1. Meningkatkan pemahaman peneliti dalam membangun sistem pengenalan
nomor plat kendaraan menggunakan Deep Learning.
2. Diharapkan mampu berguna untuk sistem pengenalan nomor plat

kendaraan terhadap situasi saat dibutuhkan.
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3. Berguna sebagai bahan pembelajaran untuk pengenalan nomor plat

kendaraan lainnya dengan tema yang berbeda

1.6 Batasan Masalah

Batasan-batasan yang diterapkan pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Pemograman ini hanya berfokus dengan Pengenalan Plat Kendaraan.
2. Pemograman ini mendeskripsikan bagaimana cara deteksi plat kendaraan
mobil dengan menggunakan Deep Learning
3. Program tidak dapat menghasilkan hasil akurasi yang baik jika kondisi
cuaca, jarak dan pencahayaan yang kurang. Jadi peneliti berfokus

mengambil data disaat pencahayaan yang cukup baik.

1.7 Sistematika Penulisan

Pada penelitian ini terdapat sistematika penulisan sebagai berikut :
BAB 1 PENDAHULUAN
Pada bab ini diuraikan mengenai, latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan
manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan.
BAB II KAJIAN LITERATUR
Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam penelitian,
seperti definisi-definisi /mage Processing, informasi, Sistem Informasi, Deep
Learning, Plat Kendaraan, Citra, Pengenalan Pola Image Processing, Bahasa
Pemograman Python. (Nissa, 2023)
BAB III METODE PENELITIAN
Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan pada penelitian ini yang mencakup
desain penelitian, definisi konsep, focus penelitian, unit analisis, jenis dan sumber

data, teknik pengumpulan data, teknik keabsahan data, teknik analisis data yang
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BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK
Pada bab ini akan dijelaskan proses pengembangan perangkat lunak menggunakan
bahasa pemograman Python dengan menggunakan Deep Learning sebagai library
disaat membuat program.
BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN
Pada bab ini akan disajikan hasil dari pembangunan pemogram Pengenalan Plat
Kendaraan akan serta akan diberikan Analisis sebagai basis dari kesimpulan yang
diambil pada penelitian.
BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN
Di dalam bab ini, akan diuraikan rangkuman dari seluruh poin yang telah dibahas
dalam bab-bab sebelumnya, serta berisi saran-saran yang diharapkan dapat
memberikan kontribusi yang berarti bagi penelitian ini.
1.8 Kesimpulan

Pada bab ini telah dijelaskan secara rinci terkait pokok pikiran yang menjadi

landasan bagi penelittian inl.
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