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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Canva Dengan Desain
Infografis Dalam Mata Pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah Atas.” Penelitian ini bertujuan
untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis canva dengan desain infografis yang valid
dan efektif di SMA Negeri 10 Palembang. Penelitian ini merupakan jenis penelitian
pengembangan dengan menggunakan model pengembangan Alessi & Trollip meliputi;
Perancangan (Planning), Desain (Design) dan Pengembangan (Development. Kevalidan
media pembelajaran dinilai dari tiga ahli yakni ahli materi, media, dan desain instruksional.
Hasil validasi materi 4,50 dengan kategori sangat valid. Hasil validasi media 4,43 dengan
kategori sangat valid. Hasil validasi desain instruksional 4,50 dengan kategori sangat valid.
Rata-rata hasil uji validitas adalah 4,47 dengan kategori sangat valid. Hasil tahap uji coba
lapangan diperoleh nilai N-gain sebesar 0,71 dengan keefektifan kategori tinggi. Berdasarkan
data hasil penelitian diketahui bahwa media pembelajaran berbasis canva dengan desain
infografis sudah memenuhi kriteria valid dan efektif.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaraan Berbasis Canva Dengan Desain
Infografis, Kevalidan, Keefektifan
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ABSTRACT

This research is titled "Development of Canva-Based Learning Media With Infographic Design
In History Subjects at High School." This study aims to produce canva-based learning media
with valid and effective infographic design at Senior High School Number 10 Palembang.
This research is a type of development research using the Alessi & Trollip development
model including; Planning, Design, and Development. The validity of learning media is
assessed from three experts, namely material experts, media, and instructional design. The
validation result of material 4.50 with the category is very valid. Media validation result 4.43
with category is very valid. The results of the 4.50 instructional design validation with the
category are very valid. The average validity test result is 4.47 with a very valid category. The
results of the field trial stage obtained an N-gain value of 0.71 with high category effectiveness.
Based on the data from the study, it is known that canva-based learning media with infographic
design have met valid and effective criteria.

Keywoard: Development, Canva-Based Learning Media With Infographic Design, Validity,
Effectiveness
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tingkat pertumbuhan populasi yang semakin meningkat memberikan
dampak dalam bentuk permasalahan kompleks yang tidak dapat dielakkan.
Masyarakat menunjukkan kecenderungan yang semakin konsumtif terhadap
berbagai produk penunjang kehidupan sehari-hari, mengakibatkan terbentuknya
residu produk, termasuk di dalamnya sampah, yang mengalami peningkatan baik
secara signifikan jumlahnya maupun variasinya, terutama sampah rumah tangga.
Selain itu jika mutu pendidikan ditingkatkan dan mencetak Sumber daya manusia
yang unggul tentu akan membuat negara menjadi maju. Melalui pendidikan kita
dapat meningkatkan ilmu pengetahuan dan teknologi tanpa mengakibatkan
rusaknya kehidupan manusia (Rahmat, 2014 : 8). Dapat diketahui bahwa
pendidikan merupakan aset negara yang sudah sepantasnya menjadi perhatian

khusus bagi pemerintah guna meningkatkan Sumber Daya Manusia (SDM).

Pemerintah tentunya sudah sadar mengenai perihal diatas bahwa
pendidikan memegang peran penting sebagai tonggak utama peningkatan Sumber
daya manusia guna menciptakan kreatifias diri, mengembangkan potensi,
memiliki ilmu pengetahuan juga menjadi pribadi yang lebih baik, tertera di dalam
UU No. 2 Pasal 1 Tahun 2003 menyatakan bahwa,

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
negara”

Beralaskan penjelasan di atas dapat dipastikan bahwa pendidikan menjadi
wadah untuk menimba ilmu, membangun sikap serta nilai kepribadian insan yang

lebih baik. Pendidikan adalah suatu sistem dan metode guna meningkatkan
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kualitas hidup dalam segala aspek kehidupan manusia. Tentunya jika manusia
ingin mengembangkan potensi yang dimiliki maka perlu adanya sebuah lembaga

pendidikan baik bersifat formal maupun non-formal (Rista & Ariyanto, 2018).

Lembaga pendidikan yang terdiri atas jalur formal (sekolah), non formal
(masyarakat atau luar sekolah) dan informal (keluarga) KI Hajar Dewantara
menyebutnya sebagai pusat dari tiga formasi, hal ini dikarenakan ketiganya
memberikan kontribusi yang siginifikan terhadap proses perkembangan manusia
untuk menggapai kesempurnaan dalam dimensi yang berbeda (Haerullah &
Elihami, 2020). Kontribusi Sekolah yang mewakili bidang formal dari sistem
pendidikan memberikan hasil yang luar biasa bagi pencapaian tujuan pendidikan

nasional.

Berkenaan dengan tujuan dan fungsi pendidikan Nasional, dikemukakan
dalam UU No. 20 tahun 2003 pasal 3 mengenai sistem pendidikan nasional
bahwa,

“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka  mencerdaskan  kehidupan  bangsa, bertujuan  untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia,
sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang
demokratis serta bertanggung jawab” ( Darmadi, 2019:13)

Berdasarkan uraian diatas selain pendidikan bertujuan untuk pembentukan
sikap, watak, serta mampu bersaing di kancah Internasional, pendidikan nasional
juga berfungsi agar dapat mengembangkan keterampilan serta membentuk
kehidupan dan bermartabat (Sujana, 2019). Usaha untuk mencapai sasaran
pendidikan memerlukan penyesuaian pihak penyelenggara pendidikan terhadap
evolusi dan transformasi masyarakat yang tengah berlangsung guna mencapai
pembangunan. Sebagai entitas pendidikan resmi yang dikendalikan oleh
pemerintah, institusi sekolah memiliki peran yang sangat penting dalam
pencapaian target pendidikan nasional. Salah satu strategi untuk mewujudkan

tujuan ini melibatkan interaksi yang sadar dan sistematis dalam proses belajar
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mengajar di lingkungan sekolah. Pendekatan ini secara khusus ditujukan untuk
merangsang perubahan perilaku yang diinginkan pada peserta didik (Ekayani,
2017).

Individu yang sedang menempuh proses pembelajaran tentu mengalami
kemajuan yang positif dalam aspek-aspek seperti pemahaman, keterampilan, nilai,
sikap, dan pengetahuan (Purwaningsih dkk, 2016). Perubahan tingkah laku
peserta didik merupakan hasil yang di dapat individu dengan lingkungan. Selain
itu, perubahan dari ketidaktahuan manusia menjadi pengetahuan merupakan hasil
dari belajar, akan tetapi bagian terpenting dari belajar adalah proses belajar karena
peserta didik memperoleh pengalaman dan pengetahuan dalam proses
pembelajaran (Rahayu, 2017).

Dalam konteks pembelajaran di lembaga pendidikan, interaksi yang terjadi
antara guru dan siswa merupakan aspek yang esensial, dan hal ini disebabkan oleh
keterkaitan tak terpisahkan antara kedua entitas tersebut, sebagaimana disoroti
oleh Ramli (2015). Secara umum, guru bertanggung jawab dalam mengarahkan
perkembangan siswa agar mencapai potensi yang optimal, baik dari segi afektif
maupun kognitif, sebagaimana ditegaskan oleh Saputra (2015). Sementara peserta
didik berperan sebagai subjek dan objek yang menjadi fokus pendidik untuk
ditingkatkan (Kamaliah, 2021). Oleh karena itu, diharapkan pendidik dapat
meningkatkan potensi peserta didik untuk memperoleh pengetahuan dan
pengalaman baru selama proses pembelajaran. Pendekatan pembelajaran yang
berfokus pada peserta didik memungkinkan keterlibatan aktif siswa dan
pengembangan metode pembelajaran mereka sendiri dengan memberikan prioritas
pada pengalaman siswa saat menetapkan titik awal pembelajaran, termasuk
melalui pemanfaatan media pembelajaran.

Dengan pemanfaatan media pembelajaran, tidak ada alasan lagi bagi
seseorang untuk menghindari pembelajaran, karena perkembangan teknologi yang
semakin pesat memudahkan peserta didik untuk belajar di tempat dan waktu yang
fleksibel. Oleh karena itu, saat ini terdapat banyak jenis media pembelajaran yang
dapat digunakan. Menggunakan media yang sesuai, akurat, dan menarik dalam

proses pembelajaran merupakan suatu usaha untuk meningkatkan minat dan
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motivasi belajar peserta didik. Di samping itu, penggunaan media pembelajaran di
dalam ruang kelas dapat menimbulkan keinginan baru, menciptakan, bahkan
memicu motivasi dan inspirasi dalam kegiatan belajar (Febrita & Ulfah, 2019).

Dalam menstimulasi minat dan dorongan peserta didik, dapat dilakukan
dengan berbagai sarana serta pendekatan. Sarana sebagai unsur pembelajaran
tidak dapat dipisahkan dari diskusi mengenai sistem pembelajaran secara
menyeluruh. Pastinya, pemanfaatan sarana perlu mendapat perhatian khusus
dalam seluruh kegiatan pembelajaran. Namun demikian, dalam implementasinya,
seringkali pelaksanaan proses pembelajaran tidak mencapai standar yang
diharapkan dikarenakan berbagai faktor. Alasan yang kerap timbul melibatkan
keterbatasan waktu, kesulitan dalam menemukan media yang sesuai, dan
kurangnya Sumber daya finansial. Secara substansial, situasi ini dapat dihindari
apabila setiap individu telah dilengkapi dengan pengetahuan dan keterampilan
terkait media pembelajaran. Terdapat beragam jenis media yang dapat dipilih,
dimanfaatkan, dan dikembangkan sesuai dengan pertimbangan biaya, waktu, dan
konteks (Febrita & Ulfah, 2019). Dengan adanya kehadiran media pembelajaran
yang menarik di tengah proses pembelajaran tentunya akan menumbuhkan
kemauan siswa untuk mengikuti proses pembelajaran. Selanjutnya pihak sekolah
hendaklah menyediakan media pembelajaran sesuai dengan kebutuhan dan
perkembangan zaman.

Kehadiran media pembelajaran dalam proses pembelajaran sejarah
memiliki peran penting meskipun sebenarnya bukan hanya mata pelajaran sejarah
saja, hal ini dikarenakan sering kali saat kegiatan pembelajaran berlangsung
terjadi ketidak jelasan materi yang disampaikan pendidik kepada peserta didik.
Media sebagai perantara pesan dapat membantu memperjelas penyampaian
informasi atau kerumitan materi yang dikemas secara sederhana.

Penelitian ini memfokuskan pada materi sistem tanam paksa. Dalam
mengedukasikan tentang sistem tanam paksa, pendidik tidak hanya menerapkan
metode ceramah, diskusi kelompok, atau tanya jawab saja. Hal ini dikarenakan

tidak selalu informasi yang disajikan oleh pendidik kepada peserta didik dapat
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diterima dengan baik. Terkadang, pesan yang diterima oleh peserta didik tidak
selaras dengan maksud yang ingin disampaikan oleh pendidik.

Sebelum melaksanakan penelitian, peneliti terlebih dahulu melakukan
analisis terhadap kebutuhan dan karakteristik peserta didik. Hasil wawancara
dengan peserta didik kelas XI MIPA 4 SMA Negeri 10 Palembang digunakan
sebagai Sumber data awal yang menjadi pedoman dalam pengembangan media
pembelajaran. Dari hasil tersebut, terungkap bahwa peserta didik memperlihatkan
kebutuhan akan media pembelajaran yang menarik, disajikan secara visual
melalui gambar, teks, dan penjelasan yang dapat dipahami dengan mudah, serta
dapat diakses kapanpun dan dimanapun. Berikutnya, di samping melakukan
intervew terhadap siswa, peneliti juga melaksanakan sesi wawancara secara
langsung dengan pendidik sejarah di kelas XI MIPA 4 di SMA Negeri 10
Palembang. Terungkap bahwa sarana pengajaran yang umum digunakan oleh guru
Sejarah di SMA Negeri 10 Palembang terbatas pada PPT (Power Point) yang
dipadukan dengan materi video. Menurut pendidik sejarah di SMA Negeri 10
Palembang, di tengah kemajuan teknologi dan perkembangan informasi,
disarankan agar pendidik dapat memanfaatkan sarana pengajaran yang berbasis
teknologi dengan desain yang kreatif dan inovatif.

Dengan merujuk kepada isu tersebut, peneliti memperlihatkan minat untuk
mengembangkan sarana pembelajaran yang dipresentasikan secara visual melalui
desain infografis. Setelah melakukan evaluasi terhadap berbagai alternatif media,
peneliti memilih Canva sebagai perangkat penyuntingannya. Pemilihan ini
dilandaskan pada fakta bahwa Canva merupakan suatu perangkat lunak daring
yang menyajikan beragam alat, seperti poster, infografis, pamflet, brosur, grafik,
resume, spanduk, dan sejenisnya, yang tersedia di dalam aplikasi tersebut
(Pelangi, 2020).

Pada fase seleksi bahan ajar berdasarkan informasi yang diperoleh peneliti
dari beberapa siswa di kelas XI MIPA 4 SMA Negeri 10 Palembang melalui
wawancara dan kuesioner menggunakan formulir Google serta diskusi dengan
guru mata pelajaran sejarah, mayoritas siswa berkeinginan agar media

pembelajaran tentang sistem tanam paksa diwujudkan dalam bentuk desain visual.
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Masih belum pahamnya peserta didik mengenai materi tersebut juga terlihat dari
hasil tes soal berisi 10 butir pertanyaan yang peneliti berikan kepada peserta didik.
adapun dalam menjawab soal ini akan diisi oleh 45 siswa namun dikarenakan 5
peserta didik sakit dan 4 orang tanpa keterangan, maka hanya 36 peserta didik
yang mengikuti pengisian kuesioner. Dari 36 peserta didik, hanya 2 peserta didik
yang memperoleh nilai di atas Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), sedangkan
sisanya, yaitu 9 anak, mendapatkan nilai di bawah KKM. Berdasarkan informasi
dari wawancara dengan guru sejarah di SMA Negeri 10 Palembang, diketahui
bahwa nilai KKM untuk mata pelajaran sejarah adalah 72. Di bawah ini terdapat
ilustrasi hasil tes kuesioner yang memuat pertanyaan-pertanyaan terkait materi
sistem tanam paksa di Indonesia pada peserta didik kelas X1 MIPA 4 di SMA
Negeri 10 Palembang:

Pertanyaan  Jawaban @ Setelan Poin total: 100

[ Wawasan

Rata-rata Median Rentang
43,33 / 100 poin 40 / 100 poin 0 - 80 poin

Distribusi poin total

W responden
o

0
0 10 20 30 40 50 60 70 a0 90 100

Nilai yang didapat

Gambar 1. 1 Hasil tes kuesioner kelas X1 MIPA 4

Pembahasan mengenai penerapan media pembelajaran berbasis Canva
melalui desain Infografis telah diulas dalam riset yang dilakukan oleh Hapsari dan
Zulherman pada tahun 2021 dengan judul penelitian “Pengembangan Media
Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva untuk Meningkatkan MotivalOsi dan
Prestasi Belajar Siswa” layak digunakan dalam proses pembelajaran dan sudah

diverifikasi oleh ahli materi dengan presentasi 86% dan masuk dalam Kkriteria
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(Sangat Valid), selain itu peneliti melakukan uji coba guru terhadap media
pembelajaran dengan hasil presentasi 85,57% masuk ke dalam kategori (Sangat
Valid), selanjutnya diperoleh hasil uji coba kepada peserta didik yang
memperoleh 90% (Sangat Baik), Akhir eksperimen evaluasi kinerja media video
animasi berbasis platform Canva dalam meningkatkan hasil belajar dan semangat
siswa mencapai 0,56% (tingkat sedang).

Penelitian mengenai penggunaan media pembelajaran berbasis Canva
yang memanfaatkan desain Infografis juga telah dijalankan oleh Darung dan
rekan-rekannya pada tahun 2020, yang berjudul penelitian tersebut
“Pengembangan Media Pembelajaran Geografi Menggunakan Poster Infografis
(Materi Dinamika Atmosfer)” Penelitian oleh Darung dan rekan-rekan bertujuan
untuk mengevaluasi dampak minat belajar peserta didik ketika menggunakan
media pembelajaran berupa poster infografis yang didukung oleh aplikasi Canva.
Temuan dari penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran infografis
dapat dianggap layak sebagai alat bantu dalam pembelajaran geografi. Evaluasi
oleh ahli materi menghasilkan presentase sebesar 73% (layak), sedangkan
evaluasi oleh ahli media mencapai presentase sebesar 98,18% (sangat layak).
Selanjutnya, hasil uji coba oleh guru dan peserta didik menunjukkan presentase
sebesar 83,16% (sangat layak).

Fenomena sejenis juga terlihat dalam eksplorasi aplikasi Canva yang telah
diinvestigasi oleh Leryan dan rekan-rekannya pada tahun 2018 dengan judul “The
Use Of Canva Application As An Innovative Presentation Media Learning
History” Hasil investigasi yang dilaksanakan oleh Leryan, dkk menegaskan
bahwa Penggunaan Aplikasi Canva memiliki potensi sebagai sarana pengajaran
yang menarik dan efektif dalam memberikan rangsangan kepada peserta didik
untuk mengembangkan minat dan motivasi mereka dalam proses pembelajaran
sejarah. Menurut temuan Leryan, dkk, peneliti tertarik untuk memanfaatkan
Aplikasi Canva sebagai penunjang pembuatan materi pembelajaran dengan desain
Infografis.

Letak perbedaan antara penelitian sebelumnya dan penelitian yang akan

dilakukan terletak pada pengembangan materi sistem tanam paksa oleh peneliti.
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Dalam konteks penelitian ini, peserta didik akan dipandu untuk memahami asal-
usul dari penerapan kebijakan tanam paksa dan konsekuensi yang timbul akibat
implementasinya. Peneliti juga memanfaatkan perangkat lunak Canva dengan
desain infografis guna meningkatkan daya tarik dan efektivitas pembelajaran.

Berlandaskan latar belakang di atas maka peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Canva Dengan Desain Infografis Dalam Mata Pelajaran Sejarah di
Sekolah Menengah Atas”

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran Berbasis Canva Dengan
Desain Infografis Dalam Mata Pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah
Atas yang valid?

2. Bagaimana dampak efektivitas Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Canva Dengan Desain Infografis Dalam Mata Pelajaran Sejarah

di Sekolah Menengah Atas terhadap hasil belajar peserta didik?
1.3 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan peneliti dalam penelitian ini :

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran Berbasis Canva dengan
Desain Infografis dalam konteks Mata Pelajaran Sejarah di Sekolah
Menengah Atas yang sah.

2. Untuk menilai implikasi efisiensi Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Canva Dengan Desain Infografis Dalam Pelajaran Sejarah di
Sekolah Menengah Atas terhadap pencapaian pembelajaran siswa.
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1.4 Manfaat Penelitian

Peneliti berharap hasil penelitian ini dapat bermafaat bagi peneliti,
pendidik dan sekolah serta peserta didik. Manfaat tersebut diantaranya sebagai
berikut :

1. Bagi Peserta Didik
Diinginkan bahwa penelitian ini dapat meningkatkan pemahaman sejarah
dan motivasi pelajar.

2. Bagi Guru

Diinginkan bahwa riset ini mampu memberikan kemudahan bagi pendidik

dalam mentransmisikan isi pelajaran sejarah serta menimbulkan efek

positif terhadap pencapaian pembelajaran peserta didik.
3. Bagi Sekolah

Tersedianya media pembelajaran yang telah di validasi sesuai dengan

bidangnya dan menjadi rujukan pemilihan bahan ajar bagi guru di SMA

Negeri 10 Palembang.

4. Bagi Peneliti lain

Diharapkan penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk melakukan

penelitian pengembangan media pembelajaran dalam mata pelajaran

sejarah.
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