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ABSTRAK

Pada lugas akhir ini, akan dibangun sualu mobile aplikasi informasi 
pariwisata dikota palembang berbasis android yang ditujukan untuk membantu 
wisatawan dalam mencari informasi pariwisata dikota palembang secara online.

Dalam pembuatan aplikasi ini, pada sisis client menggunakan sotware Java, 
Eclipse helios, ADT ( android development tools ). Sedangkan pada sisi server 
menggunakan Software XAMPP, web server apache dan menggunakan database 
mySQL dan bahasa pemrograman PHP, untuk pertukaran data aplikasi ini 
menggunakan JSON. Dalam aplikasi ini terdapat 2 aktor yakni admin disisi server 
dan wisatawan disisi client. Dalam membangun aplikasi informasi pariwisata ini 
menggunakan metedologi pendekatan berbasis orientasi objek, dengan menggunakan 
UML untuk menganalisa dan mendesign aplikasi.

Pada tugas akhir tampilan aplikasi telah sesuai dengan rancangan, dan dapat 
digunakan secara online dengan menggunakan perangkat mobile ber sistem operasi 
android. Dan untuk mengakses aplikasi dibutuhkan koneksi internet yang stabil 
sehingga dalam mengakses setiap menu di aplikasi akan cepat.

Kata kunci: sistem informasi pariwisata, mobile aplikasi, object oriented
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Motto:

<♦ Buatlah pekerjaanmu sepert hobi, maka kamu akan bekerja 
seperti bermain

❖ For true success ask yoursetf these four questions: Why? Why 
not? Why not me? Why not now?

(lames Allen)
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BABI 'o'

PENDAHULUAN
M 
C J

V

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi berkembang sangat pesat seiring dengan kebutuhan 

manusia yang semakin banyak. Perkembangan teknologi yang sedang populer saat ini 

yaitu teknologi mobile. Dengan adanya teknologi mobile, masyarakat dapat 

mendapatkan informasi dimana saja dan kapan saja. Dengan meluasnya teknologi 

mobile di masyarakat, maka mendorong pemanfaatan teknologi mobile untuk 

membantu berbagai bidang salah satunya dalam bidang Pariwisata. Khususnya 

sebagai alat bantu untuk menyampaikan informasi tempat-tempat wisata, tempat 

kuliner.

Kota Palembang merupakan kota yang memiliki banyak termpat wisata. Selama

ini tidak ada informasi tentang pariwisata dikota palembang, sehingga untuk mencari

informasi seperti Tempat Wisata, Tempat Makanan Khas (Kuliner) Palembang, harus 

mencarinya melalui media cetak atau radio maupun dari pusat informasi pariwisata di 

kota palembang. Sering sekali para wisatawan baik dari daerah maupun wisatawan 

asing bingung bahkan tidak tahu tempat-tempat wisata dan Kuliner dikota

Teknik Elektro Universitas Sriwijaya



1.2

palembang. Dan hal tersebut yang menjadikan wisatawan jarang menjadikan Kota 

Palembang menjadi tujuan wisata.

Android adalah sistem operasi yang berbasis Linux yang digunakan pada 

perangkat mobile seperti smartphone dan komputer tablet. Android menyediakan 

platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri 

untuk digunakan oleh bermacam perangkat mobile.

Dengan adanya sistem operasi android maka kita dapat membuat mobile 

aplikasi yang dalam hal ini semua informasi tentang Pariwisata seperti Tempat 

Wisata dan Tempat Makanan Khas (Kuliner) Dapat kita terapkan menjadi sebuah 

mobile plikasi di Sistem Operasi Android. Sehingga dapat menjadi solusi untuk 

memperbaiki dan membuat lebih efektif dari sistem yang sudah ada.

Pada pengerjaan tugas akhir ini akan dibahas tentang merancang mobile aplikasi 

yang akan diaplikasikan pada informasi pariwisata. Yang menjadi hal penting dalam 

merancang mobile aplikasi informasi pariwisata adalah bagaimana merancang mobile 

aplikasi yang berisi tentang informasi pariwisata yang membuat wisatawan dapat 

mengetahui dengan mudah dan cepat tentang pariwisata dikota palembang dengan 

tujuan untuk meningkatkan sektor pariwisata. Oleh karena itu, mobile aplikasi 

informasi pariwisata akan dirancang dengan menjelaskan suatu tempat wisata, tempat 

makanan khas, dan menampilkan peta lokasinya.

Teknik Elektro Universitas Sriwijaya
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1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka pada tugas akhir ini penulis akan 

membangun sebuah informasi pariwisata berbasis aplikasi mobile yang bisa diakses 

pada perangkat mobile dengan memanfaatkan sistem operasi android .Adapaun 

perumusan masalah nya adalah bagaimana membangun aplikasi mobile informasi 

pariwisata pada sistem operasi android? Kemudian bagaimana web server dan 

database pada aplikasi informasi pariwisata dapat diakses secara online??, serta 

bagaimana aplikasi informasi pariwisata ini dapat diakses dan menampilkan 

informasi pariwisata secara akurat berkenaan dengan informasi yang dipilih untuk 

ditampilkan pada perangkat mobile?

1.3 Pembatasan Masalah

1. Aplikasi digunakan hanya untuk perangkat mobile dengan sistem operasi

android

2. Akses menu yang disediakan bagi aplikasi ini hanya berupa permintaan 

informasi. Data yang diminta adalah informasi tempat wisata, Informasi 

tempat makanan khas (Kuliner) dan tidak bisa melakukan perubahan 

data.

3. Pada penulisan tugas akhir ini tidak membahas tentang coding.

4. Pengujian menggunakan perangkat mobile sony ericsson xperia arc s dan 

Samsung galaxy note.

Teknik Elektro Universitas Sriwijaya



J

1.4

1.4 Tujuan Penulisan

Membuat mobile aplikasi sistem informasi pariwisata berbasis sistem operasi 

android dan di implementasikan pada perangkat mobile berbasis android, dan dapat 

menampilkan setiap menu yang telah dirancang sehingga dapat digunakan untuk 

memudahkan Para Wisatawan dan Masyarakat Palembang untuk mengetahui 

Tempat-tempat Wisata di Kota Palembang dan Tempat Kuliner Khas Kota 

Palembang. Dan juga dengan adanya sistem informasi pariwisata ini akan menjadikan 

aplikasi ini bahan promosi untuk menunjukkan kepada masyarakat luas bahwa Kota 

Palembang merupakan kota yang menjadi salah satu tujuan wisata yang menarik, 

sehingga akan meningkatkan pendapatan pada sektor pariwisata.

1.5 Metode Penulisan

Untuk pembahasan masalah, metode penulisan yang digunakan meliputi studi

literatur yang berasal dari referensi buku, artikel dan website.

1.6 Sistematika Penulisan

Penulisan Tugas Akhir ini terdiri atas beberapa bab yang masing-masing akan 

dijelaskan sebagai berikut:

Teknik Elektro Universitas Sriwijaya



1.5

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisikan latar belakang permasalahan, perumusan masalah 

akan dibahas, pembatasan masalah, tujuan penulisan, metodeyang

penulisan, dan sistematika penulisan laporan tugas akhir.

BABU TINJAUAN PUSTAKA

Pada tinjauan pustaka ini akan di bahas tentang teori — teori yang 

menunjang dalam menyelesaikan aplikasi yang akan dibuat.

BAB III METODOLOGI

Bab ini berisikan metodologi sistem yang berorientasi objek (Object

Oriented), dan membahas pemilihan Software dan hardware yang akan

digunakan untuk merancang aplikasi yang akan dibuat.

BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN

Bab ini berisikan analisa sistem, kebutuhan sistem, gambaran sistem 

dan perancangan database dan interface aplikasi yang akan dibuat.

Teknik Elektro Universitas Sriwijaya



j

1.6

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini berisikan implementasi dari bentuk interface dari aplikasi 

informasi pariwisata dan pengujian aplikasi yang di rancang sehingga 

dapat dilihat apakah aplikasi yang dirancang sesuai dengan tujuan pada 

awal perancangan aplikasi, serta memberikan analisis pada hasil

pengujian.

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini meliputi kesimpulan yang didapat dari perancangan,

implementasi, pengujian dan analisa dari aplikasi yang di buat.

Terdapat juga saran yang diharapkan dapat menjadi masukan untuk

perkembangan dari aplikasi yang dibuat.
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