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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Kota Cilegon adalah sebuah kota terletak di Provinsi Banten, Indonesia. Cilegon 

berada di ujung  barat laut pulau Jawa, di tepi Selat Sunda. Kota Cilegon lebih 

dikenal sebagai kota indusri, sebutan lain bagi Kota Cilegon adalah Kota Baja 

mengingat penghasil baja terbesar di Asia Tenggara.  

Kota Cilegon mempunyai kegiatan utama yang paling dominan yaitu sebagai areal 

fungsional kota yang terdiri dari area perdagangan, perkantoran, pemerintahan, 

industri dan hunian.  

Perkembangan industri dikota Cilegon menyebabkan banyak nya penyerapan 

tenaga kerja baru dan banyaknya pendatang dan menetap dikota Cilegon, hal ini 

diikuti dengan semakin tingginya kebutuhan akan fasilitas sarana penunjang 

kegiatan sehari-hari. Namun perkembangan dikota Cilegon tidak diikuti oleh 

perkembangan fasilitas pendukung yang memadai. Sehingga diperlukan arah 

pengembangan kota yang dapat memenuhi kebutuhan akan fasilitan pendukung 

dengan memakasimalkan lahan yang ada. 

 

Dengan demikian, untuk memaksimalkan lahan yang ada dibutuhkan ruang publik 

untuk menjadi modal sosial dan ekonomi masyarakat untuk bertumbuh dan 

berkembangnya manusia. Ruang publik dalam hal ini berperan sebagai wadah 

interaksi sosial (Madanipour, 1996). Sebagai lingkup perancangan pengembangan 

kota, ruang publik memegang peran penting sebagai penghubung fungsi-fungsi 

yang memiliki karakter dan kebutuhan berbeda-beda (Shirvani, 1985). Dengan 

demikian keberadaan ruang publik dalam usaha memadukan aktifitas masyarakat 

setempat dengan pola keseharian lingkungan sekitar yang berada pada area 

pendidikan, olahraga, pemerintahan, dan perkantoran. 
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Tempat publik atau ruang publik yang dapat menampung aktifitas masyrakat 

tersebut dipadukan dengan arena Hiburan, arena olahraga, arena kuliner, dan tempat 

berkumpul. Area Hiburan, dapat menampung aktifitas berwisata pada hari libur dan 

pada waktu senggang berupa wahana bermain, menonton bioskop dan lain-lain. 

Area olahraga menampung aktifitas seperti panjat tebing, ice skating, dan lain-lain. 

Untuk area kuliner menampung aktifitas untuk masyarakat yang ingin menikmati 

jajanan disekitar area ruang publik. Untuk area berkumpul menampung aktifitas 

seperti taman bermain, area wifi, dan lain-lain. Aktifitas tersebut tidak hanya 

diperuntukan bagi pelajar saja tapi juga bagi semua kalangan masyrakat dari ibu-

ibu rumah tangga, pegawai kantor, komunitas-komunitas dan lapisan masyrakat 

lainnya. 

 

Pada saat ini, Kota Cilegon sedang mengadakan pengembangan wilayah kota, 

dikarenakan kebutuhan akan lahan dan kepentingan industri dan ekonomi yang 

semakin besar. Beberapa potensi yang akan dikembangkan diantaranya adalah 

pusat perbelanjaan, gedung pemerintahan, perkantoran, dan kawasan pemukiman 

dimana hal ini sesuai dengan kebijakan pemda mengenai peruntukan lahan terhadap 

rencana pembangunan fisik kota, tetapi belum memiliki tempat wisata kota yang 

memadai yang bisa menunjang warganya. Dengan hadir nya ruang publik sebagai 

Pusat Hiburan Keluargadapat manjadi magnet baru masyarakat kota cilegon untuk 

berwisata dan menikatkan aktifitas di kawasan pengembangan kota. Sesuai dengan 

arah pengembangannya yaitu kearah selatan yang searah dengan jalur transportasi 

antar kota dan kedalam kota. Aksesbilitas Pusat Hiburan Keluargatersebut nantinya 

akan lebih mudah di jangkau dan dapat memenuhi harapan masyarakat khususnya 

masyarakat dalam kota. 

 

Pusat Hiburan Keluarga merupakan solusi menjawab permasalahan kebutuhan 

hiburan diKota Cilegon, baik dalam sisi komersil yakni sebagai bentuk hiburan 

untuk masyarakat modern yang berkembang  Kota Cilegon tetapi juga sebagai 

wadah Keluarga berkumpul mencari hiburan, baik komunitas-komunitas lainnya. 

Konsep One Stop Entertainment yang diterapkan memudahkan keluarga atau 

masyarakat mendapatkan banyak hiburan hanya dalam satu tempat.  
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Menurut psikolog Abraham Maslow, hiburan memiliki tujuan yang sangat penting 

dalam memenuhi kebutuhan stimulasi kognitif dan estetik pelakunya dan 

merupakan proses dimana pikiran dan jasmani diremajakan melalui partisipasi dari 

para pelakunya yang menganggap apa yang telah dilakukannya telah dirasa 

memuaskan dirinya (Pigram dan Jenkins dalam The Entertainment Industry: An 

Introduction, 2009).  

 

Jenis hiburan yang dibutuhkan penduduk kota juga beragam dari hiburan keluarga, 

private, grup, maupun komunitas, dengan fasilitas-fasilitasnya pun bermacam-

macam seperti pusat perbelanjaan, taman hiburan, taman terbuka, single building 

entertainment seperti café, game center, bioskop, karaoke atau bergabung dengan 

Mall. Di beberapa kota besar di Indonesia sendiri telah berkembang suatu fenomena 

konsep arsitektur baru, yaitu Pusat Hiburan yang merupakan perpaduan antara 

fasilitas-fasilitas hiburan seperti bioskop, billiard, spa atau cafe, children dan game 

center, bowling ataupun restaurant yang dikemas dalam satu wadah. Pembuatan 

arena hiburan yang terpusat akan sangat menguntungkan karena: 

a. Kemudahan dalam mendapatkan hiburan (bagi pengguna) karena fasilitas yang 

tersedia sudah relatif lengkap walau dalam satu tempat.  

b. Kecenderungan masyarakat kota sebagai pengguna menuju ke daerah pusat 

kegiatan kota untuk mencari hiburan. 

c. Dengan demikian dengan adanya fasilitas hiburan ini, maka diharapkan 

konsumen akan lebih dapat menikmatinya sebagai fasilitas hiburan yang 

menyenangkan, sehingga dapat ramai didatangi pengunjung. 

Fasilitas hiburan sebagai bagian dari industri jasa pariwisata sangat diperlukan oleh 

masyarakat kota. Masyarakat kota dapat menghilangkan kejenuhan mereka dan 

mendapat kesenangan serta hiburan. Akan tetapi fasilitas hiburan yang ada 

sebaiknya disesuaikan dengan tuntutan dari masyarakatnya. Penduduk kota yang 

heterogen akan membutuhkan tuntutan berbagai tipe dan jenis hiburan, sehingga 

perlu adanya variasi jenis fasilitas rekreasi kota.   
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1.2  Permasalahan 

Merencanakan dan merancang pusat Hiburan keluarga, berdasarkan pada 

permasalahan-permasalahan sebagai berikut : 

- Permasalahan umum 

a. Bagaimana menentukan klasifikasi Pusat Hiburan Keluarga sesuai dengan 

kebutuhan pada kawasan pengembangan kota Cilegon ? 

b. Bagaimana Penataan sirkulasi ruang dalam pengelompokan kegiatan, 

Hiburan, olahraga, kuliner, dan berkumpul ? 

- Permasalahan khusus 

a. Bagaimana wujud rancangan Pusat Hiburan Keluarga yang dapat 

memfasilitasi seluruh kelompok kegiatan melalui penataan ruang dan fasad 

bangunan ? 

 

1.3  Tujuan dan saran 

- Tujuan  

Merencanakan dan mendesain  Pusat Hiburan Keluarga Sebagai sarana rekreasi 

yang atraktif, rekreatif dan komunikatif sebagai pusat hiburan baru yang dapat 

menimbulkan daya tarik bagi pengunjung, menyegarkan jiwa dan menyenangkan 

hati serta diharapkan mampu memfasilitasi kebutuhan hiburan masyarakat cilegon 

dan sekitarnya.  

- Sasaran 

a. Menghasilkan rumusan mengenai klasifikasi pusat Hiburan sesuai dengan 

kebutuhan 

b. Merancang ruang sesuai kebutuhan fungsi, aktivasi sirkulasi, aktivasi 

pengguna. 

c. Merancang bentuk bangunan dengan pola atau bentuk fasad yang berbeda 

dan dapat menarik pandangan orang. 
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1.4  Lingkup Pembahasan 

Adapun ruang lingkup Perencanaan dan Perancangan Pusat Hiburan Keluarga ini 

meliputi pembahasan yang dilakukan mulai dari penjelasan mengenai pengumpulan 

data pendukung, konsep teori, pengertian judul, studi literatur, data dilapangan, 

survey lokasi, kriteria pemilihan tapak dan tinjauan pustaka yang dipakai secara 

umum, struktur, utilitas sampai metode dan konsep realisasi proses Perencanaan 

perancangan.   

1.5  Metode Penulisan 

Metodelogi penulisan yang digunakan yaitu dengan Penerapan ilmu-ilmu yang 

didapat selama perkuliahan kemudian diolah dengan perbandingan studi literatur 

yang diperoleh dari ketiga data dan informasi yang ada kemudian dilakukan proses 

analisa-analisa untuk dijadikan landasan bagi konsep perencanaan dan perancangan 

selanjutnya yang digunakan sebagai acuan dalam perencanaan dan perancangan 

pusat Hiburan keluarga. 

 

Pengumpulan data dapat diuraikan sebagai berikut :  

A. Data Primer, meliputi :  

 Batasan tapak 

 Topografi kawasan 

 Fungsi kawasan 

B. Data Sekunder, Meliputi : 

 Data Standar Ruang (Data Arsitek jilid I,II) 

 Data peta kawasan RTRWK 

 Studi bangunan sejenis 

Selanjutnya adapun data-data lainnya diperoleh dari :  

a. Studi Literatur 

Sebagai bahan referensi dan literatur serta perbandingan antara teori dan praktek 

lapangan. Sumber studi pustaka diperoleh dari pengumpulan buku skripsi dan 

literatur serta beberapa jurnal internet yang dapat membantu dalam pembahasan 

topik.  
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b. Studi observasi lapangan  

Studi observasi lapangan merupakan pengamatan dan survey lokasi terhadap tapak 

yang akan dibangun  metode yang meliputi : 

 Dokumentasi Foto-foto dilapangan. 

 Analisis Tapak yaitu biasanya berupa (analisis view to site, from 

site, dll). 

c. Konsultasi 

Metode konsultasi yang dilakukan berupa konsultasi dari dosen pembimbing, 

diskusi dan assistensi selama massa pembuatan laporan proposal sampai batas 

waktu yang ditentukan.  

 

1.6  Sistematika Pembahasan 

Bab I.  Pendahuluan  

Menguraikan secara umum latar belakang, rumusan permasalahan, tujuan dan  

sasaran, studi pendekatan, ruang lingkup perencanaan, metode pembahasan, dan 

sistematika pembahasan.  

Bab II.  Tinjauan Pustaka 

Mengemukakan tinjauan umum tentang pusat Hiburan, serta tinjauan terhadap 

kondisi lokasi dan kegiatan, serta studi banding dari beberapa objek wisata atau 

tempat Hiburan yang berhubungan dengan judul ini. 

Bab III. Metode Perancangan 

Menguraikan mengenai tema atau pendekatan perancangan, dasar – dasar dan 

metode perancangan dalam pengembangan perencanaan dan perancangan Hiburan 

keluarga. 

 

 

 



7 

 

Bab IV. Analisa Perencanaan Dan Perancangan 

Bab ini terdiri dari analisa fungsional dan spasial, analisa kontekstual, analisa 

arsitektural, analisa struktur dan utilitas yang menghasilkan gambaran konsep yang 

akan dilaksanakan pada perencanaan perancangan.  

Bab V. Konsep Perancangan 

Membahas konsep yang akan diterapkan pada perencanaan dan perancangan pusat 

Hiburan keluarga. sehingga mempermudah didalam penerapan pada gambar 

perancangan nantinya meliputi konsep dasar, serta konsep perancangan. 
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