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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Bab ini menjelaskan secara detail tentang latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika 

penulisan dokumen penelitian. 

 

1.2 Latar Belakang 

Dalam proses pengambilan citra, tidak semua citra yang diperoleh 

berkualitas baik. Banyak faktor yang memengaruhi kualitas citra yang diperoleh, 

misalnya perangkat keras yang digunakan, intensitas cahaya, dan gangguan lainnya 

(Verma et al., 2011). Khusus untuk pencahayaan, pada situasi tertentu, misalnya di 

dalam ruangan yang minim pencahayaan atau di dalam ruangan yang memiliki 

banyak lampu yang menyala, bisa saja intensitas cahaya pada lingkungan tidak 

sesuai untuk melakukan pengambilan citra sehingga citra yang diperoleh menjadi 

terlalu gelap atau terlalu terang. 

Untuk memperbaiki citra yang memiliki kualitas kurang baik, harus 

dilakukan peningkatan citra (image enhancement). Image enhancement pada 

dasarnya adalah teknik untuk meningkatkan informasi citra sehingga lebih mudah 

terlihat di mata manusia dan menjadi masukan yang lebih baik untuk pemrosesan 

di tahap selanjutnya (Maini dan Aggarwal, 2010). 

Untuk citra digital dengan tingkat kecerahan yang kurang baik, sudah ada 

beberapa teknik yang dikembangkan. Salah satunya adalah fusion based multiscale 
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retinex di mana metode ini mampu meningkatkan kualitas kecerahan citra yang 

rendah akibat rendahnya dynamic range dari perangkat keras yang digunakan. Akan 

tetapi, metode ini tidak efektif untuk meningkatkan kualitas kecerahan pada daerah 

citra yang memiliki kecerahan tinggi (Parthasarathy, 2012). 

Selain itu, ada teknik yang mengkombinasikan logika samar dengan 

algoritma optimasi seperti Bacterial Foraging (BF) (Hanmandlu et al., 2009) dan 

Ant Colony Optimization (ACO) (Verma et al., 2011). Penerapan BF dalam teknik 

ini sudah menghasilkan citra hasil yang kualitas kecerahannya cukup baik, akan 

tetapi kualitas kecerahan citra hasil masih dapat ditingkatkan. ACO mampu 

menghasilkan citra dengan kualitas kecerahan yang lebih baik dengan waktu 

pemrosesan yang lebih singkat daripada BF. 

Tetapi, kelemahan ACO adalah parameter – parameter optimasinya, seperti 

jumlah semut dan updation time, tidak memiliki standar nilai umum sehingga 

nilainya perlu diperkirakan untuk setiap citra yang ditingkatkan. Hal ini 

memungkinkan pengguna untuk melakukan proses berulang kali karena tidak 

langsung mendapat hasil yang optimal. Algoritma Harmony Search (HSA) dapat 

menyelesaikan masalah BF dan ACO, karena HSA merupakan algoritma yang 

sederhana dan parameter – parameter optimasi HSA sudah memiliki standar nilai 

umum sehingga tidak perlu mengatur nilai parameter setiap kali akan melakukan 

proses peningkatan citra (Yang, 2009). Langkah – langkah HSA secara umum 

adalah inisialisasi masalah optimasi dan parameter – parameternya, inisialisasi 

harmony memory, improvisasi harmoni baru, perbarui harmony memory, dan cek 

kriteria penghentian. 
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Pada penelitian ini, akan diterapkan metode seperti yang dilakukan oleh OP 

Verma dkk. untuk peningkatan kualitas kecerahan citra. Yang membedakan adalah 

algoritma optimasi yang diterapkan bukan ACO melainkan HSA sehingga 

diharapkan citra hasil akan memiliki kualitas kecerahan yang lebih baik. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Salah satu permasalahan dalam pengambilan citra adalah tidak idealnya 

tingkat kecerahan citra yang diambil. Untuk itu telah dikembangkan beberapa 

teknik peningkatan kualitas kecerahan citra menggunakan logika samar dan 

algoritma optimisasi, misalnya algoritma ACO dan BF. Akan tetapi, kualitas citra 

hasil yang didapat masih bisa ditingkatkan lagi dengan mengganti algoritma 

optimisasi yang digunakan. Oleh karena itu, masalah dari penelitian adalah 

bagaimana hasil peningkatan kualitas kecerahan citra menggunakan logika samar 

dan algoritma Harmony Search. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah:  

1. Menerapkan logika samar dan algoritma Harmony Search untuk 

meningkatkan kualitas kecerahan citra; 

2. Mengetahui tingkat keberhasilan logika samar dan algoritma Harmony 

Search dalam meningkatkan kualitas kecerahan citra. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai salah satu rujukan dalam 

penelitian yang berhubungan dengan peningkatan citra; 

2. Penelitian ini dapat digunakan sebagai pra-proses bagi sebuah citra 

masukan sebelum digunakan untuk penelitian lain. 

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Masukan berupa citra digital berwarna dengan kondisi tingkat 

kecerahan gelap dan terang; 

2. Ekstensi file masukan yang diproses oleh perangkat lunak berupa PNG 

atau JPG; 

3. Ukuran maksimal citra masukan adalah 512x512 piksel. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas 

akhir Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, 

antara lain: 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 
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BAB II. TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam penelitian, 

seperti definisi citra digital beserta jenis-jenisnya, ruang warna RGB dan HSV, 

histogram, fuzzifikasi, intensifikasi citra, defuzzifikasi, Algoritma Harmony 

Search, dan penelitian lain yang relevan dengan penelitian yang sedang 

dikembangkan. 

 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi 

perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 

 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan, lingkungan implementasi, 

dan hasil pengujian perangkat lunak Peningkatan Kualitas Kecerahan Citra 

Menggunakan Logika Samar dan Algoritma Harmony Search. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini, hasil pengujian berdasarkan langkah-langkah yang telah 

direncanakan disajikan. Analisis diberikan sebagai basis dari kesimpulan yang 

diambil dalam penelitian ini. 
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BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian pada bab-bab sebelumnya 

dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam penerapan 

pengembangan perangkat lunak Peningkatan Kualitas Kecerahan Citra 

Menggunakan Logika Samar dan Algoritma Harmony Search ini. 
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