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ABSTRAK 

Pengembangan media pembelajaran berbasis website nearpod pada materi sistem 

pernapasan hewan Kelas V SD Negeri 05 Indralaya bertujuan untuk mengetahui 

prosedur pengembangan produk, kevalidan produk dan kepraktisan produk media 

yang dikembangkan. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian 

pengembangan dengan model ADDIE yang terdiri dari tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah 1 orang 

guru dan 15 orang peserta didik. Teknik pengumpulan data yang digunakan 

adalah observasi, wawancara, dokumentasi, lembar validasi, dan angket. Validasi 

dari ahli media dengan hasil persentase 92,5% yang termasuk dalam kategori 

sangat valid. Validasi dari ahli materi dengan hasil persentase skor 92,5% yang 

dikategorikan sangat valid. Angket respon guru menghasilkan persentase sebesar 

100% yang termasuk kedalam kategori sangat praktis. Angket respon peserta 

didik pada tahap perorangan sebesar 100% termasuk kedalam kategori sangat 

praktis, sedangkan pada tahap uji coba kelompok terbatas sebesar 95% yang 

termasuk ke dalam kategori sangat praktis. Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa produk media pembelajaran berbasis website nearpod layak digunakan 

dalam proses pembelajaran. 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Nearpod, Sistem 

Pernapasan Hewan  
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DEVELOPMENT OF NEARPOD-BASED LEARNING MEDIA 

ON THE TOPIC OF ANIMALS RESPIRATORY SYSTEM FOR 

GRADE V SD NEGERI 05 INDRALAYA 

 

Zeny Herawati Septiani (06131182025005) 

06131182025005@student.unsri.ac.id  

Supervisor : Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd. 

Siti_dewi_maharani@fkip.unsri.ac.id  

Elementary School Teacher Education Study Program 

ABSTRACT 

Development of Nearpod-based learning media on the topic of the respiratory 

system of animals for Grade 5 students at SD Negeri 05 Indralaya aims to 

determine the product development procedures, product validity, and practicality 

of the developed media product. The research type used is developmental 

research using the ADDIE model, consisting of the stages of Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The research subjects are one 

teacher and 15 students. Data collection techniques used include observation, 

interviews, documentation, validation sheets, and questionnaires. Media expert 

validation resulted in a percentage of 92.5%, which falls into the category of 

highly valid. Content expert validation yielded a score of 92.5%, also categorized 

as highly valid. The teacher response questionnaire resulted in a 100% rating, 

falling into the highly practical category. The student response questionnaire in 

the individual stage achieved 100%, also categorized as highly practical, while in 

the limited group trial stage, it scored 95%, falling into the highly practical 

category. Therefore, it can be concluded that the Nearpod-based website learning 

media product is suitable for use in the learning process. 

Keyword : Development, Learning Media, Nearpod, Animal Respiratory System  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan zaman yang semakin pesat menyebabkan perubahan 

diberbagai aspek kehidupan manusia. Perubahan tersebut menyebabkan manusia 

dituntut agar dapat memahami dan mengikuti setiap perkembangan yang ada. 

Negara Indonesia pada era sekarang sedang menempuh era revolusi industri 4.0.  

Era ini dicirikan oleh integrasi teknologi yang menghilangkan batas-batas fisik, 

digital dan biologi sehingga aktivitas terikat secara fisik semakin berkurang pada 

lokasi (Putriani & Hudaidah, 2021:832). Secara fundamental perkembangan 

revolusi industri 4.0 mengakibatkan perubahan mendasar dalam pola pikir, gaya 

hidup dan interaksi manusia dengan sesama juga ikut berubah (Prasetyo & 

Trisyanti, 2018:22). Revolusi industri 4.0 dalam fitur utama pendidikan adalah 

pemanfaatan teknologi digital dalam proses pendidikan dan pembelajaran 

(Ekayogi, 2023). 

Untuk memecahkan masalah penemuan teori-teori baru, pendidikan 

diperlukan sebagai salah satu cara dalam memperkuat fenomena integrasi digital 

dimana mesin dan manusia saling berinteraksi (Sabaruddin, 2022:44). Oleh karena 

itu, sebagai fondasi utama bagi kemajuan generasi mendatang, sektor pendidikan 

perlu disesuaikan agar tidak tertinggal dengan perubahan zaman hal teknologi 

pendidikan hingga perkembangan kurikulum, sehingga tetap sejajar dengan 

negara maju (Dito & Pujiastuti, 2021:59).  

Pendidikan tidak dapat berjalan tanpa adanya kurikulum. Kurikulum 

adalah suatu alat yang dipakai dalam mencapai tujuan pendidikan sehingga dapat 

dikatakan bahwa kurikulum merupakan acuan dalam pelaksanaan pendidikan di 

Indonesia (Angga, dkk., 2022). Kurikulum Merdeka merupakan jenis kurikulum 

alternatif yang dikembangkan sebagai respon terhadap tantangan yang muncul 

selama masa pandemi. Kurikulum ini memberikan kewenangan kepada guru dan 
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kepala sekolah untuk merencanakan, melaksanakan proses pembelajaran, dan 

mengembangkan kurikulum  di sekolah dengan mempertimbangkan karakteristik 

dan potensi peserta didik (Rahmadayanti & Hartoyo, 2022).  

Kurikulum merdeka menjadi pilihan tersendiri bagi sekolah yang sudah 

mampu mengimplementasikannya seperti sekolah penggerak (Andari, 2022). 

Melalui pendekatan merdeka belajar dan penguatan profil pelajar Pancasila, 

Kurikulum Merdeka diharapkan dapat  menangani tantangan pendidikan yang ada 

pada masa sekarang dan pada masa depan serta dapat meningkatkan mutu 

pendidikan di Indonesia (Alimuddin, 2023). 

Teknologi dapat dimanfaatkan pada bidang pendidikan menjadi salah satu 

sarana dalam meningkatkan mutu pendidikan (Julita & Dheni Purnasari, 2022:22). 

Adanya pemanfaatan teknologi membuat manusia lebih mudah dalam melakukan 

tugas, memporelah informasi, berkomunikasi dengan orang lain dan belajar 

(Lestari & Sihombing, 2022:73). Pada era digital saat ini, pendidikan mengalami 

pergeseran besar dalam cara pengajarannya. Peserta didik lebih terhubung dengan 

teknologi dan lebih responsif terhadap pengalaman pembelajaran yang interaktif. 

Namun, pendekatan konvensional dalam pembelajaran sering kali kurang 

memanfaatkan teknologi untuk memfasilitasi pembelajaran yang dinamis dan 

partisipatif. Oleh karena itu, saat mengajarkan ilmu pengetahuan pada peserta 

didik, diharapkan guru bisa beradaptasi untuk memanfaatkan teknologi menjadi 

media pembelajaran (Salsabila & Agustian, 2021:125). Diharapkan bahwa 

penggunaan media ini dapat menjadikan proses belajar lebih menarik, 

menghindarkan kebosanan, serta memberikan pengalaman belajar yang signifikan 

bagi para peserta didik karena melibatkan mereka secara aktif dalam proses 

pembelajaran. Nearpod hadir sebagai solusi yang menggabungkan elemen-elemen 

multimedia, interaktivitas, dan pengukuran langsung untuk meningkatkan 

pengalaman pembelajaran.  

Media pembelajaran merupakan salah satu bidang yang harus ada saat 

implementasi kegiatan pembelajaran. Widiastuti, (2019:119) menyebutkan bahwa 

media pembelajaran merupakan perantara yang digunakan untuk mengantarkan 

informasi edukatif selama kegiatan pembelajaran berlangsung. Menurut 
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(Wulandari, dkk., 2023:3929) pemanfaatan media pembelajaran dalam proses 

pembelajaran bisa merangsang minat belajar serta perhatian peserta didik agar 

semangat untuk mengikuti kegiatan pembelajaran. Pemanfaataan media 

pembelajaran berbasis teknologi dalam masa sekarang sudah mulai banyak 

diterapkan oleh guru yang ada di sekolah dasar. Media pembelajaran tersebut 

berupa powerpoint, youtube, zoom, google classroom, dan berbagai media 

lainnya. Banyak sekali media pembelajaran berbasis website yang bisa dipakai 

untuk menunjang pelaksanaan pembelajaran salah satunya adalah nearpod 

(Turahmah, dkk., 2023: 94). 

Nearpod merupakan platform pembelajaran berbasis website yang 

menyediakan dan mengelola interaksi semasa proses pembelajaran dilakukan 

(Hakami, 2020: 120). Nearpod memiliki beberapa fitur yang dapat digunakan 

seperti slide, video, kuis dan berbagai fitur lainnya yang membuat peserta didik 

dapat belajar secara independen (Rahmawati, dkk, 2023). Nearpod melahirkan 

media pembelajaran interaktif yang bisa mewujudkan fitur-fitur yang inovatif 

serta mendidik dalam aktivitas pembelajaran. 

Beberapa penelitian sebelumnya memiliki relevansi dengan penelitian 

yang akan dilaksanakan oleh peneliti, seperti penelitian-penelitian sebelumnya 

yang telah dilaksanakan oleh (Susanto, 2021) bahwa penggunaan e-media 

nearpod melalui model discovery learning mampu meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis siswa. Sejalan dengan penelitian oleh (Rahmawati, dkk., 2023) 

menyatakan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis nearpod pada 

pembelajaran tema sungguh kayanya negeriku subtema pemanfaatan kekayaan 

alam di Indonesia mampu meningkatkan partisipasi aktif peserta didik sehingga 

dapat dijadikan sebagai sebuah solusi media pembelajaran. Selain itu, penelitian 

yang dilakukan oleh (Fareza & Zuhdi, 2023) juga menyatakan bahwa media 

pembelajaran interaktif berbasis nearpod pada materi perkembangbiakan pada 

tumbuhan siswa kelas VI Sekolah dasar ini layak dipakai sebagai media belajar. 

Hasil penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran berbasis website nearpod dapat meningkatkan pemahaman peserta 

didik terhadap materi yang diajarkan. 
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Peneliti telah melakukan observasi pada saat melaksanakan kegiatan 

pengenalan lapangan persekolahan di SD Negeri 05 Indralaya. Pada saat proses 

pembelajaran media yang dipakai masih media visual berupa buku, gambar atau 

media bersifat konvesional yang mengakibatkan peserta didik mudah bosan dalam 

pembelajaran. Media pembelajaran berbasis teknologi masih jarang digunakan, 

sehingga diperlukan media pembelajaran yang lain seperti media pembelajaran 

berbasis teknologi supaya peserta didik tidak mudah bosan dan mudah  

mengakses materi pada saat proses pembelajaran dikelas maupun diluar jam 

pembelajaran. Pemanfaatan nearpod dapat menjadi solusi tentang media 

pembelajaran berbasis teknologi yang bisa dimanfaatkan oleh guru. Melalui 

pengembangan media ini, siswa di sekolah dasar yang mungkin mulai kehilangan 

minat dalam proses belajar karena pembelajaran di sekolah cenderung terasa 

monoton dan konvesional, mendapatkan penyegaran berupa penggunaan media 

yang lebih dekat dengan kehidupan mereka. Media ini dapat diakses kapan pun 

dan di mana pun, memberikan kesempatan bagi mereka untuk belajar dengan cara 

yang lebih menarik dan relevan. 

Berdasarkan hal tersebut, peneliti merasa tertarik untuk melakukan 

pengembangan media pembelajaran berbasis website nearpod. Website nearpod 

diharapkan dapat menambah motivasi peserta didik selama proses pembelajaran 

karena dapat diakses dengan mudah. Nearpod yang dikembangkan membahas 

materi tentang sistem pernapasan hewan. Karena permasalahan tersebut, maka 

peneliti akan melaksanakan penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Website Nearpod Pada Materi Sistem Pernapasan Hewan 

Kelas V SD Negeri 05 Indralaya”. 

1.2 Batasan Masalah 

Dari uraian latar belakang yang telah disampaikan diatas, adapun batasan 

masalah dalam penelitian ini yaitu: 

1. Media pembelajaran yang dipilih untuk mengembangkan media berupa 

nearpod dengan bantuan microsoft powerpoint, capcut dan youtube. 
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2. Materi yang akan disajikan merupakan materi sistem pernapasan hewan kelas 

V SD.  

3. Model pengembangan yang digunakan merupakan model pengembangan 

ADDIE. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, adapun rumusan 

masalah penelitian, yaitu: 

1. Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis website 

nearpod pada materi sistem pernapasan hewan kelas V SD Negeri 05 

Indralaya? 

2. Bagaimana kevalidan produk media pembelajaran berbasis website nearpod 

pada materi sistem pernapasan hewan kelas V SD Negeri 05 Indralaya? 

3. Bagaimana kepraktisan produk media pembelajaran berbasis website nearpod 

pada materi sistem pernapasan hewan kelas V SD Negeri 05 Indralaya? 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, peneliti dapat menentukan tujuan 

penelitian sebagai berikut: 

1. Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis 

website nearpod pada materi sistem pernapasan hewan kelas V SD Negeri 05 

Indralaya. 

2. Untuk mendeskripsikan kevalidan produk media pembelajaran berbasis 

website nearpod pada materi sistem pernapasan hewan kelas V SD Negeri 05 

Indralaya. 

3. Untuk mendeskripsikan kepraktisan produk media pembelajaran berbasis 

website nearpod pada materi sistem pernapasan hewan kelas V SD Negeri 05 

Indralaya. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang diharapkan dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Bagi peserta didik, pemanfaatan media pembelajaran berbasis website nearpod 

dapat dijadikan sebagai sumber belajar yang bisa di akses didalam maupun 

diluar proses pembelajaran serta menambah motivasi peserta didik sehingga 

lebih semangat dalam mengikuti proses pembelajaran. 

2. Bagi guru, penggunaan media pembelajaran berbasis website nearpod bisa 

menjadi salah satu opsi media tambahan yang bisa digunakan oleh guru serta 

memotivasi guru agar lebih kreatif dalam memanfatkan media pembelajaran 

3. Bagi sekolah, diharapkan dari produk media pembelajaran berbasis website 

nearpod ini dapat memberikan kontribusi dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran serta pengembangan media pembelajaran di sekolah tersebut 

lebih bervariasi. 

4. Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi dalam 

meningkatkan pemahaman dan pengetahuan peneliti agar semakin kreatif serta 

inovatif dalam mengembangkan media pembelajaran disekolah maupun diluar 

sekolah. 
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