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ABSTRAK

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline pada materi
hubungan antar makhluk hidup dalam ekosistem kelas VV SDN 05 Indralaya bertujuan
untuk mengetahui prosedur pembuatan produk, tingkat kevalidan dan kepraktisan dari
media yang telah dikembangkan. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian
pengembangan dengan model ADDIE yang terdiri dari tahap Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah observasi, wawancara, dokumentasi, angket dan lembar validasi.
Validasi dari ahli media dengan hasil persentase 93,3% yang dikategorikan sangat
valid. Validasi dari ahli materi dengan hasil persentase 95% yang dikategorikan sangat
valid. Angket respon guru menghasilkan persentase sebesar 97,5% yang termasuk
kedalam kategori sangat baik. Angket respon peserta didik pada tahap perseorangan
sebesar 93,3% termasuk kedalam kategori sangat baik dan pada tahap uji coba
kelompok terbatas sebesar 95% yang termasuk ke dalam kategori sangat baik. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa produk media pembelajaran interaktif berbasis
articulate storyline layak digunakan dalam proses belajar mengajar di sekolah.

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran Interaktif, Articulate
Storyline
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA BASED
ON ARTICULATE STORYLINE ON THE RELATIONSHIP
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06131182025008@student.unsri.ac.id
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

Thedevelopment of interactive learning media based on articulate storyline on the
material of relationships between living things in the class V ecosystem of SDN 05
Indralaya aims to find out the procedure for making products, the level of validity
and practicality of the media that has been developed . The type of research used is
development research with the ADDIE model which consists of the stages of Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation. The data collection
techniques used were observation, interviews, documentation, questionnaires and
validation sheets. Validation from media experts with percentage results of 93.3%
which is categorized as very valid. Validation from material experts with 95%
percentage results which are categorized as very valid. The teacher response
questionnaire produced a percentage of 97.5% which was included in the very good
category. The questionnaire of student responses at the individual stage of 93.3% was
included in the very good category and at the limited group trial stage of 9.5% which
was included in the very good category. Thus, it can be concluded that interactive
learning media products based on articulate storyline are suitable for use in the
teaching and learning process in schools.

Keywords : Development, Interactive Learning Media, Articulate Storyline
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berdasarkan Undang-Undang Dasar 1945 pasal 31 ayat (1) yang mengatur tentang
pendidikan menyebutkan bahwasannya setiap warga negara berhak mendapatkan
pendidikan. Hal ini dikarenakan pendidikan adalah salah satu komponen yang
memiliki peran penting untuk membangun kualitas sebuah negara. Semakin
meningkat kualitas pendidikan maka semakin maju pula negaranya. Pendidikan juga
merupakan salah satu upaya yang bertujuan untuk mencerdaskan kehidupan bangsa
karena, dengan adanya pendidikan mampu membentuk karakter suatu bangsa
(Pristiwanti dkk., 2022). Tujuan pendidikan adalah membantu peserta didik untuk
mencapai potensi penuh mereka dan memperoleh keterampilan, sikap spiritual,
kecerdasan, pengendalian diri, karakter mulia, kepercayaan diri, tanggung jawab, dan
kemampuan yang akan bermanfaat bagi mereka secara pribadi serta agama,
masyarakat, bangsa, dan negara (Arwanda dkk., 2020).

Perubahan dan penyempurnaan pada bidang pendidikan sangat terlihat jelas pada
pengembangan atau pembaharuan kurikulum pendidikan. Tujuan perubahan tersebut
dilakukan guna meningkatkan kualitas pendididikan. Kurikulum selalu mengalami
perubahan setiap periodenya, bahkan tidak sedikit yang berpendapat bahwa
penyesuaian program kurikulum ini dikaitkan dengan pergantian dan penyesuaian
dengan pemerintahan. Indonesia yang merupakan negara yang berkembang selalu
mengalami perubahan dan perkembangan kurikulum, perihal kurikulum Indonesia
mengelami perubahan dan pergantian kurikulum lebih kurangnya sepuluh Kali
diantaranya Rencana Pelajaran pada tahun 1947, Kurikulum 1952, 1964, 1968,
1975/1976, 1984, 1994, kurikulum berbasis kompetensi 2002/2004, Kurikulum
Tingkat Satuan Pendidikan 2006, dan kurikulum 2013, hingga saat ini kurikulum
Merdeka belajar (Achmad dkk., 2022).

Dikeluarkannya Keputusan Menteri Pendidikan Kebudayaan Riset dan Teknologi

Republik Indonesia Nomor 56/M/2022 Tentang Pedoman Penerapan Kurikulum
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Dalam Rangka Pemulihan Belajar Pengembangan dan Pembelajaran sebagai bentuk
dukungan penuh terhadap perbaikan kurikulum di indonesia mewujudkan Indonesia
Maju yang berdaulat, mandiri dan berkepribadian melalui terciptanya Pelajar Pancasila
yang bernalar kritis, kreatif, mandiri, beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha
Esa, dan berakhlak mulia, bergotong royong dan berkebhinnekaan global melalui
Implementasi Kurikulum Merdeka. Kurikulum Merdeka menjadi opsi bagi sekolah
yang siap melaksanakan dalam rangka pemulihan pembelajaran 2022 sampai dengan
2024 akibat pandemi. Akan tetapi, bagi sekolah yang belum siap melaksanakan
Kurikulum Merdeka masih terdapat opsi lain yaitu terus menggunakan Kurikulum
2013, atau melanjutkan dengan Kurikulum Darurat hingga dilakukan evaluasi
terhadap kurikulum pemulihan pembelajaran pada tahun 2024. Kurikulum merdeka
belajar bertujuan untuk menciptakan pembelajaran yang aktif. Program ini bukanlah
pengganti dari program yang sudah berjalan, namun untuk memberikan perbaikan
sistem yang sudah berjalan sebelumnya (Rahayu, Rosita, Rahayuningsih, 2021).
Seiring dengan perkembangan zaman dimana berbagai macam teknologi telah
dikembangkan untuk meningkatkan standar mutu pendidikan. Teknologi yang
digunakan adalah penemuan terbaru atau modifikasi dari teknologi yang sudah ada
(Pramestika, 2021). Peserta didik perlu memiliki kemampuan kompetensi abad 21 atau
biasa disebut dengan 4C yaitu Critical Thinking and Problem Solving, Creativity and
Innovation, Communication dan Collaboration. Agar pembelajaran menjadi efektif
dan efisien, guru harus mampu menggunakan teknologi dalam proses belajar mengajar
(Purnasari & Sadewo, 2020). Guru juga harus mahir dalam bidang Technological
Pedagogical Content Knowledge (TPACK) atau pengintegrasian antara teknologi dan
pedagogi serta penguasaan materi dalam mengembangkan pembelajaran. Pendidik
bertugas untuk memandu sebuah pembelajaran agar berjalan dengan sesuai harapan,
namun terkadang suasana kegiatan belajar mengajar yang kurang harmonis disebabkan
karena kegiatan belajar mengajar tidak menarik dan tidak menyenangkan bagi peserta
didik. Jika terlalu monoton dan sering duduk belama-lama di kursi saat belajar, peserta
didik akan kurang nyaman dalam kondisi tersebut. Pernyataan tersebut bersesuaian
dengan pendapat yang dikemukakan oleh (Darnawati dkk., 2019) bahwa kegiatan
belajar mengajar akan lebih efektif dan mudah bila dibantu dengan sarana visual, di
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mana 11% dari yang dipelajari terjadi lewat indra pendengaran, sedangkan 83% lewat
indra penglihatan. Di samping itu, dikemukakan bahwa kita hanya dapat mengingat
20% dari apa yang kita dengar. Namun dapat mengingat 50% dari apa yang dilihat dan
didengar. Guru perlu menentukan media mana yang sesuai dengan karakteristik
peserta didik dan tujuan pembelajaran. Mengacu pada permasalahan tersebut, maka
diperlukannya media pembelajaran yang menarik, menyenangkan dan interaktif yang
relevan dengan tingkat perkembangan zaman sangat diperlukan, sehingga mampu
membuat peserta didik berpartisipasi aktif selama proses pembelajaran. Media
pembelajaran yang digunakan dapat berupa Articulate Storyline yang dipublikasi
melalui web, sehingga peserta didik tidak memerlukan ruang penyimpanan yang
banyak.

Media adalah alat yang dapat digunakan untuk menyampaikan materi
pembelajaran pada anak-anak secara kreatif, menciptakan lingkungan belajar yang
menarik, dan memicu minat peserta didik dalam belajar. Karena karakteristik peserta
didik sekolah dasar adalah senang belajar sambil bermain. Melalui pemanfaatan
teknologi yang ada, media pembelajaran dapat menjadi alternatif proses pembelajaran
yang menyenangkan bagi peserta didik. Di era digital saat ini, anak-anak usia sekolah
dasar mungkin sudah menggunakan berbagai perangkat di dunia digital saat ini,
termasuk komputer, smartphone, video game, dan banyak lagi. (Fatia & Ariani, 2020).

Articulate Storyline ialah sebuah perangkat lunak yang dapat digunakan untuk
membuat presentasi yang memiliki beberapa kelebihan sehingga dapat menghasilkan
presentasi yang kreatif dan inovatif dengan sejumlah manfaat. Tampilannya yang
sederhana mempermudah guru dalam mengoperasikan (Hidayat dkk., 2020).
Articulate storyline merupakan software yang memiliki fitur hampir mirip dengan
microsoft powerpoint. Aplikasi ini dapat digunakan untuk membuat media
pembelajaran interaktif karena di dalamnya tersedia fitur penambah teks, gambar,
video, dan kuis. Slide yang dapat didesain dengan menarik dapat membantu
memberikan rangsangan pemahaman kepada peserta didik. Hasil akhir aplikasi ini
dapat di akses oleh pengguna android, PC, dan IOS sehingga pengguna dapat lebih
mudah mengakses data tersebut. (Juhaeni dkk., 2021).
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Penelitian sebelumnya memiliki relevansi dengan penelitian yang akan
dilaksanakan oleh peneliti, seperti penelitian telah dilaksanakan oleh (Fatia & Ariani,
2020) bahwa pengembangan media articulate storyline 3 pada pembelajaran faktor
dan kelipatan suatu bilangan di kelas IV sekolah dasar mampu meningkatkan
pemahaman konseptual peserta didik sehingga dapat dijadikan sebagai solusi inovasi
terbaru media pembelajaran. Sejalan dengan penelitian oleh (Af’idati dkk., 2022)
menyatakan bahwa pengembangan media pembelajaran articulate storyline pada
muatan IPS materi proklamasi kemerdekaan indonesia kelas V sekolah dasar layak
digunakan sebagai media pembelajaran. Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh
(Safira dkk., 2021) juga menyatakan bahwa pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis articulate storyline pada pembelajaran IPA di kelas V sekolah dasar
sangat layak digunakan untuk peserta didik. Hasil penelitian sebelumnya
menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis articulate storyline
dapat meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi pembelajaran.

Berdasarkan pengamatan selama Pengenalan Lapangan Pesekolahan (PLP) dan
wawancara peneliti terhadap guru kelas V di SD Negeri 05 Indralaya, kegiatan yang
dilakukan selama proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran buku
penunjang saja. Dalam kegiatan pembelajaran guru jarang menggunakan media
interaktif lain untuk menyampaikan materi. Sekolah sudah mempunyai dan
menyediakan media proyektor namun jarang digunakan sehingga pembelajaran
menjadi monoton. Dampaknya peserta didik kurang tertarik dan kurang semangat
dalam mengikuti pembelajaran sehingga tingkat keaktifan peserta didik dalam belajar
menurun. Peserta didik akan lebih semangat dalam belajar ketika guru menggunakan
media pendukung dalam kegiatan pembelajaran.

Dalam hasil pengamatan dan wawancara tersebut peneliti tertarik untuk
mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline. Media
ini diharapkan dapat mempermudah guru dalam menyampaikan materi serta dapat
meningkatkan semangat dan mempermudah peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran. Sejalan dengan permasalahan terssebut, maka peneliti akan melakukan

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
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Articulate Storyline Pada Materi Hubungan Antar Makhluk Hidup Dalam Ekosistem
Kelas V SDN 05 Indralaya”.

1.2 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, peneliti membuat batasan
masalah agar penelitian terfokus pada hal-hal berikut:

1) Peneliti mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis articulate
storyline pada materi hubungan antar makhluk hidup dalam ekosistem kelas V
SDN 05 Indralaya.

2) Peneliti mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis articulate

storyline dengan menggunakan model pengembangan ADDIE.

1.3 Rumusan Masalah
Rumusan masalah merupakan acuan yang digunakan peneliti guna menentukan
langkah penelitian yang dilakukan. Berdasarkan latar belakang penelitian, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1) Bagaimana pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis articulate
storyline pada materi hubungan antar makhluk hidup dalam ekosistem kelas V
SDN 05 Indralaya?
2) Bagaimana kevalidan produk media pembelajaran interaktif berbasis articulate
storyline pada materi hubungan antar makhluk hidup dalam ekosistem kelas V
SDN 05 Indralaya?
3) Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis articulate
storyline pada materi hubungan antar makhluk hidup dalam ekosistem kelas V
SDN 05 Indralaya?

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian berdasarkan masalah tersebut adalah:

1) Untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis articulate
storyline pada materi hubungan antar makhluk hidup dalam ekosistem
kelas V SDN 05 Indralaya.
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2) Untuk mendeskripsikan kevalidan produk media pembelajaran interaktif
berbasis articulate storyline materi hubungan antar makhluk hidup dalam
ekosistem kelas VV SDN 05 Indralaya.

3) Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran interaktif
berbasis articulate storyline pada materi hubungan antar makhluk hidup
dalam ekosistem kelas VV SDN 05 Indralaya.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.5.1 Manfaat Teoritis
Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah informasi
dan wawasan serta membantu guru terhadap pengembangan media untuk
peningkatan kualitas pembelajaran menjadi lebih baik dan bermakna bagi

peserta didik.

1.5.2 Manfaat Praktis

1) Bagi peserta didik, hasil penelitian ini diharapkan dapat memudahkan peserta
didik untuk memahami materi serta meningkatkan motivasi dalam mengikuti
pembelajaran.

2) Bagi guru, hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan
atau gambaran dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran yang kreatif dan
inovatif serta hasil penelitian dapat digunakan sebagai alternatif media
pembelajaran dalam proses belajar mengajar.

3) Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan
masukan untuk peningkatan kualitas pembelajaran di masa yang akan datang.

4) Bagi peneliti, hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan,
pengalaman dan dapat menjadi acuan dalam penggunaan media pembelajaran
ketika menjadi guru di masa yang akan datang.
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