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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk E-LKPD berbasis website 

liveworksheet dengan model discovery learning pada materi struktur permukaan 

bumi di kelas V SD mengenai prosedur pengembangan, kevalidan, respon guru dan 

respon peserta didik, serta keefektifan. Jenis penelitian yang digunakan adalah 

penelitian pengembangan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation dan Evaluation). Subjek penelitian ini adalah 1 orang guru dan 23 

orang peserta didik. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan 

observasi, wawancara, dokumentasi, walkthrough, angket, dan hasil belajar. 

Validasi dari ahli materi mendapatkan hasil persentase sebesar 98% dengan 

kategori sangat valid. Validasi dari ahli desain mendapatkan hasil persentase 

sebesar 95% dengan kategori sangat valid. Angket respon peserta didik uji coba 

perorangan mendapatkan hasil persentase sebesar 93%dengan kategori sangat baik. 

Angket respon peserta didik uji coba kelompok kecil mendapatkan hasil persentase 

sebesar 97% dengan kategori sangat baik. Angket respon guru mendapatkan hasil 

persentase sebesar 98% dengan kategori sangat baik. Analisis data pretest 

menunjukkan rata-rata 52 sedangkan hasil analisis data posttest mengalami 

peningkatan dengan rata-rata 80 dibuktikan dengan hasil N-Gain yang didapat yaitu 

sebesar 0,58 dengan kategori sedang. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

produk E-LKPD berbasis website liveworksheet dengan model discovery learning 

ini layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : E-LKPD, Liveworksheet, Discovery Learning 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

 

ABSTRACT 

 
This study aims to produce E-LKPD products based on the liveworksheet website 

with a discovery learning model on the material of the earth's surface structure in 

grade V SD regarding development procedures, validity, teacher responses and 

student responses, as well as effectiveness. The type of research used is ADDIE 

model development research (Analysis, Design, Development, Implementation and 

Evaluation). The subjects of this study were 1 teacher and 23 students. Data 

collection techniques in this study used observation, interviews, documentation, 

walkthroughs, questionnaires, and learning outcomes. Validation from material 

experts obtained a percentage of 98% with a very valid category. Validation from 

design experts gets a percentage of 95% with a very valid category. The individual 

trial learner response questionnaire received a percentage of 93% with a very good 

category. The small group trial learner response questionnaire received a 

percentage of 97% with a very good category. The teacher response questionnaire 

received a percentage of 98% with a very good category. Pretest data analysis 

shows an average of 52 while the results of posttest data analysis have increased 

with an average of 80 as evidenced by the N-Gain results obtained, which is 0.58 

in the moderate category. Thus it can be concluded that the E-LKPD product based 

on the liveworksheet website with the discovery learning model is suitable for use 

in the learning process. 

 

 

Keywords: E-LKPD, Liveworksheet, Discovery Learning
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kemajuan suatu negara dapat diukur salah satunya melalui tingkat 

pendidikan yang dimiliki oleh masyarakatnya. Perkembangan pendidikan 

dipengaruhi oleh adanya kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. Pada era 

pembelajaran abad 21, guru perlu memanfaatkan teknologi digital, alat 

komunikasi, dan jaringan yang sesuai untuk dapat mengakses, mengelola, 

memadukan, mengevaluasi, dan menciptakan pembelajaran yang efektif (Sari, 

2022). Peserta didik berperan aktif dan guru hanya sebagai fasilitator. Peserta 

didik dapat mengeksplorasi dan mempermudah interaksinya dalam pembelajaran 

dengan memanfaatkan teknologi sehingga tercapainya tujuan pembelajaran 

(Ayuditiasni Dewi dkk., 2023). Bahan ajar seperti LKPD yang inovatif sangat 

diperlukan dalam proses untuk mencapai tujuan pembelajaran  

LKPD penting untuk dikembangkan oleh guru untuk menunjang 

pembelajaran, bertujuan agar memudahkan untuk mewujudkan tercapainya tujuan 

pembelajaran. LKPD dikemas dalam bentuk digital dan interaktif dengan 

memanfaatkan teknologi yang tersedia dalam kegiatan pembelajaran disebut 

dengan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) (Prayoga dkk., 2022). 

Pengintegrasian teknologi dalam proses pembelajaran sangat bermanfaat bagi 

guru maupun peserta didik untuk menciptakan pembelajaran yang efektif dan 

efisien. Menurut Puspita & Dewi (2021) penggunaan E-LKPD memberikan 

dampak positif yang membuat pembelajaran lebih menyenangkan, interaktif, 

memberikan kesempatan untuk peserta didik berlatih, dan dapat memotivasi 

peserta didik. 

Salah satu mata pelajaran yang dipelajari peserta didik dalam kurikulum 

merdeka jenjang Sekolah Dasar adalah Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

(IPAS). IPAS menjadi salah satu upaya untuk mengembangkan kemampuan 

peserta didik dalam memahami dan mengelola lingkungan alam maupun sosial 

secara bersamaan. IPAS pada jenjang Sekolah Dasar terbagi menjadi tiga fase, 
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yaitu fase A untuk kelas I dan II pada fase ini IPAS tidak wajib diimplementasikan 

dikelas karena difokuskan pada pembelajaran berkaitan literasi dan numerasi. 

Selanjutnya fase B, pada fase ini terdapat kelas III dan kelas IV untuk 

mengembangkan kemampuan dasar peserta didik dalam mempelajari ilmu 

pengetahuan alam dan sosial. Kemudian fase C pada kelas V dan VI merupakan 

pembelajaran lanjutan dari fase B (Sulastriani, 2018) .Salah satu materi pada fase 

C yaitu struktur permukaan bumi yang terdapat di bab 4 (Ayo Berkenalan dengan 

Bumi Kita). 

Berdasarkan wawancara yang dilakukan peneliti bersama guru kelas V di 

SD Negeri 222 Palembang, guru belum menggunakan E-LKPD dalam kegiatan 

pembelajaran. Guru hanya membuat LKPD yang bersumber dari buku 

pembelajaran. Padahal LKPD merupakan bahan ajar yang dapat membantu guru 

menunjang proses pembelajaran. Hal ini menyebabkan pembelajaran yang kurang 

efektif. Pada kenyataannya peserta didik terkhusus untuk usia sekolah dasar lebih 

menyukai hal yang berwarna-warni, bergambar, dan penjelasan dengan bahasa 

yang jelas dan mudah untuk dipahami (Afifah, 2021).  Hasil wawancara dengan 

Ibu Varia Shinta, S.Pd sebagai guru kelas V A juga menyatakan bahwa sebagian 

peserta didik belum mampu berpikir kritis dalam menemukan pemahaman 

ataupun dalam memecahkan masalah terutama dalam pembelajaran IPAS, hal 

tersebut terlihat dari pembelajaran peserta didik pada bab sebelumnya. 

Lembar kerja peserta didik (LKPD) merupakan salah satu bagian dari 

perangkat pembelajaran yang diperlukan dalam proses pembelajaran di kelas. 

Lembar kerja peserta didik merupakan lembaran kertas yang berisikan materi, 

ringkasan serta petunjuk pengerjaan tugas yang harus diselesaikan oleh peserta 

didik yang mengacu pada tujuan yang akan dicapai (Pada dkk., 2021). Terdapat 

berbagai platform, aplikasi, dan website yang menunjang pembelajaran yang 

dapat digunakan. Salah satu website yang dapat membuat peserta didik belajar 

secara interaktif yaitu liveworksheet. Menurut Lestari (2022) Liveworksheet 

merupakan salah satu media elektronik yang membuat lembar kerja tradisional 

yang dapat dicetak menjadi lembar kerja interaktif, sehingga dapat menyertakan 

gambar, audio, serta video didalamnya. Ditinjau dari manfaatnya E-LKPD 
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diharapkan dapat menciptakan proses pembelajaran yang lebih menarik 

dibandingkan dengan pembelajaran yang menggunakan LKPD berupa media 

cetak/kertas (Khikmiyah, 2021). Dengan adanya LKPD interaktif peserta didik 

akan lebih termotivasi untuk belajar dan tidak menimbulkan kebosanan. Jadi, 

LKPD adalah lembar kerja yang berisikan pertanyaan-pertanyaan disertai 

petunjuk yang harus diselesaikan oleh peserta didik sehingga dapat mencapai 

tujuan pembelajaran. 

Pembelajaran di era abad 21 menitikberatkan pada pengembangan 

kemampuan berpikir kritis peserta didik mengenai pemahaman hingga pemecahan 

masalah. Maka, model pembelajaran yang dapat diterapkan salah satunya yaitu 

Discovery Learning. Model Discovery Learning berfokus pada peserta didik 

untuk melakukan observasi, eksperimen, atau tindakan ilmiah untuk mencapai 

pemahaman dan menarik kesimpulan dari hasil tindakan tersebut (Fajri, 2019). 

Menurut Prasetyo & Abduh (2021), karakteristik model Discovery Learning yaitu 

mendalami dan menyelesaikan masalah untuk membentuk, menggabungkan, dan 

menyampaikan pengetahuan, berfokus pada peserta didik, dan kegiatan 

menggabungkan pengetahuan baru dan pengetahuan yang telah ada sebelumnya. 

Sejalan dengan pendapat  Sulfemi (2019) Discovery Learning merupakan model 

yang mendorong peserta didik menemukan jawaban atau konsep dari materi 

pelajaran yang diberikan guru. Berdasarkan beberapa penjelasan tersebut, 

disimpulkan bahwa Discovery Learning merupakan model pembelajaran 

berdasarkan penemuan. Model ini berfokus kepada peserta didik untuk mampu 

menemukan sesuatu melalui proses pembelajaran. Adapun dari penelitian 

terdahulu yang dilakukan oleh Costadena & Suniasih (2022) menyatakan bahwa 

pembelajaran menggunakan E-LKPD interaktif berbasis Discovery Learning pada 

materi ekosistem layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran dan dapat 

meningkatkan motivasi dan minat belajar peserta didik. Sejalan dengan hasil 

penelitian Syahputri dkk. (2023) yang menyatakan bahwa E-LKPD dapat 

meningkatkan pemahaman konsep peserta didik. 

Berdasarkan uraian tersebut dapat ditarik kesimpulan bahwa sangat 

diperlukan inovasi dalam pembuatan LKPD. Pembelajaran IPAS sangat 
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memerlukan E-LKPD yang inovatif sehingga proses pembelajaran IPAS lebih 

menarik dan menyenangkan, sehingga peserta didik dapat memahami materi 

dengan baik. Adapun E-LKPD tersebut disusun menggunakan website 

liveworksheet dan menggunakan model Discovery Learning. Mengacu pada 

penjelasan tersebut, maka peneliti akan melaksanakan penelitian dengan judul: 

“Pengembangan E-LKPD Berbasis Website Liveworksheet dengan Model 

Discovery Learning Pada Materi Struktur Permukaan Bumi di Kelas V SD”.  

1.2 Identifikasi Masalah 

Mengacu pada latar belakang tersebut, maka identifikasi masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pada penelitian ini diperlukan pengembangan E-LKPD berbasis website 

liveworksheet dengan model discovery learning. 

2. Pengembangan E-LKPD ini dilakukan pada materi struktur permukaan 

bumi di kelas V SD. 

3. Pada tahap uji coba LKPD dibatasi pada uji kevalidan, respon guru dan 

peserta didik, dan efektivitas. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka permasalahan yang akan dibahas 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan E-LKPD berbasis website liveworksheet 

dengan model discovery learning pada materi struktur permukaan bumi di 

kelas V SD? 

2. Bagaimana validitas E-LKPD berbasis website liveworksheet dengan 

model discovery learning pada materi struktur permukaan bumi di kelas V 

SD? 

3. Bagaimana respon guru dan peserta didik terhadap E-LKPD berbasis 

website liveworksheet dengan model discovery learning pada materi 

struktur permukaan bumi di kelas V SD? 



 Universitas Sriwijaya 

5 
 

4. Bagaimana efektivitas E-LKPD berbasis website liveworksheet dengan 

model discovery learning pada materi struktur permukaan bumi di kelas V 

SD? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berkenaan dengan rumusan masalah tersebut, sehingga tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk: 

1. Untuk mengembangkan E-LKPD berbasis website liveworksheet dengan 

model discovery learning pada materi struktur permukaan bumi di kelas V 

SD. 

2. Untuk mengetahui validitas E-LKPD berbasis website liveworksheet 

dengan model discovery learning pada materi struktur permukaan bumi di 

kelas V SD. 

3. Untuk mendeskripsikan respon guru dan peserta didik terhadap E-LKPD 

berbasis website liveworksheet dengan model discovery learning pada 

materi struktur permukaan bumi di kelas V SD. 

4. Untuk mengetahui efektivitas E-LKPD berbasis website liveworksheet 

dengan model discovery learning pada materi struktur permukaan bumi di 

kelas V SD. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dan tujuan penelitian, maka 

penelitian ini memberikan manfaat teoritis dan manfaat praktis sebagai berikut: 

1. Manfaat teoritis 

Secara teoritis, diharapkan hasil penelitian ini dapat memperluas 

pengetahuan guru untuk membuat E-LKPD, sehingga membuat kegiatan 

belajar dan pembelajaran lebih bermakna dan mendorong peserta didik 

untuk lebih aktif dan antusias saat mengikuti proses pembelajaran dan hasil 

penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber informasi dan acuan untuk 

penelitian mendatang. 
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2. Manfaat praktis 

Secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan dapat berguna bagi sekolah, 

guru, peserta didik, dan peneliti sebagai berikut: 

a. Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan bisa digunakan sebagai 

masukan dan langkah untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

sehingga tujuan dapat diwujudkan sesuai harapan. 

b. Bagi guru, produk E-LKPD diharapkan dapat memberikan kontribusi 

berupa masukan dan mendorong kreativitas serta inovasi dalam 

mengembangkan E-LKPD. 

c. Bagi peserta didik, produk E-LKPD ini diharapkan dapat memberikan 

kemudahan bagi peserta didik dalam memahami materi. 

d. Bagi peneliti lain, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah 

satu patokan dalam mengembangkan E-LKPD yang menarik. 
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