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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar buku digital 

menggunakan aplikasi anyflip pada materi perkembangbiakan tumbuhan kelas 

IV SD Negeri 11 Palembang serta untuk mengetahui kevalidan dan kepraktisan 

bahan ajar buku digital. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Penelitian ini dilakukan validasi 

oleh validator ahli median dan materi serta uji coba pada guru kelas IV A dan 

peserta didik. Hasil penilaian oleh ahli media dan ahli materi adalah 88% 

termasuk kategori sangan valid. Hasil yang didapat dari guru dan peserta didik 

setelah mengisi angket adalah  93% termasuk kategori sangat praktis.  

Kata Kunci : Pengembangan, bahan ajar buku digital, anyflip 
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ABSTRACT 

This research aims to develop digital book teaching materials using the anyflip 

application on plant reproduction material in class IV SD Negeri 11 

Palembang and to determine the validity and practicality of digital book 

teaching materials. The type of research used is Research and Development 

(R&D) with the ADDIE development model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). This research was conducted validation by 

median and material expert validators as well as trials on class IV A teachers 

and students. The results of the assessment by media experts and material 

experts are 88% including the category of very valid. The results obtained from 

teachers and students after filling out the questionnaire are 93% including a 

very practical category. 

Keywords: Development, digital book teaching materials, Anyflip
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Undang-Undang Dasar Nomor 20 Tahun 2003 mengenai sistem 

pendidikan nasional, mengatur cara pelaksanaan pendidikan dan mencakup tujuan 

dan fungsi pendidikan di Indonesia. Dalam undang-undang menunjukkan tujuan 

pendidikan Indonesia adalah menyiapkan generasi bangsa yang lebih baik. 

Pendidikan merupakan cara menyiapkan generasi muda saat ini dalam 

menghadapi perkembangan teknologi. Perkembangan teknologi saat ini menuntut 

perkembangan di banyak bidang, termasuk pendidikan. 

Dunia pendidikan dituntut untuk menyesuaikan diri terhadap kemajuan 

teknologi, terutama dalam proses pembelajaran, sebagai akibat dari perkembangan 

teknologi yang terjadi di era global.  Pembelajaran adalah proses di mana siswa 

berinteraksi bersama guru mereka untuk memperoleh pengetahuan di lingkungan 

belajar mereka. Pembelajaran adalah proses pendidikan yang dilakukan di sekolah 

dengan bimbingan guru (Putria et al., 2020). Pembelajaran menurut Andi 

Setiawan, (2020) adalah proses di mana individu dengan bantuan guru berusaha 

untuk mengubah perilaku yang dihasilkan oleh interaksi mereka dengan 

lingkungannya.  Sebagai tenaga kependidikan, menurut Zulfiati, (2019) peran 

seorang guru bukan hanya memberikan ilmu kepada peserta didik saja tetapi juga 

mendidik mereka.  

Sekolah dasar di Indonesia perlu dipersiapkan agar ilmu yang diterima 

oleh peserta didik dapat optimal. Bahan ajar adalah suatu komponen penting. 

Sumber belajar yang bersifat  konvesional mempunya kekurangan tersendiri yaitu 

kelayakan bahan ajar konversional yang digunakan terus menerus mengakibatkan 

kerusakan dibagian fisiknya yang kemudian menyebabkan ketertarikan peserta 

didik terhadap bahan ajar konvensional tersebut berkurang. Oleh sebab itu, 

dibutuhkan metode agar menanggulangi kekurangan yang terjadi, dengan 
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menciptakan bahan ajar digital yang terintegrasi melalui teknologi (Utami & 

Atmojo, 2021). 

Salah satu kendala dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

yaitu  penggunaan sumber belajar yang tidak menarik dan terbatas. Sumber 

belajar yang  kurang menarik membuat siswa tidak termotivasi untuk belajar. 

Menggunakan teknologi selama proses pembelajaran dapat membantu siswa 

memahami apa yang dipelajari. Teknologi digital bukan cuma menyebabkan 

peserta didik menjadi termotivasi agar belajar, tetapi juga membuat guru lebih 

mudah membuat bahan pelajaran. Sebagai bagian dari peran pendidik dalam 

mencerdaskan kehidupan bangsa, guru IPA harus mempunya keahlian tertentu 

dalam mengembangkan kemampuan intelektual peserta didik agar mereka bisa 

menerima dan memahami materi dengan cara yang paling efektif (Diana et al., 

2022). 

Studi pendahuluan yang dilaksanakan dengan teknik pengumpulan data 

melalui wawancara dan observasi di sekolah kelas IV di SD Negeri 11 Palembang 

menemukan bahwa proses pembelajaran di kelas yang sedang berlangsung 

menggunakan buku siswa sebagai sumber belajar utama. Penggunaan sumber 

belajar bersifat konvensional seperti buku siswa menjadi bahan ajar utama yang 

digunakan oleh guru sebagai alat dalam menyampaikan informasi tentang materi 

yang akan di terima oleh peserta didik. Dalam menyampaikan materi 

pembelajaran masih belum juga menggunakan media pembelajaran secara optimal 

karena faktor tertentu seperti keahlian guru terhadap teknologi masih kurang yang 

mengakibatkan kesulitan untuk mengakses teknologi sebagai bahan ajar 

pendukung kegiatan belajar mengajar. Hal tersebut berdampak pada minat belajar 

peserta didik serta pemahaman peserta didik dalam menerima ilmu yang telah 

dipelajari kurang optimal.    

Permasalahan yang terjadi di SD Negeri 11 Palembang sama dengan 

penelitian yang telah ada, yaitu penelitian yang dilakukan oleh Eri Karisma et al., 

(2020), yang berjudul “Pengembangan Media Pop-Up Bok pada Topik 

Perkembangbiakan Tumbuhan dan Hewan Kelas VI Sekolah Dasar” media yang 

dikembangkan adalah media konvensional yaitu media pop-up book. 
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Menggunakan model ADDIE, tahap implementasi dan evaluasi tidak dilakukan, 

hasil dari keefektifan dan kelayakan produk hanya melalui validasi para ahli. 

Penelitian lain dari Susetya & Harjono, (2022) yang berjudul “Pengembangan 

Media Filter Instagram Berbasis Augmented Reality sebagai Media 

Pembelajaran IPA untuk Meningkatan Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar” 

Peneliti mengembangkan media pembelajaran menggunakan aplikasi media sosial 

yang populer, Instagram. Media pembelajaran dibuat menggunakan fitur 

Instagram yang memungkinkan pengguna membuat video dengan berbagai efek 

atau animasi yang tersedia. Dua model digunakan oleh peneliti,  model 

Sukmadinata yang merupakan penyederhanaan dari model Borg dan Gall, dan 

model ADDIE.  

Dari penjelasan diatas peneliti ingin mengembangkan bahan ajar buku 

digital dengan aplikasi Anyflip. Bahan ajar tersebut diharapkan dapat membantu 

guru untuk menunjang bahan ajar yang digunakan serta dapat membantu peserta 

didik memahami pelajaran yang dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. 

Sejalan dengan penjelasan diatas peneliti akan melaksanakan penelitian dengan 

judul “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Buku Digital menggunakan Aplikasi 

Anyflip pada Materi Perkembangbiakan Tumbuhan Kelas IV SD Negeri 11 

palembang”. 

1.2 Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, perlu adanya batasan masalah 

agar penelitian terarah sehingga batasan masalah sebagai berikut:  

1. Aplikasi yang digunakan dalam pengembangan bahan ajar buku digital 

menggunakan aplikasi anyflip materi perkembangbiakan tumbuhan adalah 

aplikasi anyflip serta aplikasi pendukung canva dan pinterest. 

2. Model pengembangan yang digunakan dalam pengembangan bahan ajar 

ini adalah ADDIE. 

1.3 Rumusan Masalah 

Dari penjelasan latar belakang di atas, peneliti menetapkan rumusan 

masalah sebagai berikut:  
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1. Bagaimana karakteristik bahan ajar di SD Negeri 11 Palembang? 

2. Bagaimana cara mengembangankan bahan ajar buku digital menggunakan 

aplikasi anyflip pada materi perkembangbiakan tumbuhan? 

3. Bagaimana kevalidan bahan ajar buku digital menggunakan aplikasi 

anyflip pada materi perkembangbiakan tumbuhan? 

4. Bagaimana kepraktisan bahan ajar buku digital menggunakan aplikasi 

anyflip pada materi perkembangbiakan tumbuhan? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini, berdasarkan rumusan masalah di atas sebagai 

berikut:  

1. Mengetahui karakteristik bahan ajar di SD Negeri 11 Palembang. 

2. Mengetahui prosedur pengembangan bahan ajar buku digital 

menggunakan aplikasi anyflip pada materi perkembangbiakan tumbuhan. 

3. Mengetahui kevalidan bahan ajar buku digital menggunakan aplikasi 

anyflip pada materi perkembangbiakan tumbuhan. 

4. Mengetahui kepraktisan bahan ajar buku digital menggunakan aplikasi 

anyflip pada materi perkembangbiakan tumbuhan. 

 

1.5  Manfaat Penelitian  

1.5.1  Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai referensi atau 

sumber informasi tentang pengembangan bahan ajar dalam konteks pendidikan 

dan pembelajaran di tingkat sekolah dasar.  

1.5.2   Manfaat Praktis 

1. Bagi sekolah, peneliti mengharapkan bahan ajar yang dihasilkan dapat 

memberikan inspirasi dan kontribusi yang berguna serta dapat 

meningkatkan pembelajaran yang ada di sekolah.   
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2. Bagi guru, peneliti mengharapkan bahan ajar yang dihasilkan dari 

penelitian ini dapat menjadi bahan ajar tambahan serta dapat memotivasi 

guru untuk menjadi lebih kreatif. 

3. Bagi peneliti, Peneliti berharap hasil penelitian ini akan memberikan 

wawasan tambahan tentang pembuatan produk pendidikan.   

4. Bagi peserta didik, Peneliti mengharapkan bahan ajar yang dikembangkan 

bisa memberikan peserta didik pemahaman yang lebih baik tentang apa 

yang telah dipelajari. 
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