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ABSTRACT 

In recent years, text generation has become an important subfield within Natural 

Language Processing (NLP), gaining significant attention and focus. Over the past 

decade, text generation technology has expanded significantly, reaching diverse 

application domains, especially in creative areas such as poem. Generating poetic 

content is a unique challenge that requires combining linguistic knowledge, 

creativity, and originality to craft each poem. This study focuses on developing a 

text generator for Indonesian language poem, using fine-tuning methodology with 

the pre-trained GPT-2 model from the Flax community. The study conducted a 

comparative analysis, benchmarking the performance of the researcher's model 

against a baseline model developed by Muhammad Agung Hambali. The evaluation 

outcomes showed the researcher's model outperformed the baseline model, 

exhibiting a 73.68% improvement in perplexity value. Furthermore, the study 

conducted a survey involving 62 respondents to determine the reception of the 

generated poem. The results indicated the poem produced by the research model 

was marginally superior to that of the baseline model. 
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ABSTRAK 

Text generation, sebagai sub-bidang utama dalam pengolahan bahasa alami (NLP), 

telah menjadi fokus utama dalam dekade terakhir. Penerapan teknologi text 

generation telah meluas di berbagai domain aplikasi, termasuk dalam bidang kreatif 

seperti puisi. Teks generasi puisi menjadi salah satu tantangan karena memadukan 

model pengetahuan linguistik, kreativitas, dan orisinalitas untuk menghasilkan 

puisi. Penelitian ini mengembangkan sebuah text generator puisi berbahasa 

Indonesia melalui metode fine-tuning dengan menggunakan pretrained model GPT-

2 dari flax community. Penelitian ini juga membandingkan performa dari model 

peneliti dengan model yang dikembangkan oleh Muhammad Agung Hambali 

sebagai baseline, dengan hasil evaluasi menunjukkan bahwa model peneliti unggul 

sebesar 73,68% dalam nilai perplexity. Selain itu, melalui survei yang melibatkan 

62 responden, ditemukan bahwa hasil puisi dari model peneliti mendapatkan skor 

sedikit lebih unggul dibandingkan dengan puisi yang dihasilkan oleh model 

baseline. 

Kata Kunci: Text Generation, Puisi Bahasa Indonesia, Fine Tuning, GPT-2  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab ini akan dibahas berkenaan dengan garis besar pokok-pokok 

pikiran dalam penelitian ini. Pokok pikiran yang akan dibahas antara lain latar 

belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, dan 

manfaat penelitian. Pokok-pokok pikiran yang diuraikan akan dijadikan acuan 

dalam kajian penelitian ini. 

1.2 Latar Belakang 

Text Generation merupakan salah satu sub-bidang yang paling penting 

dalam ranah pemrosesan bahasa alami (NLP).  Dalam beberapa dekade terakhir, 

text generation banyak diterapkan secara luas di berbagai domain aplikasi, 

termasuk di dalamnya kemampuan untuk menghasilkan teks puisi yang kreatif (Li 

et al., 2022).  Proses generasi teks puisi memiliki pendekatan yang unik, 

memadukan model pengetahuan linguistik, kreativitas, dan orisinalitas pada setiap 

teks puisi yang dihasilkan. Tingkat kompleksitas inilah yang menjadikan 

pengembangan teks generasi puisi sebagai salah satu tantangan dalam ranah 

creativity computational linguistics selama lima dekade terakhir (Colton et al., 

2012). Bidang ini tidak hanya bermanfaat untuk eksplorasi algoritma 

komputasional dalam ranah kreativitas, melainkan juga dapat memberikan manfaat 

dalam sektor hiburan, periklanan, serta pendidikan (Chen et al., 2019). 
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 Pengembangan generasi teks puisi dapat dicapai melalui pendekatan fine-

tuning dari suatu pre-trained model. Salah satu pre-trained model yang secara 

spesifik digunakan untuk text generation adalah GPT-2, yang didasarkan pada 

model transformer (Vaswani et al., 2017). Model GPT-2 dibangun dengan dekoder 

dari blok model transformer yang mampu menghasilkan teks tanpa supervised 

training yang khusus (Radford et al., 2019). Sebagai model terkemuka dalam text 

generation, GPT-2 sudah banyak diimplementasikan untuk generasi teks puisi, 

diantaranya adalah puisi klasik China (Liao et al., 2019), pantun jenaka Inggris (J. 

Wang et al., 2021), dan puisi arab (Beheitt & Hmida, 2022). Semua implementasi 

tersebut membuktikan bahwa GPT-2 mampu untuk menciptakan puisi buatan yang 

kreatif. 

 Telah ada upaya penelitian dalam mengembangkan generasi teks puisi untuk 

bahasa Indonesia seperti yang dilakukan oleh Siallagan dan Alfina (2023) dalam 

penelitiannya yang berjudul “Poem Generation for Indonesian Pantun: Comparison 

Between SeqGAN and GPT-2”. Pada penelitiannya tersebut, didapatkan bahwa 

GPT-2 memiliki performa lebih baik dari pada SeqGan dengan margin 29.40% 

dalam Structure Accuracy, 35.20% lebih baik dalam Rhyme Correctness, dan 0.04 

lebih kaya dalam memberikan kosa kata. 

Tidak hanya itu, terdapat juga penelitian yang dilaksanakan oleh 

Muhammad Agung Hambali (2021) yang kemudian mempublikasikan hasil 

modelnya melalui platform HuggingFace1. Dalam penelitian yang dilakukan oleh 

Hambali, pendekatan yang diadopsi melibatkan pemanfaatan pretrained model, 

 
1 https://huggingface.co/ayameRushia/gpt2-medium-fine-tuning-indonesia-poem 
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yakni GPT-2 dalam bahasa Indonesia yang berasal dari komunitas flax. Upaya ini 

berbuah dengan diperolehnya angka evaluasi perplexity sebesar 29.4884, diiringi 

dengan train loss sebesar 3.104 serta eval loss sebesar 3.384. 

Berdasarkan referensi penelitian terkait sebelumnya. Metode fine-tuning 

menggunakan pre-trained model akan diterapkan dalam penelitian pengembangan 

generasi teks puisi untuk bahasa Indonesia. Hasil penelitian ini diharapkan akan 

membawa peningkatan performa dari model pada penelitian sebelumnya.  

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah 

dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana penerapan metode fine-tuning menggunakan pre-trained 

model dalam pengembangan generasi teks puisi untuk bahasa 

Indonesia? 

2. Bagaimana peningkatan performa model dibandingkan dengan 

model pada penelitian yang telah ada sebelumnya? 

3. Bagaimana perbandingan kualitas puisi yang dihasilkan model 

dibandingkan dengan model pada penelitian sebelumnya? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Menghasilkan perangkat lunak generasi teks puisi untuk bahasa 

Indonesia menggunakan metode fine-tuning menggunakan pre-

trained model. 
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2. Menganalisis peningkatan performa yang dihasilkan model dengan 

model pada penelitian sebelumnya. 

3. Membandingkan kualitas puisi yang dihasilkan model dengan puisi 

yang dihasilkan model pada penelitian sebelumnya. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Perangkat lunak yang dibuat mampu menciptakan teks puisi bahasa 

Indonesia. 

2. Meningkatkan kualitas model generasi teks puisi dalam bahasa 

Indonesia. 

3. Hasil penelitian ini dapat dijadikan panduan untuk penelitian 

selanjutnya di bidang ini. 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Penelitian hanya berfokus pada pengembangan generasi teks puisi 

dalam bahasa Indonesia. 

2. Pre-trained model yang digunakan merupakan pre-trained GPT-2 

milik flax community2. 

3. Dataset puisi bahasa Indonesia yang digunakan berjumlah 7.221 

puisi milik Ilham Firdausi Putra. 

 
2 https://huggingface.co/flax-community/gpt2-medium-indonesian 
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4. Perbandingan performa model & puisi terbatas pada model milik 

Hambali. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

 Pada bab ini akan dibahas landasan dari penelitian, seperti latar belakang, 

rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, serta sistematika 

penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

 Pada bab ini akan dibahas landasan teori yang digunakan dalam penelitian 

ini, seperti mengenai pengertian puisi, pre-trained model GPT-2, fine-tuning, dan 

penelitian terkait yang relevan. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

 Pada bab ini akan dibahas alur pelaksanaan penelitian, yang mencakup 

langkah-langkah seperti tahap pra-pengolahan data, merancang struktur perangkat 

lunak, dan memberikan penjelasan rinci mengenai berbagai tahapan berdasarkan 

kerangka yang telah diatur. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 Pada bab ini akan dibahas perancangan pengembangan perangkat lunak. 

Dimulai dengan analisis kebutuhan, merancang dan mewujudkan konstruksi, serta 

diakhiri dengan tahap pengujian yang bertujuan untuk memastikan kesesuaian 

sistem yang dikembangkan dengan rancangan dan kebutuhan yang telah dibuat. 
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BAB V. HASIL DAN ANALISA PENELITIAN 

 Pada bab ini akan dibahas hasil pengujian sesuai dengan rencana yang telah 

dirancang sebelumnya. Tabel evaluasi hasil pengujian beserta analisis yang 

mendalam, serta data yang direpresentasikan dalam bentuk grafik, akan menjadi 

acuan untuk merumuskan kesimpulan yang akan diambil dari keseluruhan 

penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

 Pada bab ini akan dibahas tentang rangkuman dari seluruh uraian yang telah 

disajikan pada bab sebelumnya, dan juga akan mengemukakan saran-saran yang 

dihasilkan dari penelitian ini. 

1.8 Kesimpulan 

Pada bab ini telah dibahas tentang poin-poin penting yang menjadi landasan 

dalam penelitian, seperti latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

manfaat penelitian, batasan masalah dan sistematika penulisan. 
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