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terimakasih kepada Yth: 

1. Alhamdulillah bersyukur kepada Allah SWT. Tuhan semesta alam 

2. Kedua orang tua saya, Ayah yushan dan Ibu Maida yang saya cintai, 

terimakasih sudah mendidik dan membesarkan saya dari sejak lahir hingga 

menjadi seorang sarjana. Terimakasih sudah mengirimkan doa-doa yang 

terbaik untuk anakmu ini, selalu memberikan nasihat dan dukungan luar 

biasa kepada saya. Terimakasih selalu menjadi penguat moral saya selama 
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baik itu didunia maupun akhirat. Aamiin Yaa Rabbal’alamin…. 

3. Kakak dan ayuk saya, Randi Yuansyah, S.E. dan Mela Yolanda terimakasih 
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4. Dosen pembimbing sekaligus Koordinator Program Studi Pendidikan 

Teknik Mesin dan Dosen penasehat akademik saya, kepada Bapak Elfahmi 

Dwi Kurniawan, S.Pd., M.Pd.T. yang sudah seperti orang tua/kakak bagi 
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SWT saya bisa menjadi mahasiswa bimbingan bapak, hanya Allah SWT 

yang dapat membalas semua kebaikan dan semoga bapak selalu dalam 

lindungan Allah SWT. Aamiin Yaa Rabbal’alamin…. 
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 Maka dari itu, penulis mengucapkan terima kasih Bapak Dr. Hartono, M.A, 
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sekaligus sebagai pembimbing atas segala bimbingan yang telah diberikan dalam 
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kemudahan dalam hal apapun. Lebih lanjut penulis juga mengucapkan terimakasih 

kepada seluruh dosen di Porgram Studi Pendidikan Mesin beserta seluruh staf di 

Program Studi Pendidikan Teknik Mesin yang telah memberikan dukungan dan 

motivasi selama penulis mengikuti pendidikan. 

 Akhir kata, semoga skripsiini dapat bermanfaat untuk pembelajaran di 

bidang studi yang khususnya Pendidikan Teknik Mesin dan pengembangan ilmu 

pengetahuan, keterampilan, teknologi dan seni. 
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO 

TUTORIAL PADA MATERI CNC MILLING SIMULATOR FOR ANDROID 

DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN FKIP UNSRI 

Oleh: 

 

RAYHAN YUANSYAH 

NIM : 06121282025037 

 

 Jenis penelitian adalah penelitian dan pengembangan (Research and 

Developmen) dengan menggunakan sebuah Model Pengembangan 4-D (Define, 

Design, Development dan Disseminate). Tujuan penelitian ini untuk mengetahui 

kelayakan dan kepraktisan media pembelajaran berbasis video tutorial pada materi 

CNC Milling Simulator For Android di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

FKIP UNSRI. Teknik pengumpulan data yaitu menggunakan angket. Subjek 

penelitian adalah mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin FKIP UNSRI. Onjek 

penelitian adalah media pembelajaran berbasis video tutorial pada materi CNC 

Millling Simulator For Android.  Hasil dari penelitian ini yaitu 1) Berdasarkan hasil 

dari validasi ahli materi diperoleh rata-rata penilaian 4.1547 dengan kategori valid, 

dan hasil dari validasi ahli media diperoleh rata-rata penilaian 4.5138 dengan 

kategori sangat valid, demikian dapat dinyatakan Valid dari aspek materi dan 

aspek materi. 2) Dari hasil uji coba lapangan menunjukkan bahwa penilaian dengan 

rata-rata penilaian 4.2013 menunjukkan bahwa penilaian sangat praktis. Jadi, 

media pembelajaran berbasis video tutorial pada materi CNC Milling Simulator For 

Android yang dikembangkan dikategorikan valid dalam kelayakan dan sangat 

praktis untuk digunakan. 

 

Kata Kunci : CNC Milling Simulator, Video Tutorial, Pengembangan 
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA BASED ON VIDEO 

TUTORIALS ON CNC MILLING SIMULATOR FOR ANDROID 

MATERIAL IN THE MECHANICAL ENGINEERING EDUCATION 

PROGRAM FKIP UNSRI 

By: 

 

RAYHAN YUANSYAH 

NIM : 06121282025037 

 

The type of research is research and development using a 4-D development 

model. (Define, Design, Development and Disseminate). The aim of this research 

is to find out the validity and practicality of video-based learning media tutorials 

on the material CNC Milling Simulator For Android in the FKIP UNSRI 

Engineering Educational Study Program. The subject of the research is a student 

of FKIP UNSRI Mechanical Engineering Education. The results of this study are: 

1) Based on the results of the material expert validation obtained an average rating 

of 4.1547 with a valid category, and the result of the media expert validated an 

average score of 4.5138 with a very valid Category, thus can be declared valid from 

the material aspect and material aspect. 2) The field test results showed that the 

assessment with the average assessment of 4.2013 shows that the evaluation is very 

practical. So, the video-based learning media tutorial on the CNC Milling 

Simulator For Android material developed is categorized as valid in qualification 

and very practical to use. 

 

Keywords : CNC Milling Simulator, Video Tutorials, Development
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Pendidikan kejuruan adalah pendidikan yang diselenggarakan pada suatu 

lembaga yang berupa institusi bidang pendidikan (sekunder, pos sekunder, 

perguruan teknik) yang dikendalikan pemerintah atau masyarakat industri 

(Kuswana, 2013). Pendidikan kejuaran adalah pendidikan yang mempelajari 

pelatihan secara spesifik yang dapat digunakan didalam dunia kerja (Margarita, 

2009: 2007). Pendidikan vokasi adalah pendidikan tinggi yang mempersiapkan 

peserta didik menjadi tenaga ahli memiliki kemampuan untuk berfungsi dalam 

kapasitas profesional (Pasal 16 UU No. 12 Tahun 2012). Pendidikan kejuruan 

adalah program pendidikan tingkat menengah yang mencakup pendidikan 

menengah kejuruan berupa Sekolah Menengah Kejuruan (SMK).  

 Dari beberapa pendapat diatas, bisa disimpulkan pendidikan kejuruan 

merupakan sebuah kegiatan belajar mengajar yang mempersiapkan peserta didik 

untuk dapat bekerja secara profesional bidang tertentu. Maksudnya adalah setiap 

peserta didik yang telah menyelesaikan pendidikan pada bidang teknologi dan 

kejuruan dapat langsung terjun ke dunia kerja tanpa diragukan lagi kemampuannya. 

Demikian, maka dari itu pendidikan vokasi adalah jenis pendidikan formal yang 

berlangsung di pendidikan tinggi seperti politeknik, program diploma, dan 

sejenisnya. Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya adalah 

salah satu contoh dari pendidikan vokasi yang ada di Indonesia. 

 Pendidikan teknik mesin adalah salah satu dari banyak program studi yang ada 

di Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sriwijaya. Program studi 

pendidikan teknik mesin merupakan prodi yang mempunyai sebuah visi menjadi 

prodi yang mengembangkan sumber daya manusia dan riset serta tanggap terhadap 

perkembangan IPTEKS di bidang Pendidikan Teknik Mesin (PTM). Dalam 

mencapai suatu visi tersebut, maka dilakukan sebuah pembekalan pengetahuan dan 

keterampilan, serta mengaplikasikan teknologi di dunia pendidikan dan industri. 
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Mata kuliah yang menjadi konsen pada Mahasiswa PTM adalah Computer 

Numerical Control (CNC) yaitu sebuah komponen inti dalam manufaktur presisi 

yang banyak digunakan dalam sebuah proses produksi industri, serta di pelajari 

dalam mata kuliah ini yaitu cara pengoperasian mesin, cara membuat program yang 

akan di input dan alat-bahan yang digunakan nantinya didalam proses suatu 

pekerjaan.  

CNC Milling mempunyai sebuah arti, yaitu mesin yang dilengkapi dengan 

sebuah sistem komputer dan dapat dikendalikan dengan suatu program komputer 

pada mesin CNC Milling. Mesin ini mampu membaca instruksi kode yaitu N, G, F, 

T, dan masih ada lagi yang lainnya, yang dimana kode-kode tersebut akan 

memberikan suatu perintah ke mesin agar bisa berjalan sesuai dengan dengan 

program yang telah diberikan (Mulyadi, 2017). Dalam proses perkuliahan CNC 

Milling  di program studi Pendidikan Teknik Mesin FKIP UNSRI bersifat praktik, 

akan tetapi tidak tersedianya mesin CNC sebagai media pembelajaran. Oleh karena 

itu, di program studi ini menggunakan sebuah aplikasi yaitu CNC Milling Simulator 

yang berbasis android. 

CNC Milling Simulator merupakan aplikasi multimedia yang dirancang untuk 

memberikan pengenalan dasar kepada para praktisi teknik mesin pemula dengan 

semua prinsip operasi pemrograman menggunakan G-Code Standar (ISO). Tugas 

utama dari aplikasi ini adalah analisis sintaksis (parsing) kode program kontrol 

untuk membantu menvisualisasikan proses pengoperasian mesin CNC Milling. 

Tetapi, dalam pengoperasiannya memiliki kesulitan, seperti cara mengakses 

aplikasi, apa saja kegunaannya dari bagian-bagian dalam aplikasi dan lainnya.  

 Banyak media pembelajaran yang biasanya digunakan sebagai pedoman dalam 

pembelajaran, misalnya buku panduan, jobsheet, modul dan video tutorial. Tetapi, 

peneliti mengembangkan media pembelajaran berbasis video tutorial pada materi 

CNC Milling Simulator For Android untuk memudahkan dalam menggunakan 

aplikasi tersebut sehingga peserta didik mampu untuk belajar dan memahami 

sebuah materi. Media video tutorial merupakan suatu alat yang mampu 

mendeskripsikan langkah-langkah untuk mengerjakan tentang sesuatu hal yang 

berkaitan dengan pembelajaran. Video tutorial dapat dilihat atau diputar berulang-
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ulang untuk dapat membantu pemahaman dalam proses pembelajaran (Putri & 

Iswari, 2018). Video tutorial adalah sebuah rekaman yang mempunyai fungsi 

sebagai media didalam pembelajaran dan pembimbingan belajar yang dapat 

diberikan kepada peserta didik. Media video tutorial dapat menggantikan guru 

ketika siswa ingin mengulangi kembali materi pembelajaran yang sudah dipelajari 

di kelas dan berupa media yang berisi informasi mengenai hal-hal seputaran 

pembelajaran yang diberikan oleh guru kepada siswa, serta dapat diputar ulang 

kapanpun oleh siswa (Baharuddin, 2014).  

Berdasarkan oberservasi awal pada pelaksanaan pembelajaran mata kuliah CNC 

lanjut terdapat beberapa permasalahan diantaranya, pada waktu praktik 

menggunakan mesin CNC Milling, tetapi pada waktu praktiknya tidak 

menggunakan mesin secara langsung. Oleh karena itu, peserta didik sulit 

memahami materi CNC Milling, serta kurangnya waktu belajar dikelas dan kurang 

bisa untuk memahami jika belajar sendiri dirumah tanpa ada bahan referensi untuk 

belajar. Mengingat aplikasi ini terbilang masih baru, sebab itu belum adanya media 

pembelajaran berbasis video tutorial pada aplikasi CNC Milling Simulator For 

Android yang membahas secara mendetail tentang kode program dan perhitungan 

untuk suatu pemakanan. Selain itu, masih banyak hal yang membuat pengguna 

dalam mengakses aplikasi CNC Milling Simulator For Android masih terdapat 

banyak kesulitan dalam penggunaannya, seperti mengakses aplikasi, bagian-bagian 

dalam aplikasi dan lainnya. 

 Namun untuk mengatasi hal tersebut, maka diperlukan pengalihan proses 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran seperti aplikasi CNC Milling 

Simulator For Android dan media lain seperti video tutorial sebagai pendamping 

dalam menggunakan aplikasi ini. Dalam penelitian ini akan dibuat sesuai dengan 

kebutuhan peserta didik agar lebih mudah memahami materi yang sesuai dengan 

aplikasi secara detail, serta dalam penggunaan media pembelajaran berbasis video 

tutorial ini bisa menjadi pendamping dalam mengoperasikan aplikasi CNC Milling 

Simulator For Android. Video tutorial ini juga dibuat berbeda dengan yang sudah 

ada bertujuan agar membantu dalam proses pengelolaan serta meningkatkan 

penguasaan pengetahuan dan kemampuan mereka. Maka dari itu, peneliti berfokus 
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pada PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO 

TUTORIAL PADA MATERI CNC MILLING SIMULATOR FOR ANDROID DI 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN FKIP UNSRI. 

 

1.2  Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas dapat disimpulkan identifikasi masalahnya 

sebagai berikut: 

1.2.1 Mahasiswa sulit untuk belajar tentang CNC Milling secara langsung 

dikarenakan belum adanya mesin CNC Milling. 

1.2.2 Mahasiswa sulit memahami materi CNC Milling dikarenakan kurangnya 

waktu belajar dikelas dan kurang bisa untuk memahami jika belajar sendiri 

dirumah tanpa ada bahan referensi untuk belajar. 

1.2.3 Belum adanya media pembelajaran berbasis video tutorial pada aplikasi 

CNC Milling Simulator For Android yang membahas secara mendetail 

tentang kode program dan perhitungan untuk suatu pemakanan. 

1.2.4 Dalam penggunaan aplikasi CNC Milling Simulator For Android terdapat 

banyak kesulitan dalam penggunaannya, seperti mengakses aplikasi, 

bagian-bagian dalam aplikasi dan lainnya. 

Identifikasi masalah ini dapat dilihat dari hasil angket yang telah disebar dan 

dapat dilihat dari lampiran 1, halaman 33. 

 

1.3  Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan diatas, adapun pembahasan yang terdapat didalam 

laporan ini terbatas hanya pada pengembangan media pembelajaran berbasis video 

tutorial pada materi CNC Milling Simulator for Android. 

1.3.1 Aplikasi CNC Millling Simulator ini berbasis android. 

1.3.2 Materi program yang dibahas yaitu facing, chamfer, radius, dan drilling.   

1.3.3 Jenis aplikasi CNC yang dipakai yaitu CNC VMC Simulator. 
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1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah diatas maka dapat 

dirumuskan permasalahan sebagai berikut : 

1.4.1 Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbasis video tutorial pada 

materi CNC Milling Simulator for Android ? 

1.4.2 Bagaimana kepraktisan dari video tutorial tentang materi CNC Milling 

Simulator For Android ini terhadap mata kuliah CNC lanjut ? 

 

1.5  Tujuan Penelitian 

 Dalam penelitian ini, ada beberapa tujuan yang hendak dicapai oleh peneliti. 

Adapun tujuan dari peneliti adalah : 

1.5.1 Mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis video tutorial pada 

materi CNC Milling Simulator for Android. 

1.5.2 Mengetahui kepraktisan video tutorial pada materi CNC Milling Simulator 

For Android. 

 

1.6  Manfaat Penelitian 

 Hasil dari penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Video Tutorial pada Materi CNC Milling Simulator For Android” ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu : 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

 Secara teoritis hasil penelitian ini diinginkan bisa bermanfaat bagi khalayak 

umum sebagai: 

1. Sebagai pedoman bagi yang melihat dalam menggunakan aplikasi CNC Milling 

Simulator For Android. 

2. Memberikan gagasan baru bagi yang melihat khususnya di bidang CNC 

Milling Simulator. 

3. Memberikan sumbangsih dalam karya ilmiah bagi siswa terutama dibidang 

teknik mesin dalam mata pelajaran CNC Milling dan CNC Lanjut. 
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1.6.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Peserta Didik 

a. Meningkatkan minat dan motivasi belajar dengan media pembelajaran video 

yang menarik. 

b. Peserta didik bisa melakukan pembelajaran secara mandiri mengenai CNC 

Milling Simulator dengan bantuan video tutorial. 

2. Bagi Pendidik 

a. Membantu pendidik untuk mengajarkan peserta didik mengenai materi 

CNC Milling Simulator sebagai media bantu peserta didik untuk belajar. 

 

3. Bagi Peneliti 

a. Memberikan tambahan pengetahuan wawasan dalam mewujudkan media 

pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan bahan ajar yang berlaku. 
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