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ABSTRAK 

Penelitian ini menghasilkan produk berupa media pembelajaran ROMI berbantuan 

Articulate Storyline untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah 

dasar. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian 

pengembangan dengan model ADDIE. Subjek yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

kelas VI C SDN 74 Palembang. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah 

wawancara, angket, tes, observasi, dan dokumentasi. Hasil validasi ahli materi memperoleh 

persentase sebesar 91,67% dengan kategori sangat layak. Validasi ahli media memperoleh 

persentase sebesar 94,64% dengan kategori sangat layak. Validasi ahli praktisi memperoleh 

persentase sebesar 97,83% dengan kategori sangat layak. Hasil respons peserta didik pada 

tahap perorangan memperoleh persentase 93,06% dengan kategori sangat praktis dan pada 

tahap kelompok kecil memperoleh persentase 93,15% dengan kategori sangat praktis. Skor 

N-Gain yang diperoleh adalah sebesar 0,835 dengan kategori sangat tinggi. Dengan 

demikian dapat disimpulkan bahwa produk yang dihasilkan layak digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran. 

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Articulate Storyline, Kemampuan 

Berpikir Kritis, Rotasi Bumi, Sekolah Dasar.  
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ABSTRACT 

This research produces a product in the form of ROMI learning media assisted by Articulate 

Storyline to improve the critical thinking skills of elementary school students. The type of 

research used in this research is development research with the ADDIE model. The subjects 

used in this study were class VI C SDN 74 Palembang. The data collection techniques used 

were interviews, questionnaires, tests, observations, and documentation. The results of the 

material expert validation obtained a percentage of 91.67% with a very feasible category. 

Media expert validation obtained a percentage of 94.64% with a very feasible category. 

Practitioner expert validation obtained a percentage of 97.83% with a very feasible 

category. The results of students' responses at the individual stage obtained a percentage 

of 93.06% with a very practical category and at the small group stage obtained a 

percentage of 93.15% with a very practical category. The N-Gain score obtained was 0.835 

with a very high category. Thus it can be concluded that the resulting product is suitable 

for use in learning activities. 

Keywords: Learning Media Development, Articulate Storyline, Critical Thinking Ability, 

Earth Rotation, Elementary School. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kehadiran abad ke-21 oleh masa revolusi industri 4.0, ditandai oleh kemajuan 

pesat dalam ranah Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). Menurut Irawan 

dan Mukhlis  (2023), kemajuan dalam teknologi informasi dan komunikasi 

melibatkan perkembangan internet, teknologi komunikasi, peningkatan akses 

informasi, serta kemajuan teknologi dan ilmu pengetahuan. Pada era ini, teknologi 

telah merambah ke berbagai sektor kehidupan, termasuk sektor pendidikan.  

Pendidikan pada abad ke-21 menekankaan perlunya peserta didik untuk 

mengembangkan berbagai keterampilan abad ke-21 (Sholikha & Fitrayati, 2021). 

Hal ini bertujuan agar mereka dapat mencapai kesuksesan dan menjalani 

kehidupan yang layak dalam masyarakat dunia. World Economic Forum 

menyatakan terdapat 16 keterampilan yang esensial bagi peserta didik abad ke-21 

(Sujadi dkk., 2023). Salah satu dari 16 keterampilan tesebut adalah keterampilan 

berpikir kritis.  

Berpikir kritis dapat didefinisikan sebagai proses pemikiran yang lebih 

mendalam atau terperinci yang menuntut peserta didik untuk meningkatkan 

kemampuan menganalisis suatu masalah, menemukan solusi, dan menyajikan ide-

ide inovatif yang memberikan sudut padang baru terhadap pemecahan masalah 

(Ariani, 2020). Keterampilan berpikir kritis ini sangat penting bagi peserta didik 

karena memungkinkan mereka untuk melakukan analisis mendalam terhadap 

suatu masalah dan menemukan solusi yang tepat dari permasalahan tersebut 

(Kurniawan & Syafriani, 2021). Meskipun demikan, kemampuan berpikir kritis 

peserta didik di Indonesia masih tergolong rendah. Hal ini terlihat dari hasil 

Programne For Internasional Student Assesment (PISA) tahun 2018 yang 

menunjukkan bahwa literasi Indonesia mencapai skor 382 dengan peringkat 64 

dari 65 negara. Soal PISA terdiri dari enam tingkatan, dengan tingkatan 6 sebagai 

yang tertinggi. Namun, dari keenam tingkatan tersebut peserta didik Indonesia 

hanya mampu menjawab pada tingkatan 1 dan 2 (Marudut dkk., 2020). 
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Kurikulum memegang peran penting dalam sistem pendidikan, dikarenakan 

kurikulum sebagai panduan yang mengarahkan proses pendidikan. Kurikulum di 

Indonesia terus mengalami perubahan sebagai respons terhadap perkembangan 

era digital (Uslan dkk., 2021). Saat ini, salah satu kurikulum yang diterapkan di 

beberapa sekolah dasar adalah Kurikulum Merdeka. Kurikulum ini membawa 

perubahan signifikan, terutama dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

(IPA) dan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Kedua mata pembelajaran ini 

diintegrasikan menjadi satu entitas yang disebut sebagai mata pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) dengan tujuan untuk mengembangkan 

kemampuan inkuiri, menumbuhkan pemahaman diri dan kesadaran tentang 

lingkungannya, yang pada akhirnya meningkatkan pengetahuan dan konsep 

belajar peserta didik (Nuryani dkk., 2023).  

Setiap pembelajaran di tingkat sekolah dasar termasuk mata pelajaran IPAS 

dapat berkontribusi dalam membentuk kemampuan peserta didik untuk 

menguasai kemampuan berpikir kritis. Implementasi berpikir kritis dalam 

pembelajaran IPAS dapat dilakukan melalui penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi, baik itu teknologi digital maupun teknologi informasi dan 

komunikasi berbasis jaringan internet. Hal ini sejalan dengan konsep 

pembelajaran abad ke-21, yang mengusung pembelajaran ilmu pengetahuan 

modern dan memanfaatkan teknologi yang bertujuan untuk memiliki kemampuan 

dalam memecahkan permasalahan kompleks. Selain itu, pemanfaatan teknologi 

ini juga bertujuan untuk menciptakan lingkungan belajar mengajar yang dinamis 

(Shatri, 2020). Teknologi memiliki potensi untuk meningkatkan kegiatan 

pembelajaran sehingga guru harus mengintegrasikannya ke dalam pengajaran 

mereka dan menggantikan metode tradisional dengan alat dan fasilitas yang lebih 

modern (Sari & Atmojo, 2021). 

Kenyataannya, saat ini masih banyak guru yang cenderung menggunakan 

metode pengajaran tradisional dengan menggunakan bahan ajar cetak yang sudah 

disediakan oleh pemerintah. Fenomena ini sejalan dengan temuan penelitian 

Mahmudah dan Pustikaningsih pada tahun 2019, yang mencatat bahwa penerapan 

pembelajaran konvensional di Indonesia mencapai 60% (Mahmudah & 
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Pustikaningsih, 2019). Namun, hal ini dapat kurang merangsang peserta didik 

untuk memanfaatkan teknologi secara optimal dalam memperoleh pengetahuan, 

sesuai dengan tuntutan pendidikan abad ke-21 (Sari & Atmojo, 2021). Selain itu, 

guru diharapkan memiliki kemampuan dalam menggunakan aplikasi (software), 

tetapi sering kali mereka menghadapi kesulitan dalam beradaptasi dengan 

teknologi multimedia seperti komputer dan laptop untuk mengembangkan media 

pembelajaran. Terdapat pula keterbatasan waktu yang dihadapi oleh guru dalam 

pembuatan media pembelajaran, seperti yang diungkapkan dalam penelitian oleh 

Darnawati dkk., pada tahun 2019. 

Hasil wawancara dengan guru kelas VI C SDN 74 Palembang pada tanggal 04 

September 2023 menunjukkan bahwa peserta didik memiliki kemampuan berpikir 

kritis dengan kategori rendah, hal ini terbukti setelah peneliti melakukan tes awal 

untuk mengukur kemampuan berpikir kritis peserta didik yang memperoleh 

persentase sebesar 37% dengan kategori rendah. Meskipun sekolah telah 

dilengkapi dengan fasilitas seperti wifi, infocus, dan beberapa chromebook. 

Sayangnya fasilitas ini belum dimanfaatkan dalam penggunaan media 

pembelajaran. Guru cenderung menggunakan metode ceramah dan diskusi dalam 

kegiatan pembelajaran dan masih mengandalkan media tradisional seperti papan 

tulis dan buku cetak. Meskipun demikian terkadang guru menggunakan media 

pembelajaran teknologi seperti microsoft powerpoint dan youtube, tetapi 

pemanfaatannya masih tergolong jarang digunakan. Kendala yang dihadapi guru 

mencakup keterbatasan waktu dalam mengembangkan media pembelajaran, 

sehingga membuat peserta didik kesulitan dalam memahami materi yang bersifat 

abstrak. Selain itu, kebosanan dan rasa jenuh juga dirasakan oleh peserta didik 

dalam proses pembelajaran. 

Melihat kondisi di atas, seharusnya guru dapat menyesuaikan diri dengan era 

digital di abad ke-21 ini, sehingga guru dapat menciptakan pengalaman 

pembelajaran yang lebih bervariasi dan menarik. Penggunaan media pembelajaran 

yang beragam diharapkan peserta didik akan lebih mengapresiasi kegiatan 

pembelajaran karena keberagaman dan kebaharuan yang ditawarkan. Selain itu, 

penggunaan media pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan zaman dapat 
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meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran. Penting 

untuk diingat bahwa penggunaan media pembelajaran yang pasif dan kurang 

interaktif dapat menghambat pemahaman materi dan menyebabkan kebosanan 

pada peserta didik (Suhailah dkk., 2021). Berdasarkan hal tersebut, maka salah 

satu solusi alternatif yang dapat membantu mengatasi permasalahan tersebut 

adalah melakukan pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan 

Articulate Storyline dengan tujuan untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis peserta didik.   

Articulate Storyline merupakan sebuah program yang dapat mendukung 

perancangan media pembelajaran digital dari berbagai tingkat keahlian, mulai dari 

pemula hingga profesional (S. A. Wibowo dkk., 2022). Fungsionalitasnya 

memudahkan guru dalam menyajikan materi secara interaktif dengan memberikan 

kemampuan untuk melihat respons peserta didik secara langsung (Pratama & 

Batubara, 2021). Selain itu, Articulate Storyline ini cocok digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran dikarenakan kemampuannya menciptakan menu interaktif 

sehingga memungkinkan peserta didik untuk aktif menggali informasi selama 

kegiatan pembelajaran (Selsabila & Pramudiani, 2022). Hal ini tentunya dapat 

meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran. Oleh karena itu, 

penggunaan Articulate Storyline dapat menjadi solusi yang efektif untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran, terutama dalam hal memfasilitasi 

kemampuan berpikir kritis peserta didik. 

Penelitian mengenai pengembangan media pembelajaran dengan 

menggunakan Articulate Storyline sudah banyak dilakukan, salah satunya 

dilakukan oleh Nugroho dan Arrosyad pada tahun 2020 dengan kesimpulan bahwa 

multimedia pembelajaran tematik integratif pada subtema keanekaragaman hayati 

dan tumbuhan di kelas IV SD layak dan efektif untuk digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran (Nugroho & Arrosyad, 2020). Selanjutnya, pada tahun 2022 

Septiana, dkk. melakukan penelitian mengenai pengembangan multimedia 

interaktif berbasis Articulate Storyline. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

multimedia yang dikembangkan pada materi anatomi dan fisiologi tumbuhan 

layak digunakan dalam pembelajaran di kelas IV SD (Septiana dkk., 2022). 
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Kebaruan penelitian yang akan diteliti oleh peneliti terletak pada kemampuan 

berpikir kritis dan adanya games dalam media pembelajaran yang dikembangkan. 

 Beranjak dari permasalahan yang telah dipaparkan, maka menurut peneliti 

perlu dilakukannya penelitian mengenai pengembangan media pembelajaran 

menggunakan Articulate Storyline untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis peserta didik di sekolah dasar. Judul penelitian ini adalah “Pengembangan 

Media Pembelajaran “ROMI” Rotasi Bumi Berbantuan Articulate Storyline untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik Sekolah Dasar”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Penelitian ini merumuskan masalah penelitian berdasarkan latar belakang 

yang telah dituangkan di atas, yaitu sebagai berikut. 

1. Bagaimakah mengembangkan media pembelajaran “ROMI” rotasi Bumi 

berbantuan Articulate Storyline untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis peserta didik sekolah dasar? 

2. Bagaimanakah kelayakan media pembelajaran “ROMI” rotasi Bumi 

berbantuan Articulate Storyline untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis peserta didik sekolah dasar? 

3. Bagaimanakah respons peserta didik terhadap media pembelajaran “ROMI” 

rotasi Bumi berbantuan Articulate Storyline untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis peserta didik sekolah dasar? 

4. Bagaimankah keefektifan penggunaan media pembelajaran “ROMI” rotasi 

Bumi berbantuan Articulate Storyline terhadap kemampuan berpikir kritis 

peserta didik sekolah dasar? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada di atas, maka penelitian ini memiliki 

tujuan sebagai berikut. 

1. Untuk mendeskripsikan bagaimana prosedur mengembangkan media 

pembelajaran “ROMI” rotasi Bumi berbantuan Articulate Storyline untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar. 
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2. Untuk mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran “ROMI” rotasi Bumi 

berbantuan Articulate Storyline untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis peserta didik sekolah dasar. 

3. Untuk mendeskripsikan respons peserta didik terhadap media pembelajaran 

“ROMI” rotasi Bumi berbantuan Articulate Storyline untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar. 

4. Untuk menguji keefektifan penggunaan media pembelajaran “ROMI” rotasi 

Bumi berbantuan Articulate Storyline terhadap kemampuan berpikir kritis 

peserta didik sekolah dasar. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini memiliki manfaat secara teoritis dan praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian pengembangan ini diharapkan dapat menjadi bahan 

referensi untuk acuan dalam mengembangkan media pembelajaran. Selain itu, 

diharapkan dapat menumbuhkan lingkungan belajar yang lebih bermakna dan 

dapat digunakan sebagai bahan informasi untuk mendukung penelitian 

selanjutnya. 

2. Manfaat Praktis 

Manfaat praktis yang diharapkan dapat diperoleh dari penelitian 

pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagi peserta didik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan motivasi dalam belajar dan 

memfasilitasi proses pemahaman materi pembelajaran serta dapat membantu 

peserta didik dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis. 

b. Bagi guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai informasi tambahan 

dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran dan juga diharapkan dapat 

memberikan motivasi dalam mengembangkan media pembelajaran. 
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c. Bagi sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang baik di 

sekolah dan juga diharapkan penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan 

refleksi dalam mengembangkan media pembelajaran yang kreatif di masa 

yang akan datang. 

d. Bagi peneliti lain 

Hasil penelitian pengembangan ini diharapkan dapat membantu peneliti 

untuk memperluas pemahaman tentang pengembangan media  dan sebagai 

guru di masa yang akan datang hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai 

dasar untuk menciptakan media pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif.  
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