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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan multimedia interaktif articulate 

storyline berbasis problem based learning pada materi sistem pencernaan pada 

manusia di kelas V di SDN 16 Tanjung Batu serta mengetahui kevalidan dan 

kepraktisan media pembelajaran. Jenis penelitian yang digunakan ialah Research 

and Development (R&D) dengan prosedur penelitian menggunakan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Hasil validasi 

yang diperoleh dari ahli materi adalah 97,5% dengan kategori valid, ahli media 

adalah 95% dengan kategori valid, dan praktisi guru kelas adalah 97,2% dengan 

kategori valid. Rekapitulasi penilaian dari para validator diperoleh presentase nilai 

rata-rata sebesar 97,2% yang masuk kategori sangat valid. Kepraktisan penggunaan 

produk didapat dari hasil uji coba kepada 20 orang peserta didik kelas V di SD 

Negeri 16 Tanjung Batu yang dilakukan dengan dua tahap. Uji coba I mendapatkan 

nilai 100% dengan kategori sangat praktis, dan uji coba II mendapatkan nilai 

96,87% dengan kategori sangat praktis. Persentase yang didapat pada tahap uji coba 

mendapatkan nilai rata – rata sebesar 97,5% yang dapat dikategorikan sangat 

praktis. Dari hasil tersebut, dapat dikatakan bahwa Multimedia Interaktif Articulate 

Storyline Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Sistem Pencernaan Pada 

Manusia di Kelas V di SDN 16 Tanjung Batu layak digunakan sebagai media 

pembelajaran untuk menyampaikan materi pembelajaran di sekolah. 

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Interaktif, Problem Based Learning 
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ABSTRACT 

This research aims to develop an interactive multimedia articulate storyline based 

on problem based learning on human digestive system material in class V at SDN 

16 Tanjung Batu and to determine the validity and practicality of the learning 

media. The type of research used is Research and Development (R&D) with 

research procedures using the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation). The validation results obtained from material 

experts were 97.5% in the valid category, media experts were 95% in the valid 

category, and class teacher practitioners were 97.2% in the valid category. 

Recapitulating the assessments from the validators, an average percentage score 

of 97.2% was obtained, which was in the very valid category. The practicality of 

using the product was obtained from the results of trials on 20 class V students at 

SD Negeri 16 Tanjung Batu which was carried out in two stages. Trial I got a score 

of 100% in the very practical category, and trial II got a score of 96.87% in the 

very practical category. The percentage obtained at the trial stage received an 

average value of 97.5% which can be categorized as very practical. From these 

results, it can be said that Interactive Multimedia Articulate Storyline Based on 

Problem Based Learning on Human Digestive System Material in Class V at SDN 

16 Tanjung Batu is suitable for use as a learning medium for delivering learning 

material in schools. 

Keywords: Development, Interactive Multimedia, Problem Based Learning 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Memasuki era abad 21 perkembangan informasi, teknologi, dan pengetahuan 

mengalami perkembangan pesat, begitu juga dalam bidang pendidikan. Teknologi 

digital saat ini mulai digunakan di Lembaga pendidikan sebagai sarana  penunjang 

pembelajaran (Jamun & Yohannes, 2018). Sudah menjadi tuntutan besar bagi 

pendidik dalam mengembangkan keterampilan penguasaan teknologi dan media 

pembelajaran. Anak mengalami kendala dalam proses belajar jika tanpa adanya 

bantuan ataupun tunjangan benda-benda yang digunakan dalam 

merepresentasikan hal yang dimaksud pada materi pembelajaran (Karisma, dkk., 

2020). Penggunaan media itu berperan penting pada pembelajaran anak sekolah 

dasar (SD), yaitu sebagai mediator dalam penyampaian materi pembelajaran. 

Demi tercapainya tujuan pembelajarana, media pembelajaran di SD harus 

disesuaikan dengan karakteristik peserta didik khususnya di sekolah dasar 

(Hidayatulloh, dkk., 2023).   

Melihat keadaan di lapangan, penggunaan media pembelajaran belum 

berjalan secara ideal dalam proses pembelajaran (Arijumiati, dkk., 2023). Pada 

saat penyampaian materi guru masih kurang memperhatikan karakteristik peserta 

didiknya dan sering beranggapan bahwa dengan hanya berpaku pada buku dan 

penjelasan guru, peserta didik akan mengerti dengan materi yang disampaikan. 

Kenyataannya peserta didik akan mengalami kejenuhan selama pembelajaran 

karena pembelajaran yang kurang menarik sehingga peserta didik sukar 

memahami konsep yang diajarkan dan juga mempengaruhi hasil belajar. 

Kejenuhan tersebut diakibatkan guru dalam menyajikan materi kurang 

memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk lebih aktif dalam 

pembelajaran (Prijanto & Kock, 2021). Demi tercapainya tujuan pembelajaran, 

media pembelajaran di SD harus disesuaikan dengan karakteristik peserta didik 

khususnya di sekolah dasar (Hidayatulloh, dkk., 2023). 
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Selain itu, dalam memilih media pembelajaran harus juga menyesuaikan 

kebutuhan peserta didik. Pendidikan tidak dapat dipisahkan dari kurikulum yang 

telah dirancang, disusun, dan ditentukan (Rahmadayanti & Hartoyo, 2022). 

Kurikulum Merdeka merupakan kurikulum yang penerapannya akan disesuaikan 

dengan kebutuhan, kondisi lingkungan, serta capaian kompetensi yang menjadi 

tujuan utama (Fitriyah & Wardani, 2022). Salah satu keterampilan dalam 

kurikulum merdeka yang diharapkan dimiliki peserta didik yaitu keterampilan 

berpikir kritis. Kegiatan pembelajaran di era modern seperti saat ini tidak hanya 

mengajarkan peserta didik untuk mampu memahami berbagai bidang ilmu 

pengetahuan tetapi juga mengajarkan peserta untuk mampu berpikir secara kritis, 

sistematis, dan mampu memecahkan berbagai permasalahan yang ada (Mustofa 

& Riyanti, 2019). Untuk dapat mengembangkan kemampuan berpikir peserta 

didik, guru dapat melaksanakan proses pembelajaran yang menekankan pada 

pengalaman langsung. Pada kurikulum merdeka pembelajaran melalui 

pengalaman langsung dapat dituangkan melalui pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam dan Sosial (IPAS). 

Berdasarkan hasil wawancara bersama wali kelas V SD Negeri 16 Tanjung 

Batu, diperoleh informasi bahwa proses pembelajaran masih cenderung mengarah 

pada guru sebagai pusat pembelajaran atau yang bisa disebut Teacher Centered. 

Hal ini mengakibatkan kurangnya keaktifan peserta didik dan membuat hanya 

sedikit peserta didik yang memiliki kemampuan berpikir kritis yang baik. Selain 

itu, sumber belajar berupa modul ajar belum optimal dalam menunjang 

pembelajaran dan juga materi yang dijelaskan kepada peserta didik belum 

terperinci. Media pembelajaran yang digunakan belum mampu mewadahi 

karakteristik peserta didik dalam belajar, dikarenakan hanya menggunakan media 

berupa buku siswa, gambar-gambar serta video pembelajaran dari link Youtube. 

Model pembelajaran yang digunakan oleh guru sudah bervariasi namun belum 

optimal. Kegiatan pembelajaran seperti ini terjadi secara berulang-ulang, sehingga 

pembelajaran terkesan membosankan bagi peserta didik. Diketahui juga, salah 

satu materi pada pembelajaran IPAS yang sulit dipahami peserta didik yaitu 



 
Universitas Sriwijaya 

 
 

3 
 

materi sistem pencernaan pada manusia karena materi yang abstrak dan luas 

sehingga sulit untuk dijelaskan kalau tidak menggunakan media pembelajaran  

Berdasarkan permasalahan tersebut, dan juga guna menciptakan 

pembelajaran yang efektif, menyenangkan, berpusat pada peserta didik, dan juga 

harus mampu melatih kemampuan berpikir kritis peserta didik dalam 

menyelsaikan sebuah masalah. Guru dituntut untuk terampil dalam melakukan 

inovasi dan menggunakan media pembelajaran yang kreatif sesuai dengan 

karakteristik dan kebutuhan peserta didik (Habib, dkk., 2020). Salah satu upaya 

yang dapat dilaksanakan untuk mengatasi permasalahan yang terjadi yaitu 

mengembangan media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi digital 

(Zabidi, 2019). Salah satunya ialah multimedia interaktif berorientasi model 

pembelajaran Problem Based Learning (PBL).  

Multimedia Interaktif merupakan salah satu media pembelajaran yang 

menggabungkan dua unsur atau lebih terdiri dari teks, gambar, grafis, foto, audio, 

video, dan animasi yang secara terintegrasi (Arifin, dkk., 2021). Multimedia 

Interaktif memiliki karakteristik yang dapat melibatkan peserta didik secara 

langsung dalam pengoperasiannya pada proses pembelajaran sehingga peserta 

didik lebih aktif dalam belajar (Kumalasani, 2018). Melalui adanya penggunaan 

multimedia interaktif pada pembelajaran akan dapat mempermudah peserta didik 

dalam memahami sesuatu yang abstrak menjadi lebih konkret (Wedayanti & 

Wiarta, 2022). Multimedia interaktif ini bisa dikembangkan dengan bantuan 

Articulate Storyline 3 yang dimana merupakan salah satu perangkat lunak yang 

digunakan dalam pembuatan media pembelajaran interaktif. Melalui dukungan 

format multimedia seperti video, gambar, dan timeline, maka kita bisa membuat 

presentasi yang baik tanpa harus meluangkan banyak waktu dan tenaga (Suhailah, 

dkk., 2021). 

Selain itu, pengembangan multimedia interaktif ini bisa berorientasi pada 

sebuah model pembelajaran yang cocok dengan karakteristik dan kebutuhan 

peserta didik. Guru juga harus menggunakan suatu model pembelajaran yang 

lebih inovatif dan kreatif, terutama pada proses pembelajaran materi IPAS yang 

mana materinya kompleks sehingga perlu media dalam penyampaian materi, dan 
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tentunya perlu motode pembelajaran yang relevan. Salah satu model pembelajaran 

yang dianjurkan untuk diterapkan pada pembelajaran di Kurikulum Merdeka 

adalah model Problem Based Learning (PBL). Pembelajaran PBL dapat 

menciptakan pembelajaran yang berpusat kepada peserta didik (students centered) 

yang mengutamakan proses dalam pembelajarannya (Dewi, 2021). Model 

Problem Based Learning (PBL) dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

peserta didik untuk memecahkan masalah nyata yang ada dalam kehidupan 

peserta didik, dapat meningkatkan keaktifan peserta didik untuk mencari dan 

menggali informasi untuk memecahkan masalah baik secara individu maupun 

kelompok (Suhailah, dkk., 2021). 

Penelitian tentang penggunaan media interaktif Articulate storyline telah 

dilakukan oleh peneliti sebelumnya yaitu, Indah Firdawela (2020) menunjukan 

bahwa media pembelajaran Articulate Storyline Menggunakan Model Think Pair 

Share di Kelas IV SD dinyatakan sangat valid dan layak digunakan sehingga dapat 

memudahkan dalam proses pembelajaran. Dalam menampilkan materi yang akan 

dicapai, peserta didik dapat melihat secara konkret hal-hal yang belum pernah 

mereka lihat secara nyata dan memudahkan pemahaman peserta didik. Selain itu, 

penelitian tentang penggunaan model Problem Based Learning (PBL) telah 

dilakukan oleh peneliti sebelumnya, diantaranya Putu, dkk., (2022) menunjukan 

bahwa media E-Comic Interaktif berbasis Problem Based Learning layak 

digunakan sehingga memberikan suasana belajar baru yang lebih menyenangkan, 

menarik minat belajar dan menumbuhkan keaktifan dan melatih kemampuan 

berpikir kritis peserta didik dalam pembelajaran.  

Meskipun penelitian pengembangan media interaktif Articulate storyline dan 

penelitian pengembangan model Problem Based Learning telah banyak 

dilakukan, namun penelitian pengembangan yang menggabungkan atau 

mengklaborasikan keduanya belum pernah dilakukan terutama dalam materi 

sistem pencernaan pada manusia. Selain itu, Pengembangan Multimedia Interaktif 

Articulate Storyline Berbasis Problem Based Learning (PBL) ini memiliki 

beberapa keunggulan yang membedakan dengan penelitian-penelitian yang sudah 

dilakukan sebelumnya antara lain: (1) Multimedia Interaktif berbasis model PBL, 
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jadi langkah-langkah yang terdapat dalam Multimedia Interaktif dikemas sesuai 

langkah-langkah model PBL yang mana terdapat kegiatan interaktif yang 

dilakukan langsung oleh peserta didik dalam menyelsaikan masalah, (2) 

Multimedia Interaktif dikembangkan dengan orientasi masalah lingkungan dan 

kehidupan sehari-hari peserta didik, (3) hasil publikasi dari pengembangan 

Multimedia Interaktif ini berupa file html, sehingga dapat dijalankan melalui 

laptop, web browser, tablet, maupun smartphone (4) Multimedia Interaktif 

merupakan media pembelajaran yang praktis, karena dapat diulang-ulang. 

Berdasarkan pemaparan latar belakang di atas, peneliti akan melakukan 

penelitian pengembangan yang berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif 

Articulate Storyline Berbasis Problem Based Learning pada Materi Sistem 

Pencernaan pada Manusia di Kelas V SDN 16 Tanjung Batu”.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif articulate storyline 

berbasis problem based learning pada materi sistem pencernaan pada 

manusia di kelas V SDN 16 Tanjung Batu?  

2. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif articulate storyline berbasis 

problem based learning pada materi sistem pencernaan pada manusia di 

kelas V SDN 16 Tanjung Batu? 

3. Bagaimana kepraktisan penggunaan multimedia interaktif articulate 

storyline berbasis problem based learning pada materi sistem pencernaan 

pada manusia di kelas V SDN 16 Tanjung Batu? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini yaitu 

sebagai berikut: 

1. Mengetahui cara mengembangkan multimedia interaktif articulate 

storyline berbasis problem based learning pada materi sistem pencernaan 

pada manusia di kelas V SDN 16 Tanjung Batu. 
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2. Mengetahui kevalidan multimedia interaktif articulate storyline berbasis 

problem based learning pada materi sistem pencernaan pada manusia di kelas 

V SDN 16 Tanjung Batu 

3. Mengetahui kepraktisan penggunaan multimedia interaktif articulate 

storyline berbasis problem based learning pada materi sistem pencernaan 

pada manusia di kelas V SDN 16 Tanjung Batu. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Dalam penelitian pengembangan multimedia interaktif articulate storyline 

berbasis problem based learning pada materi sistem pencernaan pada manusia di 

kelas V SDN 16 Tanjung Batu dapat diperoleh manfaat penelitian sebagai berikut: 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan wawasan dan 

keterampilan terkait pengembangan multimedia interaktif articulate storyline 

berbasis problem based learning pada materi sistem pencernaan pada manusia 

di kelas V SDN 16 Tanjung Batu. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Adanya penelitian pengembangan ini, diharapkan dapat memberi manfaat 

diantaranya: 

1. Bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat membantu peneliti untuk meningkatkan 

pengetahuan, pengalaman, serta keterampilan dalam pengembangan 

multimedia interaktif articulate storyline berbasis problem based 

learning.  

2. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat menggunakan multimedia interaktif 

articulate storyline berbasis problem based learning dalam proses 

belajar dan melatih peserta didik mengenai materi yang bersifat abstrak 

serta sebagai sumbangan pemikiran dalam rangka inovasi pada 

pembelajaran IPAS pada materi sistem pencernaan pada manusia di SD 

Negeri 16 Tanjung Batu. Melalui media ini diharapkan dapat 
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mempermudah guru untuk menyampaikan sistem pencernaan pada 

manusia yang lebih menarik dan inovatif. 

3. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik diharapkan dapat meningkatkan pemahaman peserta 

didik pada materi sistem pencernaan pada manusia yang bersifat abstrak 

serta melatih peserta didik belajar mandiri. 

4. Bagi Sekolah 

Diharapkan penelitian ini dapat menjadi alternatif media 

pembelajaran digital yang bisa diterapkan ketika proses pembelajaran. 

Selain itu, diharapkan hasil pengembangan ini hendaknya menjadi 

inspirasi dan acuan bagi perbaikan proses pembelajaran dan peningkatan 

kualitas pembelajaran pada pembelajaran IPAS pada materi sistem 

pencernaan pada manusia di SD Negeri 16 Tanjung Batu.   
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