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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

  Perkembangan IPTEK ke seluruh dunia sangat berdampak dengan 

kehidupan semua umat manusia dengan menjadikan masyarakat sebagai informasi 

yang bersifat luas, Pada era perkembangan ilmu pengetahuan tersebut memberikan 

tantangan baru terhadap masyarakat serta memacu setiap orang untuk bersaing 

sampai berkompetisi untuk melakukan suatu perubahan tersebut (Sonia, 

2022:4430; Nasrika, 2019:152). Masyarakat sangat didorong untuk melakukan 

suatu perubahan dengan adanya informasi yang di dapatkan melalui perkembangan 

ilmu pengetehuan teknologi yang ada, dengan adanya hal tersebut membuat ilmu 

pengetahuan sudah mulai berproses terhadap dunia pendidikan.  

 Pendidikan merupakan suatu proses perencanaan pembelajaran pada peserta 

didik baik dari kemampuan agama, kecerdasan, akhlak, serta berkehidupan 

terhadap masyarakat, ada beberapa jenis pendidikan yang tercipta yaitu Pendidikan 

formal yang dilaksanakan di sekolah dan Pendidikan informal yang dilaksanakan 

diluar sekolah untuk mengembangkan minat, bakat, serta kratifitas peserta didik  

(Ariani & Festiyed, 2019:155; Haerullah, 2020:194). Pada masa sekarang 

pendidikan harus diimbangi dengan teknologi, dengan adanya keseimbangan 

tersebut masyarakat akan memiliki kemampuan berpikir kreatif dan inovatif (Dewi, 

2019:99). Kemampuan teknologi terhadap dunia pendidikan sangat berperan 

penting hal tersebut mampu membantu para pendidik untuk menciptakan 

pembelajaran yang cerdas, dikarnakan teknologi sendiri tidak akan lepas terhadap 

dunia pendidikan semakin maju sebuah teknologi maka akan semakin canggih juga 

proses pembelajaran yang akan dilaksanakan pada pendidikan sehingga para 

peserta didik mampu melaksanakan suatu pembelajaran dengan baik, pada 

perkembangan teknologi juga dapat harus dimanfaatkan sebaik baiknya oleh para 

pendidik untuk melaksanakan suatu proses pembelajaran. 
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 Peran penting yang harus dilakukan oleh para pendidik yaitu dengan adanya 

perkembangan teknologi sekarang membuat adanya suatu perbedaan budaya pada 

ruang lingkup dunia pendidikan dimana para peserta didik sangat cepat 

mendapatkan sebuah informasi baik secara langsung maupun tidak langsung, 

dengan adanya perkembangan tersebut membuat era globalisasi menjadi nyata pada 

dunia Pendidikan, ada dampak yang harus dirasakan yaitu adanya perubahan yang 

terus terjadi bagi setiap aspek kehidupan dunia (Nuriyati & Chanifudin, 2020:362; 

Averros et al., 2022:78). Dengan melalui hal terebut dunia pendidikan akan 

mengalami suatu kemajuan yang luar biasa dengan adanya tenaga pendidik yang 

cerdas dan kreatif terhadap teknologi yang semkain berkembang dengan pesat 

terutama perubahan yang terjadi pada negara negara berkembang termasuk negara 

Indonesia pada aspek pendidikan. 

 Perkembangan Pendidikan di Indonesia sudah sangat banyak mengalami 

kemajuan baik dari masa ke masa hal tersebut dibuktikan dengan banyaknya 

perubahan kurikulum yang terjadi baik dari kurikulum awal kemerdekaan sampai 

dengan kurikulum sekarang (Ananda & Hudaidah, 2021:104). Dengan adanya 

perubahan yang terus tersebut membuat kurikulum yang digunakan akan 

mengalami suatu kemajuan dengan mengikuti perkembangan zaman yang ada 

sehingga perubahan yang dilakukan merupakan sebuah rancangan untuk bisa 

menciptakan generasi yang berkualitas dengan cara mengefektifkan proses 

pembelajaran dengan sempurna.  

 McGriff mendeskripsikan bahwa proses pembelajaran harus satu arah pada 

setiap konteks dengan pengalaman sehingga dapat menimbulkan minat siswa 

terhadap aktivitas pembelajaran artinya setiap proses suatu pembelajaran harus 

mempunyai tujuan yang jelas dan dapat dikaitan dengan sebuah pengalaman yang 

sudah terjadi. Tetapi faktanya proses pembelajaran di indonesia masih tergolong 

lemah atau tidak efektif dikarnakan peserta didik tidak adanya dorongan untuk 

meningkatkan proses berpikir ada beberapa faktor yang terjadi yaitu, faktor guru, 

faktor siswa, faktor sarana prasarana dan faktor lingkungan (Anggraeni P & Akbar 

A., 2018:55; Junaedi I, 2019:21). Beberapa faktor tersebutlah yang menyebabkan 



3 

 

harus adanya suatu perkembangan pada pendidikan di Indonesia sehingga dapat 

mengalami suatu perubahan yang semakin baik serta dapat menciptakan generasi 

yang cerdas dak inovatif dan dapat memanfatkan kemajuan teknologi dengan baik  

dalam perkembangan pembelajaran juga memiliki sebuah kaitan dengan budaya 

literasi. 

 Budaya literasi yang memiliki dua suku kata berbeda yang artinya, budaya 

merupakan suatu kebiasaan yang terus menerus dilakukan sedangkan literasi yaitu 

kemampuan untuk melakukan suatu kepenulisan serta membaca (Ikko N & 

Maharani U, 2020:11). Dengan adanya suatu kemajuan teknologi maka budaya 

literasi sangat kurang diminati oleh peserta didik (Aulinda, 2020:89). Berdasarkan 

fenomena tersebut maka para pendidik seharusnya mampu menciptakan sebuah 

bahan ajar yang dapat meningkatkan budaya literasi bagi para peserta didik hal 

dengan menigkatkan kemampuan dalam membuat bahan ajar yang lebih bervariasi 

dan dapat dipahami terhadap peserta didik itu sendiri.  

 Dengan hal tersebut peningkatan akan terus dilakukan dengan menciptakan 

bahan ajar yang berinovasi dalam pendidikan (Effendi et al., 2019:126; Elita et al., 

2022). Inovasi tersebut sangat penting untuk suatu kemajuan dikarnakan inovasi 

akan mucul karna adanya yang perlu disempurnakan tetapi bahan ajar harus 

bersanding dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih sehingga dapat 

meningkatkan kualitas bahan ajar para pendidik. 

 Bahan ajar sendiri merupakan materi pembelajaran yang disusun secara 

sistematis serta dimanfaatkan oleh para Pendidikan untuk melakukan proses 

pembelajaran (Magdalena et al, 2020:312). Bahan ajar sangat penting untuk 

meningkatkan kualitas bakat dari peserta didik oleh karna itu harus memerlukan 

beberapa perubahan dan bersama sama mengembangankan bahan ajar agar lebih 

efektif dan baik (Yang, 2022:109). Terdapat banyak sekali bahan ajar yang dapat 

dikembangankan dengan melalui teknologi yang semakin maju salah satu bahan 

ajar yang harus dikembangkan antara lain yaitu pengembangan e-modul, bahan ajar 

tersebut sangat tepat dipilih untuk dapat meningkatkan budaya literasi yang ada.  
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  E-Modul merupakan modifikasi dari sebuah modul yang berarti suatu 

rencana pembelajaran yang dibuat secara sistematis dan teratur dengan teknologi 

yang semakin maju, elektronik modul akan meningkatkan kompetensi serta 

pemahaman peserta didik dikarnakan mampu mengatasi tentang permasalahan 

ruang dan waktu terhadap para pembaca peserta didik itu sendiri (Laili, et 

al.,2019:308; Novitasari & Tiara., 2022:12). Artinya para peserta didik mampu 

melaksanakan suatu pembelajaran dimana saja dan kapan saja melalui elektronik 

modul tersebut berdasarkan hal tersebut pembelajaran melalui eletronik modul 

mempunyai suatu kelebihan. 

  Kelebihan elektronik modul dalam pembelajaran yaitu adanya suatu 

perkembangan yang harus terus dilakukan didalamnya (Harahap & Eliza D., 

2022:3065). Dan juga hal tersebut membuat para peserta didik mudah memahami 

sebuat materi secara mandiri yang dapat digunakan kapan saja dan dimana saja 

(Wulandari et al., 2021:142). Melalui e-modul tersebut akan selalu dapat 

dikembangkan sehingga dapat menyempurnakan suatu bahan ajar dengan lebih baik  

dengan perkembangan tersebut bisa kita tingkatkan kembali dengan mamasukan 

pembelajaran inovatif. 

  Pembelajaran inovatif lebih mengandalkan teknologi dan internet, dimana 

peserta didik harus memiliki keterampilan 4C yaitu critical thinking, 

communication, colaboration, dan creativity  (Indarta et al., 2021:4344). Dalam 

keterampilan tersebut peserta didik diharapkan mampu untuk berpikir tingkat tinggi 

dengan cara mengidentifikasi, menganalisis dan mengevaluasi serta dapat 

memutuskan apa yang benar dan apa yang salah (Hermawati & Safitri, 2023: 33). 

Pembelajaran inovatif sendiri merupakan pembelajaran yang sangat bermanfaat 

bagi para peserta didik untuk meningkatkan kemapuan berpikir tingkat tinggi dan 

hal terssebut dapat dibantu dengan melalui model pembelajaran yang semakin 

meningkat juga untuk menerapkan hal tersebut perlu adanya model pembelajaran 

yang mendukung, salah satunya yaitu Case-based Learning.  

 Model pembelajaran Case-Based Learning yang berarti pembelajaran 

berbasis kasus, metode ini digunakan kepada para peserta didik agar bisa berpikir 
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secara kritis dalam menyelesaikan kasus yang sudah dibuat, pembelajaran ini dilihat 

melalui hasil dengan penanaman penalaran logis, pendidik memberikan pertanyaan 

sedangkan peserta didik menganalisis dan menyimpulkan (Muliyati et al., 

2022:283; Zhao et al., 2020:2). Pada model pembelajaran tersebut sangat tepat 

dilakukkan dalam suatu pembelaran sejarah yang dimana pada pembelajaran 

sejarah sendiri memiliki sebuah kasus yang selalu ada dalam setiap peristiwa itu 

sendiri sehingga peneliti akan mengembangkan e-modul tersebut dalam berbasis 

kasus di pembelajaran sejarah. 

 Pembelajaran sejarah merupakan kegiatan yang sangat penting agar suatu 

bangsa mengetahui proses lahirnya suatu karakter bangsa, ada peran penting yang 

terkandung dalam melaksanakan proses pembelajaran sejarah yaitu membentuk 

kepribadian peserta didik serta mengimplementasikan nilai-nilai karakter yang ada 

didalam pembelajaran sejarah tetapi didalam pembelajaran sejarah tidak akan lepas 

dengan adanya ilmu sejarah itu sendiri dalam ilmu sejarah banyak sekali yang 

melihat bahwa sejarah merupakan ilmu yang subjektif tetapi ilmu sejarah adalah 

salah satu rumpun ilmu yang ingin memajukan manusia serta mecapai kemanusiaan 

yang sebernarnya dengan mempelajari melalui pendekatan kualitatif yang lekat 

dengan ilmu sejarah (Sopacua et al., 2020:464; Prayogi, 2021: 248). Dengan hal 

demikian elektronik modul sangat diperlukan dalam pembelajaran sejarah dan 

dikaitan dengan model pembelajaran case-based learning yang merupakan suatu 

pembelajaran dengan melalui metode kasus dan kasus tersebut dapat dilihat melalui 

ssudut pandang sejarah itu sendiri.  

 Pembuatan tersebut pastinya akan dibantu melalui aplikasi atau web yang 

dapat diakases melalui jaringan internet salah satu aplikasi yang akan digunakan 

oleh peneliti untuk membantu pembuatan elektronik modul yaitu anyflip. yang 

berfungsi untuk memudahkan para pendidik untuk menyampaikan materi 

pembelajaran sehingga para peserta didik mampu mempelajari materi melalui 

smartphone, berbicara mengenai smartphone yang telah menjadi bagian dari gaya 

hidup manusia modern dan dimainkan dari semua golongan baik anak-anak sampai 

orang tua dikarnakan smartphone bukan hanya untuk menjadi alat komunikasi 
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melainkan sebagai tempat hiburan dan pembelajaran (Khuzaini et al, 2023:2; Ula 

D, 2019:40). Banyak sekali fungsi yang terdapat di dalam smarphone dikarnakan 

hal tersbut peneliti berminat membuat sebuat bahan ajar yang bisa di akses melalui 

smarphone dengan aplikasi anyflip tersebut. 

  Pada tahun 2016 penggunaan aplikasi anyflip popular tetapi hanya 

digunakan para pebisnis dan pegawai kantor, namun aplikasi anyflip terus 

berkembang sehingga mampu membantu memudahkaan para pendidik membuat 

materi bahan ajar seperti e-modul agar lebih menarik (Gusmilarni et al., 2022:225). 

Dan pada saat ini banyak sekali aplikasi yang mendukung untuk mencapai 

keberhasilan terhadap materi yang akan disampaikan.  

  Sejalan berkembangnya aplikasi yang digunakan, peneliti mengharapkan 

mempermudah para siswa untuk mempelajari materi salah satunya yaitu materi 

sejarah tetang perusahaan dagang Vereenigde Oostindische Compagnie (VOC) 

yang merupakan badan usaha yang dibentuk oleh investor belanda pada abad 16 

dengan tujuan mencari keuntungan pada abad ke-16 tersebut ekspedisi eropa yang 

dipimpin oleh Cornelis De Houtman berhasil pertama kali tiba di banten, namun 

tujuan utamanya yaitu pergi ke Maluku untuk memperoleh rempah-rempah, periode 

ini di kenal sebagai “Demam Emas” (Mustakif & Mulyati, 2019:3; Grataridarga et 

al., 2023:2). Hal tersebut agar dapat mengingatkan kembali betapa berpengaruhnya 

perusahan dagang di Indonesia melalui materi tersebut juga banyak sekali kasus-

kasus yang bisa dipelajari pada saat itu baik dari terbentuknya sampai dengan 

pembubaran VOC. 

 Berdasarkan hal tersebut peneliti berminat untuk melaksanakan kegiatan 

penelitian disalah satu sekolah swasta unggul yang terletak di Kawasan daerah 

Palembang tepatnya SMA Srijaya Negara, sekolah tersebut merupakah sekolah 

mitra utama FKIP UNSRI dan dikelolah oleh Yayasan Srijaya Negara, adapun hasil 

obeservasi awal yang dilakukan oleh peneliti melalui googleform terhadap siswa, 

terdapat 62.9% para siswa sangat menyukai pembelajaran sejarah dengan 

melaksanakan kunjungan kunjungan ke tempat bersejarah. 
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 Peneliti juga menemukan fakta bahwa metode yang sering digunakan para 

guru untuk melakukan pembelajaran yaitu metode diskusi dalam bentuk 57,1% dan 

sekitar 91,4% para pendidik menggunakan buku ajar dalam melaksanakan 

pembelajaran, peneliti juga menemukan hal menarik terhadap hasil observasi awal 

tersebut yaitu. terdapat 74,3% siswa belum mengetahui apa itu elektronik modul. 

 Hal tersebut bisa diperkuat kembali dengan hasil wawancara yang peneliti 

lakukan yaitu pada tanggal 3 Agustus tahun 2023 terhadap salah satu guru sejarah 

yaitu bernama bapak Defri beliau mengatakan sering menggunakan buku ajar untuk 

pembelajaran dikarnakan sudah tersedia dari pihak sekolah, dan pembelajaran juga 

sering dilakukan melalui diskusi dengan adanya pembelajaran Project based 

learning. 

  Adapun penelitian pengembangan E-Modul sudah banyak dilakukakan oleh 

beberapa orang yang pertama yaitu berjudul “Pengembangan E-Module berbasis 

FlipBook untuk meningkatkan kreativitas siswa dalam belajar di SD/MI” hasil yang 

didapatkan oleh peneliti pada saat mewawancara salah satu guru yaitu para pendidik 

masih banyak menggunakan bahan ajar modul saja yang dibuat serta dicetak oleh 

pendidik sendiri sehingga menyebabkan pembelajaran tersebut menoton (Septiana, 

2021:8). 

  Peneliti selanjutnya yang berjudul “Pengembangan E-Modul pembelajaran 

berbasis FlipBook Maker untuk meningkatkan hasil belajar materi siklus akuntansi 

perusahaan jasa pada siswa kelas XII SMA M 1 Seputih Banyak” juga 

mendapatkan hasil dengan melakukan metode wawancara melalui siswa yaitu 

pembelajaran sulit dilakukan jika hanya menggunakan modul ajar berbentuk cetak 

pada saat melakukan pembelajaran daring dikarnakan kemampuan siswa menerima 

pembelajaran dari pendidik kurang baik sehingga siswa sulit untuk memahami 

sebuah materi ajar (Yulianto R, 2022:2). 

  Selanjutnya penelitian ketiga yang berjudul “Pengembangan Emodul 

Berbasis Problem Based Learning Sebagai Sumber Belajar IPS Terpadu Siswa 

Kelas VII di SMP Muhammadiyah 06 Dau Malang” hasil dari peneliti tersebut 
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mengenai kelayakan pemakaian E-Modul di salah satu sekolah tersebut antara lain 

sekitar 76% dengan kategori valid berdasarkan penilaian ahli media dan 84% 

berdasarkan ahli guru mata pelajaran tersebut (Sari S, 2021:64). 

  Dengan berdasarkan penelitian-penelitian terdahulu tersebut dapat 

diketahui bahwa bahan ajar harus terus dikembangkan yang dulunya berbahan cetak 

selanjutnya menjadi digital tidak sampai dengan berbahan digital saja 

pengembangan juga harus lebih ditingkatkan dengan memasukan metode-metode 

pembelajaran sesuai pada zamannya agar para peserta didik pada saat melakukan 

pembelajaran tidak monoton dan materi yang diajarkan mudah dipahami. 

  Adapun perbedaan yang dilakukan oleh peneliti sebelumnya dengan 

penelitian selanjutnya  yaitu dijelaskan pada peneliti sebelumnya elektronik modul 

seharusnya layak diterapkan di semua jenjang baik SD,SMP, maupun SMA agar 

meningkatkan kemampuan peserta didik dalam melakukan suatu pembelajaran 

yang akan dilaksanakan, sedangkan penelitian selanjutnya yaitu dengan 

mengembangkan E-Modul melalui metode Case-Based Learning yang dimana 

adanya sebuah kasus yang di masukan kedalam E-Modul tersebut agar 

meningkatkan cara berpikir dari peserta didik tersebut.  

  Dengan hal tersebut peneliti merasa adanya suatu pengembangan yang 

harus dilakukan dalam pembuatan elektronik modul sehingga bisa mengikuti 

perkembangan zaman yang ada dan dapat di kombinasikan dengan ketrampilan 

abad 21 seperti berpikir kritis, menyelesaikan suatu permasalahan, literasi, 

kemampuan komunikasi serta karakter agar para peserta didik mampu untuk 

menyelesaikan kasus yang ada. 

 Berdasarkan dengan adanya latar belakang diatas mendorong peneliti untuk 

melakukakan sebuah penelitian yang berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis 

Case-Based Learning Menggunakan AnyFlip pada materi Perusahaan dagang 

Vereenigde Oostindische Compagnie (VOC) di SMA Srijaya Negara 

Palembang”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan adanya latar belakang tersebut, maka di dapatkan rumusan 

masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan Elektronik Modul berbasis case-based 

learning menggunakan anyflip yang tepat serta dapat digunakan dalam 

proses pembelajaran sejarah di SMA Srijaya Negara Palembang? 

2. Bagaimana mengembangkan bahan ajar dengan kemajuan teknologi 

yang semakin modern serta dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

sejarah di SMA Srijaya Negara Palembang? 

3. Bagaiamana Mengaplikasikan Elektronik Modul dengan memasukan 

model pembelajaran abad 21 melalui anyflip di SMA Srijaya Negara 

Palembang? 

 

1.3 Tujuan Pengembangan 

 Melalui Rumusan masalah di atas, tujuan pengembangan ini, adalah sebagai 

berikut: 

1. Untuk Mengembangkan Elektronik Modul berbasis case-based learning 

menggunakan anyflip yang tepat dan dapat digunakan dalam melakukan 

proses pembelajaran sejarah. 

2. Untuk mengembangkan bahan ajar yang semakin modern dengan 

mengandalkan elektronik digital terhadap proses pembelajaran sejarah. 

3. Untuk meningkatkan kualitas cara berpikir peserta didik melalui metode 

pembelajaran abad 21 yaitu case-based Learning melalui anyflip. 

 

1.4 Manfaat Pengembangan 

 Manfaat yang bisa di dapat melalui pengembangan ini adalah sebagai 

berikut. 

 

 



10 

 

1. Bagi Pendidik 

Sebagai inovasi baru dalam bahan ajar elektronik modul berbasis case-

based learning terhadap proses pembelajaran. 

2. Bagi Peserta Didik 

Diharapkan mampu meningkatkan berpikir kritis dalam proses 

pembelajaran melalui case-based learning yang sudah dibuat. 

3. Bagi Peneliti  

Sebagai tempat terciptanya awal untuk melakukan penelitian 

selanjutnya. 

4. Bagi Lembaga 

Diharapakan bisa meningkatkan kualitas lembaga dengan adanya 

pembaruan dalam penelitian e-modul yang berbasis kasus. 
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