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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sebuah desa/kelurahan memiliki berbagai potensi sumber daya alam 

berbeda satu sama lain baik dalam bidang pertanian, perkebunan dan 

pertambangan. Data-data mengenai potensi desa/kelurahan tertentu sebenarnya 

dapat diketahui dari laporan-laporan kerja mahasiswa yang mengikuti program 

Kuliah Kerja Nyata Terpadu (KKNT) di desa/kelurahan dimana Setiap tahun 

laporan tersebut dikumpulkan hingga membuat penyimpanan menjadi belum 

efisien (Rohmah, 2021). 

Data-data yang ada di laporan tersebut cukup sulit dianalisa karena belum 

terkomputerisasi sehingga untuk mendapatkan informasi mengenai potensi yang 

ada di kelurahan tertentu membutuhkan waktu untuk melakukan analisa yang 

cukup lama. Padahal dengan kemajuan di bidang teknologi informasi seharusnya 

hal tersebut dapat diatasi sehingga informasi mengenai potensi desa/kelurahan 

tertentu dapat diketahui dengan cepat dan tepat ketika dibutuhkan. Hal ini tentu 

akan sangat membantu dalam pengambilan kebijakan oleh pemerintah daerah 

untuk melaksanakan proyek-proyek pembangunan kelurahan yang dapat 

dipertimbangkan dari potensi yang ada di desa/kelurahan tersebut. Dalam konteks 

untuk melakukan pendataan potensi desa/kelurahan ini perlu dipertimbangkan 

juga mengenai kondisi lapangan di beberapa daerah yang tidak memungkinkan 

penggunaan koneksi internet (Trisnawaty & dkk, 2021). 

Dari jurnal penelitian dengan judul Rancang Bangun Aplikasi Pendataan 

Potensi Desa / Kelurahan Berbasis Web, dijelaskan bahwa penggunaan sistem 

informasi dapat mempermudah pemerintahan desa dalam mengelola data potensi 

secara lebih mudah (Johan & dkk, 2016). Dalam jurnal penelitian yang berjudul 

Pendataan Potensi Desa Berbasis Website Melalui Kegiatan KKN, hasil penelitian 

menjelaskan bahwa dengan penggunaan aplikasi dapat membantu mempermudah 

dan memangkas birokrasi dan proses yang berbelit-belit dalam pengelolaan data 

potensi desa (Trisnawaty & dkk, 2021).  Juga dalam jurnal penelitian Aplikasi 

Sistem Informasi Desa Sebagai Teknologi Tepat Guna Untuk Pendataan 
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Penduduk Dan Potensi Desa, bahwa pemanfaatan sistem informasi pengelolaan 

data potensi desa dapat membantu dan mengakomodir Ketua RT untuk mengisi 

data masing-masing potensi di wilayahnya sehingga admin dapat melihat rekap 

data-data tersebut pada tiap RT, berdasarkan kategori setiap tahunnya 

(Syaharuddin, 2017). 

Dari hasil diskusi dan pengamatan yang dilakukan oleh penulis kepada 

pihak Kelurahan Plaju Darat bahwa selama ini proses pengambilan data potensi 

baik itu potensi pertanian, potensi perikanan, potensi peternakan, potensi 

kerajinan dan potensi perdagangan, yang mana selama ini hanya admin kelurahan 

yang menginput data-data tersebut. Dan admin harus mengumpulkan data dari 

berbagai sumber, baik itu data fisik, lihat kelokasi langsung, data dari Ketua RT  

dan lain sebagainya. Hal tersebut menyebabkan format data yang diterima 

berbeda-beda, serta antrian data menjadi sangat banyak dan proses penginputan 

data menjadi lambat, karena admin harus menyamakan format data agar dapat 

didata dengan baik. 

Berdasarkan permasalahan yang dijumpai, penulis membangun aplikasi 

berbasis website untuk dapat membantu dalam mempermudah dalam proses 

pengelolaan data potensi kelurahan dengan memberikan akses bagi masing-

masing Ketua RT agar dapat membantu menginput data potensi pertanian, potensi 

perikanan, potensi peternakan, potensi kerajinan dan potensi perdagangan, 

sehingga admin dapat mengakses langsung hasil data tersebut dan Lurah dapat 

melihat dan mencetak laporan secara lebih mudah, maka penulis mengambil judul 

penelitian “Aplikasi Pendataan Potensi Kelurahan Berbasis Website Pada 

Kelurahan Plaju Darat Palembang”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang diatas, maka peneliti 

menyimpulkan permasalahan yang ada yaitu: 

1. Bagaimana membangun suatu aplikasi yang terintegrasi, yang bisa 

mengelola data potensi kelurahan 
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2. Bagaimana membangun laporan-laporan potensi kelurahan di Kelurahan 

Plaju darat Kota Palembang secara mudah dan cepat. 

 

1.3 Tujuan 

 Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan dan menerapkan 

aplikasi pengelolaan potensi kelurahan pada Kelurahan Plaju Darat dengan tujuan 

utama sebagai berikut: 

1. Untuk memudahkan dalam proses penginputan dan pengelolaan data 

potensi kelurahan  di Kelurahan Plaju Darat Palembang. 

2. Meningkatkan aksesibilitas dan transparansi data laporan untuk 

masyarakat dan pihak terkait. 

3. Meningkatkan keamanan dan keakuratan pengelolaan laporan data 

kelurahan   melalui penggunaan teknologi informasi. 

4. Meningkatkan efisiensi pekerjaan bagi pegawai kelurahan, sekaligus 

memberdayakan peranan Ketua RT dalam proses pengelolaan data potensi 

Kelurahan Plaju Darat Palembang. 

 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Meningkatkan efisiensi dan kecepatan proses pengolahan potensi 

kelurahan dengan memberdayakan Ketua RT agar dapat menginput data 

potensi pada masing-masing warga di wilayah nya sehingga mempercepat 

dan menghemat waktu penginputan data. 

2. Mempercepat dan mempermudah akses informasi laporan potensi 

kelurahan kepada Lurah, karena data disimpan dalam database yang dapat 

diakses secara langsung setiap saat. 

3. Meningkatkan keamanan dan integritas data pada sistem pendataan potensi 

kelurahan berbasis website. 
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1.5 Batasan Masalah 

  Batasan masalah dalam penelitian ini antara lain: 

1. Dalam penelitian ini penulis fokus pada potensi kelurahan di Kelurahan 

Plaju Darat. 

2. Penelitian difokuskan pada implementasi potensi kelurahan  di Kelurahan 

Plaju Darat. Tidak mempertimbangkan kondisi atau peraturan khusus dari 

kelurahan lain. 

3. Aplikasi ini dapat digunakan oleh Admin dan Ketua RT dalam menginput 

dan mengelola data potensi kelurahan, serta Lurah dapat melihat dan 

mencetak laporan potensi di Kelurahan Plaju Darat. 

4. Aplikasi ini berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL. 
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