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Abstrak 

Penelitian ini memilikki tujuan diantaranya (1) mendeskripsikan hasil dari analisis 

kebutuhan para siswa kelas VII SMP Negeri 06 Indralaya Utara terhadap bahan ajar 

menulis teks cerita fantasi menggunakan software camtasia studio, (2) 

mendeskripsikan hasil dari rancangan bahan ajar menulis teks cerita fantasi bagi siswa 

SMP Negeri 06 Indralaya Utara dan (3) mendeskripsikan hasil validasi ahli yang 

didapatkan terhadap bahan ajar menulis teks cerita fantasi bagi siswa kelas VII SMP 

Negeri 06 Indralaya Utara. Metode penelitian yang digunakan adalah pengembangan 

dengan menggunakan langkah-langkah pengembangan dari Alessi dan Trollip (2001). 

Instrumen penelitian yang digunakan adalah wawancara, angket, dan lembar uji 

analisis kebutuhan siswa dan guru. penilaian validasi ini memilikki beberapa aspek 

diantaranya, aspek isi materi, aspek isi kebahasaan dan  aspek isi  media  yang 

dilakukan oleh 3 dosen Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya. 

Uji validitas ahli materi dengan nilai 29 dengan nilai persentase 90,63% dikategorikan 

sangat layak, uji validitas dari ahli kebahasaan dengan nilai 12 dengan nilai persentase 

75% dikategorikan layak dan  ahli media dengan nilai  29 dengan nilai prsentasi 

80,56% dikategorikan  sangat layak. Berdasarkan hasil  validasi ahli, media camtasia  

studio yang dikembangkan peneliti dapat dikategorikan sangat layak digunakan siswa  

dalam menulis teks cerita fantasi. 

 

Kata kunci: Pengembangan, bahan ajar, menulis teks cerita fantasi. camtasia studio 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

    Bahan ajar adalah segala bentuk atau jenis alat, teknologi, atau bahan yang 

digunakan dalam proses pembelajaran untuk membantu siswa memahami dan 

memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan sikap tertentu. Bahan ajar dapat berupa 

buku teks, media audio dan visual, perangkat lunak pembelajaran, bahan cetak 

berbentuk media pembelajaran juga dapat membantu guru dalam menyampaikan 

materi pembelajaran secara efektif dan efisien Sanaky (Dikutip Lestari, 2018). Selain 

itu bahan ajar adalah seperangkat sarana pembelajaran yang berisi materi 

pembelajaran, metode dan desain secara sistematis yang digunakan oleh peserta didik 

guna mencapai tujuan yang diharapkan Widodo dan Jasmadi (Lestari 2015). Bahan ajar 

dapat dibagi menjadi dua kategori yaitu media pembelajaran konvensional dan media 

pembelajaran modern. Media pembelajaran konvensional meliputi buku, alat tulis, dan 

papan tulis, sedangkan ajar modern meliputi internet, dan multimedia Tarigan (2018). 

      Pengembangan bahan ajar menulis teks cerita fantasi berbasis camtasia studio 

adalah salah satu perangkat lunak yang digunakan untuk membuat video tutorial atau 

bahan ajar berbasis video. Perangkat lunak ini memiliki fitur yang memungkinkan 

pengguna untuk merekam tampilan  pembelajaran menggunakan audio yang terdengar 

pada saat yang sama. Selain itu, camtasia studio juga memungkinkan pengguna untuk 

mengedit video yang telah direkam, seperti menambahkan teks, animasi, dan efek 

visual. Camtasia studio ini memiliki antarmuka yang sederhana dan mudah dipahami, 

sehingga pengguna dapat dengan mudah membuat video tutorial atau bahan ajar 

berbasis video tanpa perlu memiliki pengetahuan teknis yang mendalam. Serta 

memungkinkan pengguna untuk menambahkan teks, gambar, dan efek visual lainnya 

ke dalam video tutorial atau media pembelajaran. Hal ini membuat video tutorial atau 

bahan ajar akan jauh lebih menarik dan interaktif bagi siswa. Video tutorial atau bahan 

ajar berbasis camtasia studio dapat diunggah ke platform pembelajaran online, 

sehingga siswa dapat mengaksesnya kapan saja dan di mana saja. Hal ini membuat 

proses pembelajaran lebih fleksibel dan efisien. Karena guru juga dituntut untuk 
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mampu mengembangkan keterampilan dalam membuat bahan ajar berbasis multimedia 

yang digunakan belum tersedia di sekolah Arsyad (2021). 

   Teks Cerita Fantasi merupakan salah satu materi pembelajaran Bahasa Indonesia 

Kelas VII Semester I dalam kurikulum Merdeka 2021, dalam hal ini menulis 

Kompetensi Inti (CP) yang wajib dikuasai siswa  kelas VII materi menulis Teks Cerita 

Fantasi adalah peserta didik mapu menulis gagasan, pandangan, pikiran, pandangan, 

arahan atau pesan tertulis untuk berbagai tujuan secara logis, kritis, dan kreatif dan 

mampu menyampaikan tulisan imajinasi secara indah dan menarik. Tujuan 

Pembelajaran (TP) dalam menulis Teks Cerita yaitu peserta didik mampu menjelaskan 

pengertian teks cerita fantasi dengan benar. Peserta didik mampu menyampaikan 

tulisan berdasarkan pengalaman dan imajinasi secara indah dalam bentuk teks narasi 

berupa dongeng fantasi dan peserta didik juga mampu menentukan unsur-unsur cerita 

fantasi dengan benar.  

     Menurut penelitian Bustia & Harris (2020) pemanfaatan bahan ajar, model dan 

metode yang digunakan dalam keterampilan menulis teks cerita fantasi oleh siswa 

belum maksimal. Dalam jurnal teaching and learning (2022) pembelajaran  yang lebih 

menekankan pada metode ceramah membuat peserta didik akan merasa lebih  cepat 

jenuh sehingga kegiatan belajar akan cenderung membosankan. Kegiatan pembelajaran 

semacam  ini akan   menyebabkan para  peserta   didik   kurang   menguasai   konsep   

materi   yang   diajarkan. Penggunaan   metode  dan  bahan ajar yang  kurang  tepat  

juga  mempengaruhi  keaktifan peserta didik.   

Penelitian tentang menulis telah dilakukan Cole & Feng (2015) dari China yang 

mengungkapkan siswa sulit mengidentifikasi keterampilan menulis dari pada 

mendengarkan dan membaca. Hal tersebut menunjukan bahwa keterampilan menulis 

sulit dikuasai siswa. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa waktu yang 

digunakan untuk menulis lebih sedikit dibandingkan dengan waktu untuk berbicara, 

membaca, dan menyimak. Kegiatan menulis masih kurang diminati, sehingga 

menduduki peringkat terendah. Latifah (dalam Inayah. 2015:2). Hal ini,  membuat 

peneliti tertarik untuk mengembangkan minat belajar siswa dalam menguasai materi 
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serta keterampilan menulis teks cerita fantasi dengan metode yang berbeda yakni 

melalui pengembangan bahan ajar berbasis Software camtasia studio. 

Alasan peneliti memilih lokasi penelitian ini di SMP Negeri 06 Indralaya Utara. 

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi kesekolah bahwa pengembangan bahan 

ajar menggunakan aplikasi camtasia Studio dalam materi pembelajaran Teks Cerita 

Fantasi belum pernah dipelajari dan dilakukan. Guru hanya menjelaskan materi kepada 

peserta didik dengan menggunakan metode ceramah atau secara langsung atau 

menggunakan media gambar powerpoint. Hal ini disebabkan keterbatasan fasilitas 

penggunaan bahan ajar multimedia yang belum memadai khususnya penggunaan 

aplikasi Camtasia Studio. Bahan ajar juga diperlukan sebagai sarana penunjang untuk 

mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan dalam kegiatan pembelajaran 

(Awalludin, Subadiyono, & Nurhayati, 2019, p.95). Selain itu bahan ajar menggunakan 

aplikasi camtasia studio dianggap sangat cocok untuk menunjang pembelajaran 

menulis teks cerita fantasi karena dapat dilengkapi dengan berbagai fitur teks, gambar, 

audio dan video dengan penyajian yang interaktif. Oleh karena itu peneliti memilih 

SMP Negeri 06 Indralaya Utara sebagai lokasi penelitian.  

 Berdasarkan wawancara dan observasi yang dijelaskan di atas maka dapat 

disimpulkan bahwa pengembangan bahan ajar menulis teks cerita fantasi menggunakan 

aplikasi camtasia studio merupakan penelitian yang sangat cocok dan inovatif. Bahan 

ajar berbasis aplikasi camtasia studio diharapkan dapat membantu guru dan peserta 

didik melalui analisis kebutuhan guru dan siswa.  Menurut Cunningsworth (Nurhayati, 

2009, pp.14-39), analisis kebutuhan ini bertujuan untuk mendapatkan kebutuhan siswa 

dalam pembelajaran, kekuatan, dan kelemahan siswa itu sendiri dalam kegiatan 

pembelajaran. Tujuan bahan ajar menggunakan aplikasi camtasia Studio dapat 

membantu peserta didik dalam proses pembelajaran materi teks cerita fantasi 

dikarenakan memiliki kelebihan dengan software lainnya, antara lain (1) Software 

camtasia studio memiliki antarmuka yang intuitif dan mudah digunakan, (2) Memiliki 

fitur perekaman yang kuat dan dapat merekam semua aktivitas yang terjadi pada. Selain 

itu, aplikasi ini juga dapat merekam audio dari mikrofon atau system, (3) Editing Video 

yang Mudah, (4) Memiliki fitur animasi yang kuat, yang memungkinkan pengguna 
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untuk membuat video yang menarik dan professional, (5) Dapat merekam video 

dengan kualitas tinggi hingga 4K, (6) Kompatibel dengan banyak format video dan 

audio, sehingga memudahkan pengguna untuk mengekspor video mereka ke format 

yang berbeda dan membaginya di berbagai platform. Berdasarkan keunggulan yang 

dimiliki software Camtasia Studio tersebut dapat diketahui bahwa aplikasi ini menjadi 

salah satu pilihan unggul yang sesuai apabila digunakan sebagai pembuatan bahan ajar 

menulis teks cerita fantasi yang tentunya akan dimanfaaatkan secara kreatif dan 

interaktif sehingga mampu menarik perhatian serta memudahkan peserta didik  dalam 

memahami materi yang diberikan. 

 

1.2    Rumusan Masalah 

Dapat dirumuskan sebagai berikut:  

1.2.1 Bagaimana analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas VII SMP Negeri 06 

Indralaya utara terhadap bahan ajar teks cerita fantasi menggunakan aplikasi 

camtasia Studio? 

1.2.2 Bagaimana rancangan bahan ajar teks cerita fantasi bagi peserta didik kelas VII 

SMP Negeri 06 Indralaya Utara? 

1.2.3 Bagaimana hasil validasi terhadap bahan ajar teks cerita fantasi bagi peserta didik 

SMP Negeri 06 Indralaya Utara? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

1.3.1 Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas VII SMP 

Negeri 06 Indralaya utara terhadap bahan ajar teks cerita fantasi  menggunakan 

aplikasi camtasia Studio. 

1.3.2 Mendeskripsikan hasil rancangan bahan ajar teks cerita fantasi bagi peserta didik 

kelas VII SMP Negeri 06 Indralaya Utara. 

1.3.3 Mendeskripsikan hasil validasi terhadap bahan ajar teks cerita fantasi bagi peserta 

didik SMP Negeri 06 Indralaya Utara. 
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1.4 Manfaat Penelitian  

         Penelitian yang dilakukan diharapkan bisa memberikan manfaat secara teoritis 

maupun praktis.  

 

1.4.1 Manfaat Teoritis   

 Manfaat dari penelitian ini dapat memberikan suatu perkembangan Pendidikan 

khususnya pada SMP Negeri 06 Indralaya Utara daaplikasi ri  bahan ajar menggunakan 

camtasia studio yang dihasilkan oleh peneliti. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan sumbangan berupa pengetahuan, pemikiran dalam menciptakan bahan 

ajar berupa pembelajaran yang interaktif serta menarik. Memotivasi dan menginspirasi 

para peserta didik dalam menulis dan memahami teks cerita fantasi kelas VII SMP 

Negeri 06 Indralaya Utara. 

 

1.4.2 Malnfalalt Pra lktis  

1. Balgi Pesertal Didik 

Malnfalalt balgi peserta l didik dengaln aldalnyal penggunalaln bahan ajar yalng 

menggunalka ln softwa lre calmtalsia l Studio, dalpalt meningkaltkaln motivalsi da ln 

ketertalrikaln palral pesertal didik untuk mempela ljalri teks cerita l falntalsi, 

mempermudalh palral pesertal didik untuk mena lngkalp daln memalhalmi malteri yalng 

telalh disalmpalikaln oleh guru, serta l meningkaltkaln halsil belaljalr pesertal didik. 

2. Balgi Guru 

Malnfalalt balgi palral guru dalpalt mempermudalh dallalm menyalmpalikaln malteri daln bisa l 

digunalkaln sebalgali allternaltif bahan ajar yalng bisa digunakan dallalm kegialtaln l 

pembelalja lralnl dalnl dalpalt menlinlgkaltkalnl kulitals pembelaljalralnl Ba lhalsal Inldonlesia l. 

3. Balgi Sekolalh 

Malnlfalalt balgi sekolalh dalri halsil penlelitialnl yalnlg dila lkukalnl dihalralpkalnl bisa l 

menlalmba lhkalnl jumla lh dalri bahan ajar l, bisal menlinlgkaltkalnl kuallitals proses menlgaljalr 

dalnl halsil belaljalr dalri pesertal didik paldal malteri teks cerita l falnltalsi, men linlgkaltkalnl 

mutu pembelaljalralnl yalnlg aldal di sekolalh, dalnl bahan ajar yang menggunakan 
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softwalre calmtalsial studio menljaldi balhalnl referenlsi medial yalnlg alkalnl digunlalkalnl guru 

dallalm kegialtalnl belaljalr dalnl menlgaljalr disekola lh. 
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