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ABSTRAK 

Kemampuan representasi matematis merupakan salah satu kemampuan matematis 

yang penting untuk dimiliki siswa karena kemampuan tersebut berperan dalam 

kemampuan siswa untuk menyelesaikan masalah. Penelitian ini merupakan 

penelitian deskriptif kualitatif yang bertujuan untuk melihat kemampuan 

representasi matematis siswa dalam pembelajaran pemodelan matematika 

menggunakan media pembelajaran berbasis android. Adapun instrumen yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah soal tes berupa soal essay pemodelan 

matematika serta pedoman wawancara. Kemampuan representasi matematis siswa 

dinilai berdasarkan indikator kemampuan representasi matematis, yaitu 

representasi visual, representasi ekspresi matematis, dan representasi verbal. 

Berdasarkan hasil analisis data, didapatkan kesimpulan bahwa kemampuan 

representasi siswa memiliki kategori Sangat Baik sebesar 63%, kategori Baik 

sebesar 20%, serta kategori Cukup sebesar 17%. Siswa dengan kategori Sangat 

Baik dapat melakukan representasi matematis dengan baik sebagai cara untuk 

mempermudah mereka dalam melakukan penyelesaian masalah. Kemudian 

sebagian besar siswa dengan kategori Baik dapat melakukan representasi matematis 

dengan baik, tetapi masih melakukan sedikit kekeliruan dalam berhitung dan 

memahami soal. Lalu sebagian besar siswa dengan kategori Cukup sudah dapat 

melakukan representasi visual, tetapi belum dapat melakukan representasi ekspresi 

matematis atau representasi verbal secara maksimal. 

Kata Kunci : Kemampuan representasi matematis, Pemodelan matematika, 

Media pembelajaran berbasis android 

 

ABSTRACT 

Mathematical representation ability is one of the important mathematical abilities 

for students to have because this ability plays an important role in students' ability 

to solve problems. This research is a descriptive qualitative research that aims to 

see students' mathematical representation skills in learning mathematical modeling 

using android-based learning media. The instruments used in this study were test 

questions in the form of mathematical modeling essay questions and interview 

guidelines. Students' mathematical representation ability was measured based on 

indicators of mathematical representation ability, namely visual representation, 

mathematical expression representation, and verbal representation. Based on the 

results of data analysis, it was concluded that the representation ability of students 

had a Very Good category of 63%, a Good category of 20%, and a Fair category of 

17%. Students with Very Good category can do mathematical representation well 

as a way to help them in doing problem solving. Most of students in the Good 

category can make mathematical representations well, but still make a few mistakes 

in counting and understanding the problem. Most of students in the Fair category 

can make visual representations, but have not been able to do mathematical 

expression representations or verbal representations optimally. 

Keywords : Mathematical representation ability, Mathematical modelling; 

Android-based learning media   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Salah satu mata pelajaran yang sangat penting untuk dipelajari peserta 

didik di sekolah adalah matematika (Rahmah, 2018). Karena itu, ilmu 

matematika sudah diberikan kepada peserta didik sejak jenjang pendidikan 

yang paling rendah (Sanjaya et al., 2018). Peserta didik perlu memahami 

bahwa matematika bukan hanya tentang rumus dan angka saja, tetapi juga 

tentang cara berpikir kritis, kreatif, dan fleksibel dalam menyelesaikan 

masalah (Sabandar, 2008). Kemampuan berpikir seperti itu adalah 

kemampuan yang sangat diperlukan di era seperti sekarang ini (Dewi, 

2019). Maka dari itu, sangat penting bagi seorang peserta didik untuk 

mempelajari dan memahami matematika.  

Untuk mendukung pemahaman matematika peserta didik, diperlukan 

kemampuan matematis yang baik (Khusna & Ulfah, 2021; Mahendra et al., 

2019; Samura, 2019). Kemampuan matematis tersebut antara lain 

kemampuan penalaran dan pembuktian matematis, kemampuan pemecahan 

masalah matematis, kemampuan komunikasi matematis, kemampuan 

koneksi matematis, serta kemampuan representasi matematis (NCTM, 

2000). Adapun salah satu dari kemampuan tersebut yang berperan penting 

dalam memahami matematika adalah kemampuan representasi matematis 

(Fitrianingrum & Basir, 2020). Kemampuan representasi matematis 

berkaitan dengan kemampuan peserta didik dalam menggunakan simbol, 

tabel, diagram, atau representasi lainnya untuk mengekspresikan ide-ide 

secara matematis (NCTM, 2000). Kemampuan tersebut juga mencakup 

kemampuan untuk mengubah satu bentuk representasi ke bentuk yang lain 

dan memilih bentuk yang paling tepat untuk menyelesaikan masalah 

(Ahmad et al., 2020).  

Menurut Nur et al. (2020), kemampuan representasi matematis sangat 

penting bagi peserta didik untuk memecahkan masalah dalam matematika. 

Dengan adanya kemampuan tersebut, peserta didik dapat mengemukakan
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ide dan gagasan yang kompleks menjadi lebih sederhana (Santi, 2019). 

Kemampuan representasi matematis juga sangat berperan dalam 

kemampuan pemahaman peserta didik terhadap konsep matematika (Darta, 

2021). Kemampuan representasi matematis yang rendah akan membuat 

pemahaman matematis peserta didik yang berfungsi sebagai alat pemecahan 

masalah menjadi terhambat (Azizah et al., 2019). Hal ini sejalan dengan 

penelitian oleh Huda (2019), yang menyatakan bahwa kemampuan peserta 

didik dalam merepresentasikan suatu data ke dalam bentuk tabel, grafik, 

atau gambar dapat mempermudah mereka dalam menyelesaikan 

permasalahan yang diberikan.  

Tetapi pada kenyataannya, kemampuan representasi matematis yang 

dimiliki peserta didik di Indonesia masih rendah. Hal tersebut dapat dilihat 

dari hasil PISA Indonesia. PISA merumuskan enam tingkatan kemampuan 

matematis yang harus dimiliki oleh seorang peserta didik, tetapi peserta 

didik Indonesia hanya dapat mengerjakan soal matematika level rendah, 

yaitu level 1 dan level 2 (OECD, 2019). Indikator untuk soal level 2 adalah 

peserta didik dapat menafsirkan dan mengenali tanpa pemberian arahan 

terhadap suatu situasi yang dapat direpresentasikan secara matematis 

(Mulyaningsih et al., 2020). Berdasarkan hal tersebut, dapat dilihat bahwa 

kemampuan representasi matematis peserta didik di Indonesia masih cukup 

rendah  (Lestari et al., 2020). Masih banyak di antara peserta didik yang 

kesulitan dalam melakukan representasi matematis, seperti 

merepresentasikan suatu data atau informasi ke dalam gambar, grafik, tabel, 

ataupun ekspresi matematis (Fajriah et al., 2020; Khusna & Ulfah, 2021). 

Kesulitan tersebut dapat disebabkan oleh pembelajaran matematika di 

Indonesia yang masih dilakukan secara konvensional (Lathiifah et al., 2019; 

Oktaria et al., 2016). Peserta didik hanya bekerja dengan angka-angka dan 

berhitung sesuai rumus yang diberikan tanpa mengetahui makna dari 

variabel dan perhitungan yang mereka lakukan (Kesumawati, 2008). Selain 

itu, guru dan peserta didik juga belum sadar mengenai pentingnya 

kemampuan representasi matematis dalam proses pembelajaran matematika 
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(Khoerunnisa & Maryati, 2022). Dalam penelitiannya, Hudiono (2010) 

mengungkapkan bahwa keterbatasan kemampuan guru dalam mengajar dan 

pembelajaran matematika yang masih dilakukan secara konvensional 

berimplikasi terhadap kurang maksimalnya perkembangan kemampuan 

representasi matematis siswa. Maka dari itu, perlu dilakukan pendekatan 

pembelajaran yang tepat untuk membantu perkembangan kemampuan 

representasi matematis siswa.   

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Choiriyaza (2017), 

pembelajaran dengan menggunakan pendekatan pemodelan matematika 

dapat lebih membantu peserta didik meningkatkan kemampuan representasi 

matematis. Pembelajaran pemodelan matematika merupakan kegiatan 

pembelajaran yang menerapkan teknik untuk menggambarkan atau 

merepresentasikan suatu permasalahan yang ada dalam kehidupan sehari-

hari ke dalam suatu model matematis (Ndii, 2022). Pemodelan matematika 

ini sangat penting untuk diajarkan kepada peserta didik karena dengan 

adanya pemodelan matematika ini, peserta didik dapat menerapkan serta 

mengaplikasikan konsep matematika yang telah dipelajarinya untuk 

menyelesaikan suatu permasalahan (Hartono & Karnasih, 2017). Hal 

tersebut sejalan dengan Perkemendikbud Nomor 21 Tahun 2016, yang 

menyatakan bahwa peserta didik harus mampu menerapkan dan 

menggunakan konsep matematika yang telah dipelajarinya untuk 

menyelesaikan permasalahan yang ada. Pembelajaran pemodelan 

matematika dapat mengarahkan peserta didik untuk menghubungkan setiap 

representasi matematis yang telah dibuat (ekspresi matematis, gambar, 

grafik, diagram) menjadi sebuah solusi bagi suatu permasalahan yang 

sedang dihadapi (Santi, 2017). Maka dari itu, dapat dikatakan bahwa 

pembelajaran pemodelan matematika dapat membantu untuk meningkatkan 

kemampuan representasi matematis siswa (Khusna & Ulfah, 2021; Suwanto 

et al., 2017).  

Salah satu materi matematika yang sulit dipahami peserta didik dalam 

pembelajaran matematika adalah materi statistika (Junika et al., 2020). 
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Statistika merupakan salah satu cabang ilmu matematika yang berfokus 

pada pengumpulan, pengolahan, analisis, serta penyajian data (Ramadhani 

& Bina, 2021). Materi statistika sangat erat kaitannya dengan pemodelan 

matematika, sehingga siswa akan membutuhkan kemampuan representasi 

matematis yang baik untuk mempelajari dan memahami materi statistika 

(Sulastri et al., 2017). Selain itu, salah satu unsur penting dalam materi 

statistika adalah menyajikan data ke dalam bentuk tabel, diagram, ataupun 

grafik (Silvia, 2020). Oleh karena itu menurut Aristiyo (2019), kemampuan 

representasi matematis akan sangat digunakan dan dibutuhkan dalam 

pembelajaran statistika. Tetapi pada kenyataannya, masih banyak siswa 

yang masih kesulitan dalam membuat pemodelan matematika dari suatu 

permasalahan pada materi statistika. Penyebab terjadinya kesulitan tersebut 

adalah kurang baiknya kemampuan representasi matematis siswa (Fajriah 

et al., 2020; Latifah & Afriansyah, 2021; M. R. Nugraha & Basuki, 2021; 

Ribkyansyah et al., 2018). Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh 

Rosyidah & Mustika (2021), peserta didik masih kesulitan dalam 

merepresentasikan data ke dalam bentuk diagram lingkaran dikarenakan 

peserta didik tersebut masih belum memahami dengan benar mengenai 

diagram lingkaran itu sendiri. Selain itu ada juga dari penelitian Awaludin 

(2017) yang menyebutkan bahwa peserta didik masih belum memahami 

cara menggunakan rumus mean, median, modus, dan makna dari variabel 

yang ada dalam rumus tersebut. 

Untuk mengatasi hal tersebut, guru perlu menerapkan strategi 

pembelajaran yang lebih baik, salah satunya pembelajaran dengan 

menggunakan media pembelajaran yang menarik, efektif, dan inovatif 

(Nurrita, 2018; S. D. Wulandari, 2019). Media pembelajaran tersebut juga 

akan lebih baik jika bersifat interaktif. Menurut Mustikasari (2008), media 

pembelajaran interaktif merupakan media pembelajaran yang dapat 

memaparkan informasi dari pengajar ke peserta didik, sehingga dapat 

tercipta proses komunikasi dua arah secara aktif antara media dengan 

peserta didik. Salah satu kelebihan dari media pembelajaran yang interaktif 
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adalah dapat memberikan rangsangan positif terhadap minat belajar peserta 

didik (Istiqlal, 2017). Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh 

Wulandari (2020), media pembelajaran yang dirancang interaktif dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa karena media tersebut dapat 

memberikan pengalaman belajar yang lebih berarti melalui sifat interaktif 

yang ada pada media tersebut. Selain itu, ada juga penelitian dari Nugraha 

(2022) yang menyatakan bahwa media pembelajaran interaktif 

menggunakan Geogebra dapat meningkatkan kemampuan representasi 

matematis peserta didik. Berdasarkan hal tersebut, maka guru dapat 

memanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran yang interaktif dan 

menarik (Nugraha, 2022; Setiawan, 2017). 

Saat ini dunia telah memasuki era 4.0, dimana penggunaan teknologi 

sudah sangat melekat dalam kehidupan manusia sehari-hari. Banyak 

teknologi buatan manusia yang berguna untuk mempermudah dan 

membantu kegiatan manusia di berbagai bidang, salah satunya bidang 

pendidikan (Maritsa et al., 2021). Guru dapat menggunakan teknologi 

berupa telepon seluler untuk membantu kegiatan pembelajaran agar dapat 

lebih menarik dan efektif (Salsabila et al., 2023). Telepon seluler memiliki 

berbagai macam sistem yang mendukungnya, tetapi yang paling umum di 

Indonesia adalah sistem android. Berdasarkan data dari Market Share 

Indonesia tahun 2020, pengguna android saat ini jauh lebih banyak 

dibanding sistem telepon seluler lainnya, dimana pemakai android 

mencapai 92,39%, pemakai iOS hanya 7,39%, sedangkan sisanya adalah 

sistem telepon seluler lainnya (Global Stats, 2021).  

Salah satu bentuk penggunaan android dalam kegiatan pembelajaran 

adalah dengan memanfaatkan android sebagai media pembelajaran 

(Nugraha, 2022; Setiawan, 2017). Media pembelajaran berbasis android 

saat ini sudah menjadi salah satu solusi yang menarik bagi peserta didik 

untuk membantu mereka memahami materi yang diajarkan (Heswari & 

Patri, 2022). Ini dikarenakan media pembelajaran berbasis android 

dirancang untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dengan menembus 
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keterbatasan ruang dan waktu (Darmawan, 2016). Media pembelajaran 

berbasis android juga bersifat fleksibel, sehingga peserta didik dapat 

mengakses media ini dimanapun dan kapanpun jika mereka mengalami 

kesulitan selama proses pembelajaran di kelas (Amirullah & Hardinata, 

2017). Dengan adanya media pembelajaran berbasis android, peserta didik 

juga dapat belajar dengan lebih mandiri, nyaman, dan tidak tertekan karena 

peserta didik sudah terbiasa menggunakan android dalam kehidupan sehari-

hari (Setiawan, 2017). Maka dari itu, media pembelajaran dengan berbasis 

android akan sangat berguna jika dimanfaatkan secara tepat dalam proses 

pembelajaran.     

Berdasarkan penelitian yang sebelumnya telah dilakukan oleh Ilmi & 

Wulandari (2022) dalam penelitiannya juga mengungkapkan bahwa media 

pembelajaran berbasis android dapat mempermudah peserta didik untuk 

merepresentasikan sesuatu, terutama dalam bidang geometri. Sehingga 

disarankan untuk melakukan penelitian lainnya terkait dengan kemampuan 

representasi. Terdapat penelitian lain dari Sulastri et al. (2017) yang juga 

meneliti mengenai kemampuan representasi matematis siswa tetapi 

penelitian tersebut dilakukan dengan menggunakan pendekatan PMRI.  

Beberapa penelitian terkait dengan kemampuan representasi matematis 

dalam pembelajaran menggunakan media berbasis android telah dilakukan 

(Awanis, n.d.; Delisbeth et al., n.d.; Maulana, 2019), tetapi masih belum 

banyak penelitian yang membahas mengenai kemampuan representasi 

siswa dalam pembelajaran pemodelan matematika menggunakan media 

pembelajaran berbasis android. 

Berdasarkan uraian yang telah disampaikan di atas, maka peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Kemampuan 

Representasi Matematis Siswa dalam Pembelajaran Pemodelan 

Matematika Menggunakan Media Pembelajaran Berbasis Android”.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dipaparkan, peneliti 

memperoleh rumusan masalah, yaitu “Bagaimana kemampuan representasi 

matematis siswa dalam pembelajaran pemodelan matematika menggunakan 

media pembelajaran berbasis android?”. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini yang berkaitan dengan rumusan masalah di 

atas, yaitu untuk mendeskripsikan kemampuan representasi matematis 

siswa dalam pembelajaran pemodelan matematika menggunakan media 

pembelajaran berbasis android. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1. Bagi Peneliti 

a) Dapat dijadikan sebagai penambahan wawasan dan 

keterampilan peneliti mengenai kemampuan representasi siswa 

dalam pembelajaran pemodelan matematika. 

b) Dapat dijadikan sebagai referensi peneliti mengenai 

pemanfaatan media pembelajaran berbasis android dalam 

pembelajaran pemodelan matematika.  

1.4.2. Bagi Guru 

a) Dapat dijadikan alternatif untuk menerapkan pembelajaran 

pemodelan matematika dengan berbantuan media pembelajaran 

berbasis android. 

b) Dapat dijadikan referensi mengenai kemampuan representasi 

matematis siswa dalam pembelajaran pemodelan matematika 

1.4.3. Bagi Peneliti Lain 

a) Dapat dijadikan sebagai pengetahuan baru mengenai cara 

menggunakan android sebagai media pembelajaran pemodelan 

matematika. 

b) Dapat dijadikan sebagai rujukan atau referensi untuk melakukan 

penelitian lainnya. 
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