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MOTTO 

 

“Jangan pernah malu dengan apa yang kamu kerjakan walaupun gagal, cobalah belajar dari 

kegagalan dan mulai lagi” 

(Dafran Alhadj) 

 

 

“… dan aku belum pernah kecewa dalam berdoa kepada- Mu, ya Tuhanku” 

(Q.S Maryam 19:4) 

 

“Allah tidak membebani seseorang melaikan sesuai dengan kesanggupannya…” 

(Q.S. Al-Baqarah:286) 

 

“Ya Allah, tidak ada sesuatu yang mudah kecuali memang engkau yang memudahkannya dan 

engkaulah yang menjadikan segala sesuatu yang sulit menjadi mudah jika memang engkau 

kehendaki” 

(HR. Ibnu Hibban dan Ibnu Sunni) 

 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan itu ada kemudahan” 

(Q.S. Al- Insyirah:5-6) 

 

 

“Kerja keras adalah kunci untuk meraih kesuksesan, tetapi kerja keras tanpa disertai doa 

tidak akan sempurna” 

(Buya Hamka) 

 

 

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum, sebelum mereka mengubah 

keadaan diri mereka sendiri” 

(Q.S. Ar- Rad:11) 

 

 

“Jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu. Dan sesungguhnya yang demikian itu 

sungguh berat, kecuali bagi orang-orang yang khusyu” 

(Q.S. Al-Baqarah:44) 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS SPARKOL VIDEOSCRIBE 

PADA PEMBELAJARAN MEMAHAMI TEKS FABEL SISWA KELAS VII SMP 

NEGERI 2 PALEMBANG 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan 

menggunakan model pengembangan Alessi dan Trollip (2001:210). Penelitian ini bertujuan 

untuk (1) mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan siswa dan guru mengenai terhadap Media 

Pembelajaran Berbasis Sparkol VideoScribe Pada Pembelajaran Memahami Teks Fabel Siswa 

Kelas VII SMP Negeri 2 Palembang, (2) menghasilkan rancangan produk pengembangan 

Media Pembelajaran Berbasis Sparkol VideoScribe Pada Pembelajaran Memahami Teks Fabel 

Siswa Kelas VII SMP Negeri 2 Palembang, (3) Mendeskripsikan hasil uji kelayakan validasi 

ahli terhadap pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Sparkol VideoScribe Pada 

Pembelajaran Memahami Teks Fabel Siswa Kelas VII SMP Negeri 2 Palembang. Teknik 

pengumpulan data pada penelitian ini yaitu berupa observasi, wawancara, angket analisis 

kebutuhan, dan uji kelayakan. Pengembangan media ini berdasarkan hasil analisis kebutuhan 

memberikan kesimpulan bahwa guru dan siswa butuh terhadap Media Pembelajaran Berbasis 

Sparkol VideoScribe Pada Pembelajaran Memahami Teks Fabel Siswa Kelas VII SMP Negeri 

2 Palembang. Penilaian validasi (Uji Kelayakan) dilakukan terhadap tiga aspek yaitu materi, 

bahasa, dan media. Ketiga penilaian tersebut menunjukkan hasil bahwa media layak untuk 

digunakan dan diujicoba dengan catatan merevisi sesuai saran validator. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis Sparkol VideoScribe efektif 

dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap teks fabel. Terdapat peningkatan signifikan 

dalam skor pemahaman siswa setelah menggunakan media pembelajaran. Selain itu, respon 

siswa terhadap penggunaan media ini secara umum positif, menunjukkan bahwa media tersebut 

dapat memotivasi dan meningkatkan minat belajar siswa terhadap teks fabel. 

Kata Kunci: Penelitian pengembangan, Media Pembelajaran, Sparkol VideoScribe, 

Memahami, Teks Fabel 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Media dewasa ini menjadi salah satu sarana atau alternatif yang digunakan oleh guru untuk 

mendukung keberlangsungan proses belajar mengajar yang efektif dan efisien. Penggunaan media 

berarti tidak terlepas dengan adanya teknologi yang meliputi unsurnya. Di era revolusi industri 5.0 

saat ini memberikan tantangan dalam setiap sektor atau bidang kehidupan. Salah satu hal yang 

berdampak adanya penggunaan teknologi saat ini adalah bidang pendidikan. Namun, dewasa ini 

sering perkembangan teknologi dan pengetahuan yang semakin pesat, masih ada guru yang belum 

memahami dalam mengoperasikan suatu media pembelajaran. Hal ini menyebabkan menurunnya 

kualitas pembelajaran serta menurunnya motivasi dan kualitas prestasi belajar siswa. 

Tentu setiap tantangan dapat diatasi dan ditangani dengan adanya media ini membuat ruang 

belajar siswa serta proses belajar mengajar yang dilakukan guru dapat meningkatkan keaktifan 

dalam proses memahami pembelajaran teks fabel dengan memberikan sebuah terobosan dengan 

adanya media Sparkol VideoScribe ini guna meningkatan sebuah pemahaman serta keterampilan 

memahami dan menulis narasi siswa dalam belajar. Tentu adanya media pembelajaran akan sangat 

membantu guru maupu siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran tentunya pembelajaran Bahasa 

Indonesia. 

Teks fabel mengembangkan cita-cita moral pada pembacanya, sehingga bermanfaat bagi 

siswa untuk mempelajari sastra dongeng praktis. Namun pelaksanaan kurikulum saat ini atau 

Kurikulum Merdeka masih tergolong baru dan pembelajaran membaca dan membuat teks fabel 

belum terlaksana dengan baik. Oleh karena itu, diperlukan solusi yang sesuai dengan aturan dan 

kurikulum. Selain itu, pemanfaatan bahan ajar dengan media audiovisual masih belum sepenuhnya 

tercapai karena buku teks merupakan satu-satunya sumber yang digunakan dalam pembelajaran. 

(Nuzula, Ernalida, & Kasmansyah, 2016: 150). 

Dalam kegiatan pembelajaran, untuk menjamin keberhasilan kegiatan pembelajaran dan 

tercapainya tujuan pembelajaran, guru perlu memusatkan perhatian pada dua hal. Pertama dan 

terpenting, pendidik harus mampu menawarkan sumber daya yang memenuhi kebutuhan 

siswanya. Kedua, pendidik harus mampu menciptakan materi pendidikan yang mendukung 

penyajian mata pelajaran dan kemampuan yang akan diajarkan kepada siswa. Media dan bahan 

ajar juga penting dalam proses belajar mengajar, terutama bagi guru yang harus 

mempertimbangkan setiap aspek kebutuhan, karakteristik, dan gaya belajar siswanya serta 

lingkungan sekolah dan betapa sederhananya mereka dalam menggunakan bahan tersebut. 
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Peneliti melakukan observasi di SMP Negeri 2 Palembang dengan sedikit melakukan 

wawancara secara tidak langsung dengan mengirimkan pesan Whatsapp kepada guru disana yaitu 

guru bahasa Indonesia Bapak Muhammad Abdul Aziz Tri Saputra, S.Pd., kelas VII untuk bertanya 

terkait penggunaan media pembelajaran di sana. Guru mengungkapkan bahwa media yang 

digunakan hanya LCD, Proyektor, dan Powerpoint saja, bahkan guru jarang menggunakan media 

tersebut. Guru hanya menggunakan papan tulis dan buku teks dan menggunakan metode ceramah 

untuk menjelaskan materi pembelajaran, khususnya pembelajaran memahami teks fabel. Hal ini 

disebabkan kurangnya pemahaman dan kearaban guru terkait teknologi dan media pembelajaran 

terbaru yang mendukung pembelajaran. 

Guru mengungkap bahwa siswa masih mengalami kesulitan dalam menangkap pesan atau 

informasi yang ada dalam cerita fabel terbukti dengan nilai dan proses belajar di kelas yang masih 

kurang. Guru juga menyebutkan bahwa siswa tertarik dengan media yang dipadukan dengan 

animasi, gambar dan warna yang membangkitkan semangat siswa untuk belajar. Proses 

pembelajaran sangat terbantu dengan penggunaan video sebagai media pembelajaran. Ada banyak 

pendekatan yang dapat digunakan untuk membuat materi audio-visual untuk pendidikan menjadi 

sangat menarik dan bermanfaat bagi pemahaman siswa. Salah satu cara untuk menawarkan video 

instruksional dengan sukses dan efisien adalah dengan menggunakan Sparkol VideoScribe sebagai 

forum pembelajaran. 

Dari uraian di atas terlihat jelas bahwa tidak adanya sumber belajar baru di masa sekarang 

menyebabkan siswa menjadi tidak tertarik dengan media tradisional dan menurunnya partisipasi 

mereka dalam proses belajar mengajar. Peneliti berkonsentrasi untuk mengembangkan media 

pendidikan yang dapat menggugah minat belajar siswa dan diharapkan lebih efisien, hidup, dan 

mudah dipahami setiap proses pembelajaran. Dengan begitu pembelajaran memahami teks fabel 

ini dapat memberikan minat peserta didik menjadi bersemangat dengan menggunakan 

Sparkol VideoScribe sebagai pendekatan yang menarik dan inovatif dalam proses pendidikan. 

Penelitian ini berfokus pada materi teks fabel dengan gagasan keefektifan pemahaman siswa 

di SMP Negeri 2 Palembang tetapi dengan pengajaran dengan melalui metode tradisional saja, 

namun juga memerlukan materi pembelajaran yang dapat menunjang dan mempertinggi minat 

siswa dalam materi yang disampaikan. 

Penggunaan media Sparkol VideoScribe dirasa cocok dan memenuhi kriteria yang mendukung 

materi memahami teks fabel. Sparkol VideoScribe berupa papan tulis yang dipadukan dengan, 

audio, teks, gambar, animasi suara, serta warna yang selaras dengan materi pembelajaran (Air, J., 

Oakland, E., & Walters, C., 2014:15). Siswa akan merasa tertarik dan semangat dalam mengikuti 

pembelajaran jika didukung dengan media pembelajaran yang cocok seperti Sparkol VideoScribe, 
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karena siswa tidak hanya terpaku dengan bacaan buku teks saja yang membuat siswa merasa 

mengantuk dan bosan untuk belajar. Akan tetapi, dengan adanya media Sparkol VideoScribe yang 

didesain untuk materi memahami teks fabel, siswa akan tertarik mengikuti pembelajaran. Secara 

keseluruhan, penggunaan Sparkol VideoScribe dalam pembelajaran memahami teks fabel 

memiliki potensi untuk meningkatkan keterlibatan siswa, pemahaman konsep, dan pengalaman 

belajar secara keseluruhan. Namun, hal ini perlu diintegrasikan dengan baik dalam konteks 

pembelajaran yang lebih luas dan diimbangi dengan pendekatan pembelajaran yang beragam. 

Penelitian ini berfokus pada pemahaman dan penyusunan teks fabel yang juga merupakan 

bidang kajian yang melibatkan kesejajaran. Narasi dongeng tersebut menjelaskan kehidupan 

hewan yang berperilaku mirip dengan manusia. Berdasarkan hal tersebut, diharapkan penelitian 

pengembangan bahan ajar berbasis Sparkol VideoScribe dapat meningkatkan pemahaman siswa 

khususnya kemampuan berbahasa ketika memanfaatkan bahan ajar yang dikembangkan oleh 

peneliti yang terlibat dalam penelitian ini untuk pemahaman unsur dongeng. 

Dari kesimpulan latar belakang, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dan 

pengembangan suatu produk media pembelajaran yang diharapkan dapat meningkatkan kualitas 

belajar siswa dengan judul penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Sparkol 

VideoScribe Pada Pembelajaran Memahami Teks Fabel Siswa Kelas VIII SMP Negeri 2 

Palembang.” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, dapat dirumuskan rumusan 

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana analisis kebutuhan siswa dan guru terhadap Media Pembelajaran Berbasis 

Sparkol VideoScribe Pada Pembelajaran Memahami Teks Fabel Siswa Kelas VII SMP Negeri 

2 Palembang? 

2. Bagaimana bentuk rancangan Media Pembelajaran Berbasis Sparkol VideoScribe Pada 

Pembelajaran Memahami Teks Fabel Siswa Kelas VII SMP Negeri 2 Palembang? 

3. Bagaimana uji kelayakan validasi ahli terhadap Media Pembelajaran Berbasis Sparkol Video 

Scribe Pada Pembelajaran Memahami Teks Fabel Siswa Kelas VII SMP Negeri 2 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, diperoleh tujuan dari penelitian yang dilakukan oleh 

peneliti sebagai berikut: 

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan siswa dan guru mengenai terhadap Media 
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Pembelajaran Berbasis Sparkol Video Scribe Pada Pembelajaran Memahami Teks Fabel 

Siswa Kelas VII SMP Negeri 2 Palembang. 

2. Menghasilkan rancangan produk pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Sparkol Video 

Scribe Pada Pembelajaran Memahami Teks Fabel Siswa Kelas VII SMP Negeri 2 Palembang. 

3. Mendeskripsikan hasil uji kelayakan validasi ahli terhadap pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Sparkol Video Scribe Pada Pembelajaran Memahami Teks Fabel 

Siswa Kelas VII SMP Negeri 2 Palembang. 

 

 

1.4 Manfaat 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Secara teoretis penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangsih berupa wawasan 

dan pengetahuan dalam mengembangkan media pembelajaran yang cocok untuk digunakan sesuai 

materi yang diajarkan, dapat memunculkan ide dan inovasi terbaru untuk mendesain media 

pembelajaran interaktif untuk mata pelajaran bahasa Indonesia, materi memahami teks fabel 

untuk siswa kelas VII SMP. Menjadi pertimbangan lembaga pendidik untuk meningkatkan 

kualitas pemahaman dan motivasi pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar. Selain itu, 

temuan penelitian ini diharapkan dapat berfungsi sebagai informasi tambahan untuk tinjauan 

literatur dan berguna untuk proyek penelitian relevan yang dilakukan oleh peneliti lain, baik 

dalam bidang studi Pembangunan, pendidikan, maupun bidang terkait lainnya. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Siswa 

Pengembangan produk ini dapat dijadikan untuk dapat memantik semangat serta motivasi 

siswa untuk mengikuti pembelajaran, meningkatkan ketertarikan dalam pembelajaran 

memahami teks fabel serta meningkatkan prestasi belajar peserta didik. Dengan 

meningkatkan pemahaman bacaan, kemampuan berpikir kritis dan maju, serta literasi 

dalam kehidupan sehari-hari, kegiatan ini dapat membantu anak-anak bersiap untuk 

belajar dan memahami apa yang mereka pelajari. 

2. Bagi Pendidik 

Hasil dari pengembangan produk ini diharapkan memberikan kemudahan kepada guru 

untuk menerangkan pelajaran memahami teks fabel, dapat memberikan pilihan media 

terbaru untuk proses pembelajaran, serta meningkatkan kualitas pembelajaran pada mata 

pelajaran bahasa Indonesia. Dengan memberikan variasi dalam pengembangan media 

pembelajaran digital ini, sehingga dapat membuat dan untuk mendorong guru 
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menggunakan teknologi sebagai alat pengajaran dengan cara yang lebih inventif.dalam 

mengajar. 

3. Bagi Lembaga Pendidikan 

Hasil dari pengembangan produk ini, diharapkan menambah pilihan media ajar digunakan 

untuk proses yang menambah wawasan pembelajaran siswa dalam memahami teks fabel 

serta meningkatkan mutu dalam proses belajar mengajar. Mendesak lembaga pendidikan 

untuk mengembangkan potensi gurunya sesuai dengan kapasitas permasalahan, jenjang, 

setting, dan proses belajar mengajar. Oleh karena itu, kami yakin bahwa penelitian ini 

akan menjadi sumber informasi berharga untuk meningkatkan standar pendidikan. 

4. Bagi Peneliti Lain 

Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan rujukan bagi penelitian-penelitian yang relevan 

dan terkait dengan hasil penciptaan produk ini. 
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