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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran 

powerpoint morph dalam meningkatkan kreativitas belajar peserta didik. Fokus 

penelitian ini adalah untuk mengetahui dampak penggunaan media 

pembelajaran powerpoint morph ini terhadap kemampuan peserta didik dalam 

menerima, menampilkan dan menerapkan ciri-ciri dari kreativitas belajar. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pre-experimental design dalam 

bentuk one-grup pretest-posstest design. Dengan populasi seluruh kelas VII 

dengan sampel kelas VII.8 yang berjumlah 36 orang diambil menggunakan 

teknik purposive sampling. Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan dapat 

disimpulkan bahwasanya penerapan media pembelajaran powerpoint morph 

dapat meningkatkan kreativitas belajar peserta didik. Hal ini dapat dibuktikan 

melalui hasil uji hipotesis menggunakan uji paired t-test didapatkan nilai sign 

sebesar 0,01 ˂ 0,05, artinya hipotesis kerja (Ha) diterima dan H0 ditolak. Jadi 

dapat ditarik kesimpulan bahwa terdapat pengaruh dari penerapan media 

pembelajaran powerpoint morph dalam meningkatkan kreativitas belajar peserta 

didik pada kelas VII SMP Negeri 18 Palembang. 
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ABSTRACT 

This study aims to determine the influence of powerpoint morph learning media 

in increasing student learning creativity. The focus of this study is to determine 

the impact of the use of powerpoint morph learning media on the ability of 

students tounderstand, apply and apply the characteristics of learning creativity. 

This study uses a type of pre-experimental design research in the form of one- 

group pretest-posstest design. With a population of all class VII with a sample 

of class VII.8 totaling 36 people taken using purposive sampling techniques. 

Based on the results of the analysis and discussion, it can be concluded that the 

application of powerpoint morph learning media can increase student learning 

creativity. This can be proven through the results of the hypothesis test using 

the paired t-test obtained a sign value of 0.01 ˂ 0.05, meaning that the working 

hypothesis (Ha) is accepted and H0 is rejected. So it can be concluded that there 

is an influence from the application of powerpoint morph learning media in 

increasing the learning creativity of students in grade VII SMP Negeri 18 

Palembang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Pendidikan adalah fondasi utama dalam membentuk individu yang berkualitas 

dan mampu menghadapi tantangan dunia yang terus berkembang Pendidikan 

memegang peran penting dalam membentuk generasi yang kompeten dan mampu 

berinovasi. Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 menyatakan bahwa pengajaran 

adalah pengerahan tenaga yang sadar dan teratur yang bertujuan untuk membuat 

iklim belajar yang berfungsi sehingga peserta didik secara efektif menumbuhkan 

kapasitas mereka yang sebenarnya. Pendidikan mencakup pertukaran informasi 

dan keterampilan, namun juga penguatan karakter, moral, dan perspektif mental 

yang membantu orang menjadi penduduk yang cakap dan secara efektif 

mengambil bagian di masyarakat. Proses pendidikan dapat berlangsung di tempat 

yang berbeda, mulai dari sekolah, keluarga, komunitas dan tempat kerja. Menurut 

Abdurahman (2022), sekolah penting karena orang berusaha untuk 

mengembangkan dan meningkatkan potensi fisik dan mental mereka sesuai 

dengan nilai-nilai masyarakat dan kebudayaan mereka. 

Pendidikan juga membantu orang memperoleh keterampilan penalaran yang 

tepat, logis, dan ramah dan relasional yang mendasar dalam kehidupan sehari-hari. 

Menurut Ryan dan Fonny (2019), pendidikan dapat mendorong keterampilan 

penalaran setiap orang sehingga gaya hidup mereka meningkat. Belajar adalah 

kemampuan untuk mengubah cara berperilaku atau mengubah penalaran dari tidak 

mengetahui menjadi mengetahui. Dengan belajar wawasan dan pengetahuan kita 

akan meningkat. Menurut Harlen Simanjuntak (2020), pengalaman belajar tidak 

hanya di ruang belajar tetapi ada banyak tempat yang bisa kita buat untuk 

menambah wawasan kita. 

Di zaman sekarang ini, ketika teknologi berkembang dengan cepat Saat ini, 

teknologi dianggap penting dalam kehidupan manusia karena membantu mereka 
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menyelesaikan berbagai latihan, baik untuk pendidikan maupun pekerjaan. 

Pendidik harus mampu mengelolah dan memanfaatkan teknologi melalui media 

pembelajaran. Hal ini disebabkan oleh fakta bahwa siswa saat ini berkembang 

seiring dengan perkembangan zaman dan sering menggunakan teknologi dalam 

kehidupan sehari-hari mereka (Umi Chotimah et al., 2022: 78). Guru dapat 

menggunakan teknologi sebagai alat pembelajaran atau berinteraksi dengan siswa 

melalui aplikasi seperti Zoom, Googleclassroom, Googlemeeting, atau kelompok 

WhatsApp. Menurut Hanifah dan Niar (2021), guru dapat menggunakan media 

pembelajaran untuk membuat materi menjadi menarik dan tidak membosankan, 

menarik perhatian siswa. Salah satu cara untuk membuat pendidikan lebih kreatif 

dan imajinatif adalah dengan menggunakan teknologi. Menurut (Budimansyah 

dkk, 2008: 40) dalam Husnul Fatihah (2018) Animasi dan video dapat menarik 

indera siswa dan guru, termasuk indera visual, auditory, olfactory, dan gustatory 

(Vakog), sehingga pembelajaran menjadi menyenangkan. 

Teknologi saat ini dapat mempermudah proses pembelajaran. Harlen 

Simanjuntak (2020) menyatakan bahwa strategi dan media pembelajaran adalah 

dua elemen penting dalam proses pembelajaran. oleh karena itu, keduanya 

berhubungan satu sama lain. Jenis media pembelajaran yang tepat akan 

dipengaruhi oleh keputusan untuk menggunakan metode mengajar tertentu. 

Teknologi saat ini dapat memengaruhi kreativitas belajar dan prestasi siswa saat 

menggunakan media pembelajaran. Menurut Harlen Simanjuntak (2020), peran 

teknologi dalam proses belajar dan mengajar adalah cara yang dapat membantu 

siswa menyampaikan materi pelajaran dengan lebih efektif. Metode kreatif 

diperlukan untuk meningkatkan pengalaman belajar siswa dalam lingkungan 

pendidikan yang semakin dinamis. Menurut Syafriadji (2020), inovasi memiliki 

peran yang signifikan dalam pembelajaran, baik di tingkat perencanaan maupun di 

tingkat pengembangan, penggunaan, eksekutif, dan penilaian. Media pembelajaran 

Microsoft PowerPoint Morph adalah salah satu teknologi yang menarik perhatian 

di bidang ini. 
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Dalam pembaruan 2019, Microsoft Office mengirimkan versi terbaru dari 

Office 365 proplus ke Microsoft Office 356, dengan beberapa fitur baru., salah 

satunya adalah sorotan moprh. Microsoft PowerPoint Morph adalah fitur terbaru 

yang memungkinkan perubahan kemajuan antar slide menjadi lebih halus dan 

lebih menarik. Kemajuan halus ini dapat membuat visual yang dinamis dan 

menarik. Dalam dunia pendidikan, penggunaan PowerPoint Morph dapat menjadi 

pilihan yang menarik untuk menyampaikan topik secara lebih aktual dan intuitif, 

dan dapat mempengaruhi kreativitas belajar peserta didik. Basyier dan Lenny 

(2022), menyatakan bahwa Microsoft Powerpoint 356 memberikan transformasi 

slide yang dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran intuitif. Sorotan 

transformasi dan animasi itu sendiri memberikan dampak yang dapat 

menghidupkan dan memberikan animasi pada gambar, suara dan video. Hal ini 

dapat digunakan sebagai daya tarik untuk memungkinkan siswa mengolah materi 

pelajaran untuk meningkatkan kreativitas belajar mereka. 

Pada penelitian ini peneliti mengkhususkan pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila dikelas 7.8 SMP Negeri 18 Palembang. Peneliti percaya bahwa 

powerpoint morph sebagai media pembelajaran berbasis teknologi dapat 

meningkatkan kreativitas belajar belajar siswa di SMP Negeri 18 Palembang. 

Kreativitas belajar itu sendiri adalah kapasitas atau kemampuan di mana peserta 

didik menggunakan penalaran inventif untuk mencari tahu, memproses, dan 

mengaitkan data, pemikiran, atau ide berkaitan dengan pembelajaran. Menurut M. 

Hidayat (2020), kreativitas belajar pada dasarnya penting untuk diawasi dan 

dikembangkan secara ideal, tempat yang dapat menumbuhkan kreativitas belajar 

manusia adalah pendidikan. 

Kreativitas belajar bukan hanya tentang mengikuti instruksi atau mengingat 

informasi, tetapi juga tentang penelitian, refleksi, dan pemikiran kritis dinamis. Ini 

adalah perspektif utama dalam pendidikan modern yang berfokus pada 

pengembangan pemikiran dasar dan kreatif siswa untuk menghadapi kesulitan 

masalah dalam kenyataan. Menurut Prof. Dr. Anas Sudijono dalam (Nafisah, 

2018) menyatakan bahwa kreativitas belajar mencakup penalaran kreatif dan 
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pembelajaran yang tidak hanya terbatas pada data dan informasi, tetapi juga 

penggunaan penalaran inovatif dalam keadaan nyata. 

Penelitian sebelumnya terkait dengan pengaruh penerapan media pembelajaran 

powerpoint morph dalam meningkatkan kreativitas belajar peserta didik belum 

banyak diteliti karena fitur morph itu sendiri adalah fitur terbaru dari Microsoft 

PowerPoint. Akibatnya, peneliti akan membuat hubungan antara penelitian ini dan 

yang sebelumnya yang mengambil pendekatan yang sama. Salah satu penelitian 

yang berjudul "Pengaruh Penerapan Strategi Inkuiri dan Penggunaan Powerpoint 

terhadap Kreativitas Belajar Siswa dalam Pelajaran Pendidikan Agama Islam," 

dilakukan oleh M. Hidayat dari UIN Sultan Syarif Kasim Riau, Indonesia. Diakses 

pada 19 Juli 2023. Penelitian yang sama juga telah diteliti oleh Ni Nyoman 

Endrawati dan I Ketut Suartana dari Dhyana Pura College Bali, Indonesia 

bernama "Pemanfaatan PowerPoint Media-Assisted Issue Based Learning Model 

untuk Lebih Mengembangkan Penemuan dan Hasil Belajar Siswa di SMK Negeri 

2 Tabanan". Diakses pada 20 Juli 2023. Penelitian ini berpusat pada pengaruh 

penggunaan media pembelajaran powerpoint dalam memperluas kreativitas belajar 

dan hasil belajar siswa. Penelitian penting juga telah diteliti oleh Jeremy Jonathan 

dan Ratna Kusumawardani dari Budi Luhur College Jakarta, Indonesia berjudul 

"Game Advancement Preparing Involving Microsoft Powerpoint as a Work to 

Expand Imagination in the ICT Field." diakses 20 Juli 2023. 

Peniliti melakukan observasi lapangan di SMP Negeri 18 Palembang pada 

tanggal 28 Juli 2023. Menurut situs web sekolah (www.smp18plg.sch.id), salah 

satu tujuan sekolah adalah untuk membuat pembelajaran menjadi menyenangkan, 

aktif, inovatif, kreatif, dan efektif. Oleh karena itu, subjek penelitian para ahli 

adalah bagaimana menggunakan powerpoint morph sebagai media pembelajaran 

dapat meningkatkan kreativitas belajar siswa di sekolah. 

Berdasarkan hasil dari wawancara singkat yang dilakukan dengan salah satu 

guru PPKn di SMP Negeri 18 Palembang dapat disimpulkan bahwa sebagian besar 

peserta didik di SMP Negeri 18 Palembang menyukai pembelajaran yang 

menggunakan media pembelajaran visual yang berbasis teknologi. Hal tersebut 
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diperkuat oleh salah satu guru PPKn yang merupakan guru mapel PPKn di kelas 

7.8 di SMP Negeri 18 Palembang yang sering menggunakan media pembelajaran 

yang berbasis teknologi. Menurutnya peserta didik lebih menyukai dan aktif pada 

saat guru menggunakan media pembelajaran yang berbasis teknologi. Dan pada 

saat ini SMP Negeri 18 Palembang sedang mengedapankan pembelajaran yang 

berbasis teknologi oleh sebab itu SMP Negeri 18 Palembang menyediakan 

fasilitas kepada para guru berupa proyektor yang dapat digunakan untuk 

menampilkan media pembelajaran yang berbasis teknologi pada saat pembelajaran 

berlangsung. Dengan demikian, media pembelajaran powerpoint morph ini sangat 

sesuai untuk diterapkan di SMP Negeri 18 Palembang. Media pembelajaran 

powerpoint morph yang akan diterapkan kepada peserta didik ini bertujuan untuk 

meningkatkan kreativitas belajar peserta didik pada saat melakukan diskusi 

kelompok dan pada saat proses pembelajaran berlangsung di kelas 7.8. 

Berdasarkan latar belakang dan informasi penting yang dikumpulkan, judul 

penelitian ini adalah “Pengaruh Media Pembelajaran Powerpoint Morph 

Dalam Meningkatkan Kreativitas Belajar Peserta Didik di SMP Negeri 18 

Palembang”. 

 

 
1.2 Rumusan Masalah 

 

Dapat disimpulkan bahwa rumusan masalah penelitian ini adalah “ Bagaimana 

Pengaruh Media Pembelajaran Powerpoint Morph Dalam Meningkatkan 

Kreativitas Belajar Peserta Didik di SMP Negeri 18 Palembang”. 

 

 
1.3 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk menemukan dan mengetahui bagaimana 

powerpoint morph sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan kreativitas 

belajar siswa di SMP Negeri 18 Palembang. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

 

Hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat teoritis dan praktis, seperti: 

 

 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

 

Teori kreativitas menyatakan bahwa pengalaman dan rangsangan visual dapat 

mendorong kreativitas. Ini adalah manfaat teoritis dari penelitian ini. Dengan 

transisi yang lancar dan efek visual yang menarik. Powerpoint morph dapat 

mendorong siswa untuk berpikir lebih kreatif saat mempelajari ide-ide yang 

diajarkan. 

 
 

1.4.2 Manfaat Praktis 

 

Selain itu, penelitian ini memiliki manfaat praktis yang akan bermanfaat bagi 

subjek penelitian. Khususnya, diharapkan bahwa penelitian ini akan bermanfaat 

untuk pengaruh media pembelajaran powerpoint morph dalam meningkatkan 

kreativitas belajar peserta didik. Dengan demikian, penelitian ini dapat bermanfaat 

secara praktis untuk: 

 
 

1.4.2.1 Bagi Peserta Didik 

 

Melalui media pembelajaran powerpoint morph, peserta didik dapat lebih 

mudah memahami materi pembelajaran saat ini dan meningkatkan kreativitas 

belajar mereka. 

 

 
1.4.2.2 Bagi Sekolah 

 

Penelitian ini dapat digunakan oleh sekolah untuk menawarkan pengalaman 

belajar yang berbeda dari pendekatan pembelajaran tradisional. Ini dapat 

membantu sekolah memberikan variasi dalam pendekatan pembelajaran dan 

mengizinkan gaya pembelajaran yang berbeda dari siswa. Selain itu, penelitian ini 
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sejalan dengan misi SMP Negeri 18 Palembang, yaitu mewujudkan pembelajaran 

yang menyenangkan, aktif, inovatif, kreatif, dan efektif. 
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